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a. Penjelasan Modul  

1. Modul Berbasis ChatGPT ini disusun untuk mempermudah 

pembelajaran dan penambahan materi mengenai Sketch Up 3D.  

2. Susunan materi didasari dari langkah pengetahuan awal sampai pada 

tujuan akhir, sehingga peserta didik  dapat menelaah materi yang 

nantinya sudah dapat mengetahui tujuan yang dipelajari dalam sistem 

kerja nyata.  

3. Setiap materi terbagi dari beberapa sub materi yang disesuaikan 

berdasarkan urutan konsep terdiri dari beberapa sub bab. 

b. Petunjuk penggunaan modul  

1. Setiap peserta didik wajib mengikuti dan mempelajari modul ini 

secara tatap muka dan memperluas praktik atau latihan mandiri. 

2. Setiap peserta kursus diwajibkan dapat menguasai materi maupun 

praktik mengenai Sketch Up 3D..  

3. Setiap peserta didik diharapkan mempelajari secara cermat uraian 

teori yang disampaikan dalam kegiatan belajar, bilamana merasa 

kurang dapat mencari referensi lain atau bertanya kepada guru.  

4. Melakukan kegiatan praktik mulai dari persiapan hingga selesainya 

proses menggambar kemudian melaporkan hasil kepada guru.  

5. Modul berbasis ChatGPT ini disusun sebagai bahan pembelajaran 

secara mandiri yang bisa dilakukan oleh setiap peserta didik secara 

individual.  

6. Modul ini berbasis ChatGPT ini bertujuan agar peserta didik dapat  

mahir dan siap untuk diterjunkan pada dunia kerja nyata 

C. Tujuan Pembelajaran 

1. Peserta didik dapat mengenali berbagai tools, components dan 

materials yang ada di Sketch Up berdasarkan Modul berbasis 

ChatGPT menggunakan aplikasi Sketch Up, 

PENDAHULUAN 
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2. Peserta didik membuat gambar denah gedung satu dan dua lantai 

dengan mengembangkan nilai karakter semangat, berpikir kritis, 

kreatif, kemandirian,  kejujuran (integritas), santun, ketelitian. 

3. Peserta didik dapat memahami menggunakan Sketch Up dengan 

benar 

4. Peserta didik dapat menanmbah pengetahuan dengan penggunaan 

modul berbasis AI menggunakan aplikasi Sketch Up 
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 Apa itu AI (Artificial Intelligence) 

AI (Artificial Intelligence) atau Kecerdasan Buatan adalah 

cabang ilmu komputer yang berfokus pada pembuatan sistem atau mesin 

yang dapat melakukan tugas yang biasanya memerlukan kecerdasan 

manusia. Tujuan utama dari AI adalah untuk menciptakan mesin yang bisa 

berpikir, belajar, dan beradaptasi layaknya manusia. 

 Apa itu ChatGPT (Generative Pre-trained Transformer) 

ChatGPT adalah salah satu model artificial intelligence (AI) yang 

dikembangkan oleh OpenAI. Nama ChatGPT berasal dari dua kata: 

"Chat," yang menggambarkan kemampuannya untuk berinteraksi dalam 

percakapan, dan "GPT" yang merupakan singkatan dari Generative Pre-

trained Transformer, yaitu jenis arsitektur deep learning yang digunakan 

untuk melatih model ini. 

ChatGPT adalah model bahasa yang mampu menghasilkan teks 

yang tampak alami dan koheren dalam percakapan berbasis teks. Model 

ini dilatih dengan jumlah data teks yang sangat besar, termasuk buku, 

artikel, dan berbagai sumber daya internet, untuk memahami dan meniru 

cara manusia berbicara dan menulis. Dengan kemampuan ini, ChatGPT 

bisa digunakan dalam berbagai aplikasi seperti chatbot, penulisan konten, 

analisis teks, penerjemahan bahasa, dan bahkan membantu dalam 

pembelajaran. 

ChatGPT menggunakan transformer, yang merupakan arsitektur 

neural network yang sangat efektif dalam memproses urutan data (seperti 

kata dalam kalimat). Transformer ini bekerja dengan cara menganalisis 

konteks dan hubungan antara kata-kata yang ada dalam kalimat atau 

percakapan sebelumnya untuk menghasilkan respons yang relevan. 

Proses pelatihan model ini terdiri dari dua langkah utama: 

 

1. Pre-training: Di tahap ini, model dilatih dengan sejumlah besar 

teks dari internet untuk mempelajari struktur bahasa dan 

pengetahuan umum. 

2. Fine-tuning: Setelah pre-training, model disesuaikan lebih lanjut 

dengan dataset yang lebih spesifik, sering kali menggunakan teknik 

yang disebut Reinforcement Learning from Human Feedback 

Kegiatan Belajar I 

Pengenalan AI bermodel ChatGPT 
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(RLHF), di mana model mendapatkan umpan balik dari manusia 

untuk meningkatkan kualitas respons yang dihasilkan. 

 Kelebihan ChatGPT 

1. Kemampuan Percakapan: ChatGPT dapat menjawab berbagai 

pertanyaan, berdiskusi tentang topik yang luas, dan memberikan 

respons yang relevan berdasarkan konteks percakapan. 

2. Fleksibilitas: ChatGPT dapat digunakan dalam berbagai konteks, 

dari aplikasi chatbot hingga alat pembelajaran, bahkan untuk 

pembuatan konten dan kreativitas. 

3. Adaptasi Konteks: Model ini sangat baik dalam memahami 

konteks percakapan dan menyesuaikan responsnya berdasarkan 

pertanyaan atau pernyataan sebelumnya. 

4. Peningkatan Berkelanjutan: ChatGPT terus diperbarui dan 

ditingkatkan untuk mengurangi kesalahan dan meningkatkan 

kemampuan pemahaman serta responsnya. 

 Aplikasi ChatGPT dalam kehidupan sehari-hari 

1. Chatbot Layanan Pelanggan: Banyak perusahaan menggunakan 

ChatGPT untuk memberikan respons otomatis dalam layanan 

pelanggan online. 

2. Penulisan dan Konten Kreatif: ChatGPT dapat digunakan untuk 

membantu menulis artikel, membuat skenario, atau bahkan 

menghasilkan puisi. 

3. Pendidikan dan Pembelajaran: Model ini dapat digunakan sebagai 

asisten pembelajaran untuk memberikan penjelasan tambahan, 

menjawab pertanyaan, atau memberi bimbingan dalam memahami 

materi pelajaran. 

4. Pengolahan Bahasa Alami (NLP): ChatGPT dapat digunakan untuk 

menerjemahkan teks, menganalisis sentimen, dan melakukan tugas 

lainnya dalam pemrosesan bahasa alami. 
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 Sejarah Sketch Up 

SketchUp adalah perangkat lunak yang digunakan untuk membuat 

desain dan model 3D dengan cara yang sederhana dan intuitif. Dengan 

menggunakan Sketch Up, Anda dapat membuat gambar visual dari 

berbagai proyek, seperti desain arsitektur, desain interior, perencanaan 

perkotaan, dan rekayasa mesin. Salah satu kelebihan utama dari Sketch Up 

adalah antarmuka pengguna yang ramah dan mudah digunakan. Sehingga 

Anda tidak perlu memiliki pengetahuan teknis yang mendalam atau 

keahlian khusus dalam desain 3D untuk bisa menggunakannya. Fitur yang 

tersedia dalam Sketch Up mudah dipahami dan dapat digunakan dengan 

cepat, sehingga Anda dapat dengan mudah membuat model 3D yang 

akurat dan menarik. Satu hal yang membuat Sketch Up banyak diminati 

adalah kemampuannya untuk berkolaborasi. Anda dapat berbagi proyek 

dengan rekan tim atau klien Anda, sehingga memungkinkan untuk 

mendapatkan masukan dan feedback dari mereka. Sketch Up juga 

mendukung ekspor dan impor berbagai format file, sehingga Anda dapat 

berbagi model Anda dengan perangkat lunak desain lainnya 

 

Pada instalasi pertama, setiap anda memulai klik ikon Google Sketch 

Up, anda akan ditunjukkan sebuah window awal yang berisi pilihan 

Kegiatan Belajar II 

Pengenalan Sketch Up 
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tampilan bidang kerja (template) sesuai keinginan anda. Untuk Workshop 

ini, pilih Simple Template – Meters. 

 

 

Sketch Up pertama kali dirilis oleh @Last Software pada tahun 2000. 

Sejak Google mengakuisisi @ Last Software pada tahun 2006, Sketch Up 

lebih dikenal sebagai Google Sketch Up dan telah berhasil berkembang 

dengan sangat pesat. Berikut sejarah singkat Google Sketch Up. 

 Sketch Up pertama kali dikembangkan oleh @Last Software, 

Boulder, Colorado yang didirikan oleh Brad Schell dan Joe Esch 

pada tahun 1999.  

 Sketch Up pertama kali di-release pada Agustus 2000 sebagai alat 

membuat model 3D dengan semboyan “3D for Everyone”. 

 Program Sketch Up berhasil memenangkan Community Choice 

Award pada pertunjukkan perdananya di tahun 2000. Kunci 

keberhasilannya terletak pada waktu pembelajaran yang lebih 

pendek dibandingkan dengan tool-tool 3D lainnya. 

 Google menerima @Last Software pada 14 Maret 2006, tertarik 

oleh proyeknya dalam mengembangkan sebuah plugin untuk 

Google Earth. 
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 Pada 9 Januari 2007, Sketch Up 6 di-release, memperkenalkan 

tool-tool baru dan versi beta dari Google Sketch Up LayOut. 

 Pada 9 Februari 2007, update maintenance direlease. Update 

tersebut memperbaiki sejumlah bug, namun tidak memperkenalkan 

fitur-fitur baru.  

 Pada 17 November 2008, Sketch Up 7 di-release, memperkenalkan 

pengembangan yang lebih mudah digunakan, integrasi komponen 

browser Sketch Up dengan Google 3D Warehouse, LayOut 2, dan 

perbaikan unjuk kerja Ruby API. Support untuk Windows 2000 

juga dihilangkan. 

 Pada 1 September 2010, Sketch Up 8 di-release. Perkembangan 

meliputi model geo-location dengan Google Maps, warna citra dan 

terrain yang lebih akurat, perbaikan pencocokan photo, integrasi 

Building Maker, dan thumbnails scene. Support untuk Mac OS X 

Tiger dimasukkan dalam versi ini. 

Terdapat dua versi Google Sketch Up yang tersedia dan dapat 

diunduh melalui alamat situs http://sketchup. 

google.com/intl/en/download/index.html. Versi yang pertama adalah 

Google Sketch Up yang tersedia secara gratis bagi mereka yang tertarik 

untuk mempelajari dunia grafis 3D. Versi ini mendukung secara penuh 

seluruh fungsi yang dibutuhkan untuk menghidupkan ruang imajinasi 

penggunanya. Dengan versi ini, pengguna dapat mendesain dan 

membuat objek-objek 3D dan mendistribusikannya (share) kepada 

semua pengguna Google SketchUp di seluruh dunia melalui dukungan 

Google 3D Warehouse. Versi kedua adalah Google Sketch Up Pro with 

LayOut yang didedikasikan bagi para profesional yang bekerja di 

dunia grafis 3D. Seluruh fitur yang ditawarkan pada Google Sketch Up 

tercakup dalam versi ini. Perbedaannya terletak pada fasilitas untuk 

menukar file yang dibuat dengan Google Sketch Up dengan software-

software grafis lainnya. Selain itu, versi ini juga dilengkapi dengan 

Google Sketch Up Layout yang dapat digunakan untuk membuat 

presentasi desain (dalam bentuk dokumen) yang menarik, serta 

berbagai fungsi tambahan lainnya. Versi kedua ini merupakan versi 

berbayar dengan harga yang cukup bersaing (sekitar $95.00). 

 Google Sketch Up 

- Intuitif dan mudah digunakan 

- Re-imagine ruang hidup Anda 
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- Model-model bangunan untuk Google Earth • 

GRATIS 2.  

 Google Sketch Up Pro with LayOut 

- Semua fitur yang ada di Google SketchUp, plus: 

- Menukar file dengan software-software lainnya 

- Membuat desain dokumen yang menarik 

- Membuat laporan (reports), PDF, dan lainnya 

 

 

 

 Kelebihan  

Ada banyak kelebihan yang dimiliki oleh Google Sketch Up dibandingkan 

dengan perangkat lunak grafis 3D lainnya, di antaranya: 

 Intuitif, mudah digunakan, dan GRATIS bagi semua orang 

untuk menggunakannya 

 Dapat memodelkan segala sesuatu yang dapat 

diimajinasikan  

 Sketch Up membuat pemodelan 3D menjadi menyenangkan 

 Dapat memperoleh model-model secara online dan 

GRATIS (di Google 3D Warehouse) 

 Dapat segera dijelajahi karena dilengkapi dengan lusinan 

video tutorial, Help Center dan komunitas pengguna di 

seluruh dunia 

 Kekurangan Selain berbagai kelebihan yang dimiliki, Google Sketch Up 

juga masih memiliki beberapa kekurangan yakni: 

 Hanya dapat digunakan pada beberapa Operating System tertentu, 

yakni:  

 Windows: XP, Vista, dan 7 

 Mac OS X (10.5+) 

 Google Skecth Up Pro 8 masih berada dalam tahap pengembangan 

dan masih ada beberapa bug di dalamnya. 
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 Cara menggunakan aplikasi sketch Up 

Sebelum memulai menggambar menggunakan Google Sketch Up, 

sebaiknya terlebih dahulu melakukan pensettingan agar mempermudah 

pengguna dalam bekerja. 

 
Ikon Gambar Dan Editing (Drawing And Editing Tools): Set ikon 

ini digunakan untuk membuat bentuk geometri (Line, Arc, Rectangle, dll), 

mengukur obyek (Measure, Protractor), dan memanipulasi obyek (Move, 

Rotate, Puss/Pull, dll). Sebagian akan dijelaskan dalam buku ini. Sumbu 

Kartesius: ketika anda membuka file baru (file/new), dalam tampilan akan 

ada tiga garis sumbu merah, hijau dan biru. Anda dapat menonaktifkan 

dengan klik View/Axes Status Perintah: area ini memiliki dua tujuan; 

ketika anda meletakkan kursor diatas ikon, deskripsi ikon tersebut muncul. 

Ketika anda menggunakan sebuah ikon, perintah terkait akan muncul 

untuk memandu anda, seperti “Select start point” atau “Enter value”. 

Kotak Ukuran (Value Control Box (VCB)): kotak ini digunakan 

untuk memasukkan nilai ukuran dan menunjukkan informasi numeric. Jika 

anda menggunakan ikon yang membutuhkan ukuran/besaran, maka anda 

dapat mengetikkan nilainya dan angka akan tertera pada kotak ini. 

Stacking Windows: kotak window ini mungkin akan anda butuhkan ketika 

menggambar. Kotak-kotak ini dapat dibuat saling lengket satu dengan 

yang lain, dan anda dapat mengecilkan (minimize) tampilannya sehingga 

yang muncul hanya nama window-nya. Catatan: Untuk menjalankan 

program ini dengan lebih baik dan efisien, disarankan untuk menggunakan 

mouse 3 tombol (kiri, tengah dan kanan) dengan fungsi masing-masing 

tombol sebagai berikut: 
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a. Setting Large Tool Bar Set Setting default dari lembar kerja sketch up 

hanya akan menampilkan tool standard seperti line, move, rotate dan 

select. Untuk itu kita perlu memunculkan tool-tool lain. 

 
Gambar 2.1 setting large tool bar set 

b. Setting Satuan Unit Google Sketch Up bekerja pada koordinat dan unit 

nyata dalam kehidupan, jadi anda dapat bekerja dengan berbagai jenis 

satuan panjang. Pemilihan unit tersebut dilakukan sesuai dengan gambar 

yang anda ingin buat. Untuk pemilihan unit yang dipakai yaitu Window > 

Model Info > Unit. 
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Gambar 2.2 kotak dialog model info 

 Komponen pendukung 

a. Style 

Kadang pengguna tipe garis dan theme dari lembar kerja juga akan 

menambah kreasi desain yang dibuat sehingga menjadi menarik. Maka 

dari itu google sketch Up menyediakan beberapa style untuk garis dan 

latar yang diperlukan. Untuk memunculkan kotak dialog style, dengan 

cara klik Window > Style 

 
Gambar 2.3 kotak dialog style 

 

b. Components  
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Google Sketch Up sudah dilengkapi dengan component yang akan 

memudahkan anda jika ingin menambahkan objek-objek sederhana. 

Cara penggunaan component yaitu dengan mengklik Window > 

Component. Maka kotak dialog akan muncul seperti gambar berikut : 

 
Gambar 2.4 kotak dialog components 

c. Materials  

Material digunakan untuk memberi warna pada gambar serta 

texturematerial yang digunakan. Material membantu membuat gambar 

yang telah didesain tampak seperti nyata. Untuk menggunakan 

material klik Window > Material. Maka ankan muncul kotak dialog 

seperti berikut 

 
Gambar 2.5 kotak dialog materials 
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 TOOLS  

fungsi beberapa tools yang terdapat di Google Sketch Up dan umum 

digunakan. Tool-tool tersebut, antara lain: 

 Line : Membuat garis 

 Move : memindahkan objek 

 Orbit : memutar arah jendela kerja 

 Paint Bucket :mewarnai objek 

 Pan :menggeser layar 

 Push/pull : membuat gambar 2D menjadi objek 3D 

 Rectangel : membuat kotak 

 Arc : membuat garis lengkung 

 Cyrcle : membuat lingkaran 

 Polygon : membuat bentuk polygon 

 Eraser : menghapus objek 

 Rotate : memutar arah objek 

 3D text : membuat tulisan 3D 

 Components 

Google Sketch Up sudah dilengkapi dengan component yang akan 

memudahkan anda jika ingin menambahkan objek-objek sederhana. Cara 

penggunaan component yaitu dengan mengklik Window > Component. 

Maka kotak dialog akan muncul seperti gambar berikut : 

Kegiatan Belajar III 

PERINTAH MENGGAMBAR DAN MENGEDIT 
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 Materials 

Material digunakan untuk memberi warna pada gambar serta 

texturematerial yang digunakan. Material membantu membuat gambar 

yang telah didesain tampak seperti nyata. Untuk menggunakan material 

klik Window > Material. Maka ankan muncul kotak dialog seperti berikut: 
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 Langkah-langkahnya sebagai berikut : 

 Tekan tombol daya computer anda  

 Tunggu beberapa detik hingga layar komputer anda menyala. 

 Setelah itu klik kanan pada mouse untuk refresh (menyegarkan 

Kompoter) 

 Jika anda menggunakan browser, buka browser (misalnya, 

Chrome, Firefox atau Edge) 

 Arahkan ke halaman ChatGPT (https://chat.openai.com). 

 Login ke akun jika diminta. 

 
 Setelah itu anda klik ChatGPT akan muncul seperti gambar 

dibawah : 

Kegiatan Belajar IV 

Langkah-langkah penyandingan ChatGPT ke Sketch Up 

https://chat.openai.com/
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 Setelah itu, anda bisa mengetik berupa perintah atau pernyataan 

yang mau anda tanyakan contohnya : Buatkan sama saya skrip 

pembuatan lemari dengan ukuran tinggi 3 meter, lebar 0,5 meter 

dan Panjang 1,5 meter. Secara lengkap menggunakan aplikasi 

Sketch Up. 

 
 ChatGPT akan memberikan perintah skrip atau Langkah-langkah 

yang sesuai. 
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 Masuk ke Notepad, lalu klik Ctrl + V 

 Simpan file tersebut misalnya: lemari.lps  

 Setelah itu masuk keaplikasi Sketch Up 

 Buka Sketch Up : klik ikon sketch Up di desktop atau start menu 

untuk membuka sketch up. 

 Tunggu sampai sketch up terbuka layar awal sketch up akan 

muncul dengan tampilan area kerja 

 
 Buka file baru, setelah sketch up terbuka, klik file > new untuk 

membuat file baru. 

 Atur unit pengukuran : pilih format > units dan atur unit 

pengukuran ke meter atau milimeter sesuai kebutuhan. 
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 Masukan skrip yang diberikan oleh ChatGPT, jika ChatGPT 

memberikan skrip command, anda bisa memasukannya ke dalam 

Sketch Up. 

 Gunakan perintah di Sketch Up untuk menggambar lemari, ikuti 

instruksi atau skrip yang diberikan oleh ChatGPT, seperti 

menggambar lemari. 

 Simpan proyek anda setelah selesai menggambar lemari. Klik File 

> Save As untuk menyimpan file dengan nama dan format yang 

sesuai. 
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Selesaikan soal-soal berikut dibawah ini ! 

1. Apa yang dimaksud dengan ChatGPT ? 

2. Apa saja aplikasi ChatGPT dalam kehidupan sehari-hari? 

3. Uraikan kelebihan daripada ChatGPT ? 

4. Jelaskan apa kelebihan dan kekurangan Skecth Up ? 

5. Uraikan Langkah-langkah penyandingan ChatGPT ke Sketch Up ?  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

EVALUASI   



118 
 
 

 

 

1. Sketch Up adalah perangkat lunak yang digunakan untuk membuat desain 

dan model 3D dengan cara yang sederhana dan intuitif. 

2. Google Sketch Up sudah dilengkapi dengan component yang akan 

memudahkan anda jika ingin menambahkan objek-objek sederhana. 

3. Material digunakan untuk memberi warna pada gambar serta 

texturematerial yang digunakan. 

4. Sketch Up merupakan perangkat lunak yang dapat digunakan untuk 

memodelkan objek 2D maupun 3D. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

RANGKUMAN   
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