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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil temuan penelitian dilapangan, maka dapat peneliti 

kemukakan kesimpulan sebagai berikut : 

1. Inovasi Merdeka Belajar di SMP Swasta Karya Kasih menunjukkan bahwa 

pendidikan di era Education 4.0 tidak lagi terpaku pada pola satu arah dan 

seragam. Sekolah mulai mengedepankan fleksibilitas, teknologi, 

personalisasi pembelajaran, serta pembentukan karakter. Dengan 

demikian, siswa tidak hanya dibekali dengan pengetahuan, tetapi juga 

keterampilan abad 21 yang relevan dengan kebutuhan zaman. 

2. Meskipun SMP Swasta Karya Kasih telah melakukan berbagai inovasi 

dalam semangat Merdeka Belajar dan Education 4.0, masih terdapat 

sejumlah kendala yang menghambat implementasi secara maksimal. 

Tantangan-tantangan ini terutama berkaitan dengan infrastruktur, kesiapan 

SDM, partisipasi stakeholder, dan sistem pendukung kurikulum. Upaya 

kolaboratif antara sekolah, pemerintah, orang tua, dan masyarakat sangat 

diperlukan untuk menjawab tantangan tersebut. 

3. Inovasi Merdeka Belajar pada era Education 4.0 membawa dampak positif 

yang signifikan bagi SMP Swasta Karya Kasih, baik dari segi peningkatan 

kualitas pembelajaran, pengembangan karakter siswa, maupun 

transformasi budaya belajar di sekolah. Namun, bersamaan dengan itu 

muncul pula tantangan-tantangan baru yang perlu dijawab secara strategis 

dan berkelanjutan agar implementasi Merdeka Belajar semakin optimal. 

5.2 Saran 

Beranjak dari pemaparan data dan penarikan kesimpulan, peneliti 

menyajikan saran kepada pihak-pihak yang terlibat, yakni : 

1. Bagi Kepala Sekolah kiranya mampu mengorganisir sekolah agar dapat 

mengintegrasikan teknologi seperti Learning Management System (LMS), 

platform e-learning (Google Classroom, Edmodo, atau Moodle), serta 

konten interaktif seperti video pembelajaran atau simulasi. 



45 

 

2. Bagi guru, agar dapat memberikan proyek yang melibatkan pemecahan 

masalah nyata di lingkungan sekitar siswa, misalnya proyek sosial, 

lingkungan, atau teknologi sederhana. 

3. Bagi siswa, hendaknya mengasah kemampuan bekerja sama dalam 

kelompok, baik saat diskusi maupun dalam proyek, serta belajar 

menyampaikan pendapat dengan sopan dan percaya diri. 


