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Form Outline  

BIMBINGAN PROPOSAL PENELITIAN 

 

Nama  : Zuniman Efataria Zalukhu  

NIM  : 219901066 

Semester : 6 (Enam) 

Program Studi : Pendidikan Ekonomi 

Fakultas : Keguruan Dan Ilmu Pendidikan 

1. Judul Pengembangan Video Pembelajaran Berbasis Animaker 

Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Pada Mata 

Pelajaran IPS Terpadu Pada SMP Negeri 2 Alasa Talumuzoi 

2. Fenomena Hal ini mengakibatkan kurangnya keterlibatan siswa dalam 

proses pembelajaraan dan  rendahnya pemahaman terhadap 

materi pelajaran, yang akhirnya berdampak pada rendahnya 

hasil belajar siswa. 

3. Lokus SMP Negeri 2 Alasa Talumuzoi 

4. Alamat Desa mazingo, kecamatan alasa talumuzoi 

5. Latar 

Belakang 

Pendidikan merupakan salah satu aspek penting dalam 

pembangunan suatu negara. Melalui pendidikan, sumber 

daya manusia yang berkualitas dapat tercipta, yang 

gilirannya mendukung kemajuan sosial dan ekonomi. 

Metode pengajaran tradisional seperti ceramah, dan 

penggunaan buku teks serig kali kurang efektif dalam 

meningkatkan hasil belajar siswa. Siswa sering merasa 

bosan dan  kurang termotivasi dengan cara penyampaian 

yang monoton. Hal ini mengakibatkan kurangnya 

keterlibatan siswa dalam proses pembelajaraan dan  

rendahnya pemahaman terhadap materi pelajaran, yang 

akhirnya berdampak pada rendahnya hasil belajar siswa. 

Kegiatan pembelajaran merupakan suatu kegiatan yang 

memiliki hubungn timbal balik antara peserta didik dan 

pendidik, hubungan ini dapat terjadi secara langsung yaitu di 

dalam ruang kelas maupun tidak langsung secara daring. 

Dalam kegiatan tersebut terdapat bentuk transfer informasi, 

pesan pengetahuan yang diperantara oleh sebuah media 



pembelajaran (Zulhafizh, 2020). 

Seiring dengan perkembangan teknologi, metode 

pembelajaran mengalami transformasi signifikan. Berbagai 

alat dan media muncul, menawarkan potensi besar untuk 

meningkatkan efektifitas pengajaran dan pembelajaran. 

Salah satu bentuk teknologi yang mulai banyak digunakan 

dalam pendidikan adalah video pembelajaran berbasis 

animasi. Video animasi  dapat menyajikan informasi secara 

visual dan interaktif, yang dapat menarik minat siswa dan 

membantu mereka memahami konsep yang kompleks 

dengan lebih mudah. Tenaga pendidik mau tidak mau 

dituntut aktif berinovasi dan mengikuti perkembangan yang 

ada agar tidak tertinggal dengan tenaga pendidik lain 

yangmenyelenggarakan pendidikan sesuai dengan 

perkembangan zaman. Dengan adanya teknologi dapat 

mengubah cara manusia bekerja dan cara hidupnya. Biegitu 

juga pengaruh teknologi dalam dunia pendidikan 

(Tafonao,2018) 

Dengan kemajuan teknologi Dan internet, media 

pembelajaran video telah menjadi lebih terjangkaudan 

mudah diakses. Pada saat ini, banyak platform video 

pembelajaran yang menyediakan berbagai macam jenis 

video totorial, video presentasi, video anomasi, video 

interktif, video dokumenter, dan video simulasi. Media 

video memberikan fleksibilitas dalam memepelajari materi, 

kemungkinan siswa untuk mempelajari materi di tempat dan 

waktu sesuai dengan kebutuhan mereka (fitria,2023) Video 

pembelajaran berbasis animasi memiliki keunggulan dalam 

memvisualisasiakan konsep-konsep yang lebih mudah 

dipahami siswa, animasi dapat meningkatkan  minat dan 

motivasi siswa, membuat mereka terlibat dalam proses 

pembalajaran.  

Animaker adalah software pembuatan animasi dengan 

proses dilakukan dengan online. Pada aplikasi ini 

background dan kareakter yang dibutuhkan telah tersedia. 

platform ini memudahkan pembuatan video animasi tanpa 

memerlukan keahlian teknis yang mendalam. Dengan 

berbagai fitur yang intuitif dan user-friendly, guru dapat 

terbantu dalam membuat video pembelajaran yang menarik 

dan efektif dengan mudah. Platform ini meyediakan 

berbagai template, karakter, dan elemen grafis yang dapat 

digunakan untuk menciptakan konten pendidikan yang 



berkualitas tinggi. Widiastika, et.al.(2021) menyatakan 

bahwa kemunculan media audio-visual merupakan kemasan 

menarik akan yang berpengaruh kepada tingkat perhatian 

peserta didik dalam menerima materi pembelajaran. 

Khususnya didaerah pedalaman, tantangan pendidikan 

lebih komplek. Akses terbatas teknologi, keterbatasan 

infrastruktur, dan kurangnya pelatihan bagi guru yang 

merupakan beberapa masalah utama. Penggunaan video 

pembelajaran berbasis animaker dapat menjadi solusi 

potensial untuk mengatasi beberapa dari tantangan ini, 

asalakan disertai dengan strategi yang tepat untuk mengatasi 

kendala tersebut. 

Berdasarkan hasil observasi awal yang dilakukan oleh 

peneliti di mata pelajaran IPS Terpadu di UPTD SMP 

Negeri 2 Alasa Talumuzoi, guru menghadapi kendala yaitu 

banyaknya siswa yang kurang memahami materi dengan 

hanya menggunakan metode ceramah sehingga 

mempengaruhi hasil belajar dan terbukti sebagian besar 

siswa masih banyak yang belum mencapai kriteria 

ketuntasan minimal (KKM) mata pelajaran IPS Terpadu 

yaitu 75.  

Bedasarkan permasalahan yang dihadapai dalam 

pembelajaran IPS Terpadu perlu ada pemecahan masalah 

dalam meningkatkan hasil belajar siswa yang lebih baik dan 

keterlibatan siswa dalam proses pembelajaran, maka peneliti 

mengajukan solusi mengembangkan video pembelajaran 

berbasis animaker dan mengukur efektivitasnya dalam 

meningkatkan hasil belajar siswa. Penggunaan video animasi 

dapat meningkatkan hasil belajar peserta didik (Wardoyo 

Tunggul Cipto, 2015).  Selain itu video animasi sangat 

berpengaruh dalam suatu pembelajaran karena terbukti 

menarik perhatian, meningkatan retensi, dan kemnungkinan 

visualisasi dari konsep imajinasi,objek dan hubungan-

hubungannya (Pusita, 2017). 

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi 

signifikan terhadap pengembangan media pemebelajaran 

yang inovatif dan efektif. Selain itu, hasil penelitian ini dapat 

menjadi referensi bagi pendidik dan membuat kebijakan 

dalam merancang strategi pembelajaran yang lebih baik 

khususnya untuk daerah-daerah yang menghadapi tantangan 

pendidikan yang lebih besar. 

6. Rumusan Berdasarkan latar belakang diatas, maka rumusan masalah 



Masalah dalam penelitian adalah sebagai berikut. 

1. Bagaimana proses pengembangan video pembelelajaran 

berbasis animaker untuk mata pelajaran IPS Terpadu?  

2. Apa saja kendala yang dihadapi dalam pengembanagan 

dan implementasi video pembelajaran berbasis animaker 

untuk mata pelajaran IPS Terpadu?  

7. Tujuan 

penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah diatas, maka rumusan 

masalah dalam penelitian adalah sebagai berikut. 

1. mengembangan video pembelelajaran berbasis animaker 

yang sesuai untuk mata pelajaran IPS Terpadu. 

2. Memberikan rekomendasi untuk meningkatkan kualitas 

video pembelajaran berbasis animaker dan implementasi 

dalam proses pembelajaran pada mata pelajaran IPS 

Terpadu di SMP Negeri 2 Alasa Talumuzoi. 

8. Spesifikasi 

Produk 

Spesifikasi produk yang diharapkan dalam penelitian ini, 

diharapkan dapat memberikan pengalaman belajar yang 

menyenangkan dan efektif, serta meningkatkan hasil belajar 

siswa dalam mata pelajaran IPS Terpadu. 

9. Metode 

Penelitian 

Model pengembangan ADDIE (Analysis, Design, 

Development, Implementation, Evaluation.) 

10. Manfaat 

Penelitian 

1. Bagi siswa 

a) Dengan menggunakan video pembelajaran yang 

menarik dan interaktif, siswa dapat lebih mudah 

memahami materi, sehingga hasil belajar mereka 

meningkat. 

b) Video pembelajaran yang dibuat dengan animaker 

dapat membuat proses belajar menjadi lebih 

menyenangkan dan memotivasi siswa untuk belajar 

lebih giat. 

c) Untuk meningkatkan prestasi dan hasil belajar siswa. 

2. Bagi guru 

a) Video pembelajaran yang dihasilkan dapat digunakan 

sebagai referensi dan alat bantu pengajaran yang 

efektif. 

b) Guru dapat mengembangakan metode pengajaran yang 

lebih inovatif dan kreatif dengan memanfaatkan 

teknologi animasi. 

c) Video pembalajaran memungkinkan guru untuk 

menyampaikan materi secara lebih efesien dan 

terstruktur. 



3. Bagi sekolah 

a) Penerapan video pembelajaran berbasis animaker 

dapat meningkatkan kualitas proses pembelajaran 

disekolah. 

b) Penggunaan teknologi dalam pembelajaran inovatif 

membuat sekolah terlihat lebih modern dan mengikuti 

perkembangan zaman. 

4. Bagi peneliti 

a) Peneliti akan mendapatkan pengalaman dalam 

merancang, melaksanakan, dan mengevaluasi 

penelitian pendidikan, khususnya yang berfokus pada 

penggunaan teknologi dalam pembelajaran. 

b) Melalui proses penelitian ini, peneliti dapat mengasah 

kemampuan analisis dan sintesis data serta dapat 

meningkatkan kualitas penelitiannya. 

11. Daftar 

Pustaka 

Asari Andi,Purba Sukarman, Dkk. 2023.Media 

Pembelajaran Era Digital. Rojowinangun-

Kotagede: Yogyakarta 
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         Gunungsitoli,  25 Oktober 2024 

Hal  : Pengajuan Pembimbing Skripsi 

Lampiran : 1 (satu) lembar 

 

Kepada Yth. 

Dekan Dr. Yaredi Waruwu, S.E., S.H., M.M , Universitas Nias 

u.p. Ketua Program Studi 

Jalan Yos Sudarso 118 E/S Gunungsitoli 

 

Saya yang bertanda tangan di bawah ini: 

Nama     : Zuniman Efataria Zalukhu 

NIM     : 219901066 

Program    : Sarjana 

Program Studi    : Pendidikan Ekonomi 

Fakultas    : Keguruan dan Ilmu Pendidikan 

Jumlah sks yang telah diselesaikan : 134  SKS 

 

Sehubungan dengan rencana saya untuk menulis tugas akhir/skripsi pada tahun akademik 

2024/2025 dengan hormat saya mengajukan topik/permasalahan tugas akhir/skripsi sebagaimana 

terlampir. 

Berkenaan dengan hal tersebut saya mengajukan nama dosen sebagai calon pembimbing tugas 

akhir/skripsi: 

1. Eka Septianti Laoli, S.Pd.,M.Pd.E  

2. Asali Lase, S.Pd., M.M 

3. Yearning Harefa, S.E., M.Si 

4. Arianto Lahagu, S.Pd.,M.Pd   

5. Wahyutra A. Telaumbanua, S.Pd., M.Pd.E  

6. Bezisokhi Laoli, S.Pd., M.M 

Demikian permohonan ini saya ajukan, atas perhatian, saya mengucapkan terimakasih. 

         

Pemohon, 

 

         Zuniman Efataria Zaluhku 

NIM. 219901066 
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SURAT PENETAPAN DOSEN PENGUJI SKRIPSI 

Nomor: 215/UN10.05/PP.08.03/2025 
 

Ketua Program Studi Pendidikan Ekonomi Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan 

Universitas Nias menetapkan dewan penguji skripsi bagi mahasiswa Universitas Nias: 

 

                 Nama        : Zuniman Efataria Zalukhu 

        NIM               : 219901066 

 Program                :  Sarjana 

 Program Studi          : Pendidikan Ekonomi 

 Fakultas       : Keguruan dan Ilmu Pendidikan 

                    Judul Skrips                  : Pengaruh Video Pembelajaran Berbasis YouTube Terhadap 

Hasil Belajar IPS Terpadu  Kelas VIII SMP Negeri 4 Alasa 

Talumuzoi Tahun Pelajaran 2024/2025. 

 

Waktu Pelaksanaan Ujian: 

   hari/Tanggal                    : Jumat, 09 Mei 2025 

Pukul                        : 09.00 WIB - 11.00 WIB 

Tempat                        : Ruang Prodi Pendidikan Ekonomi  

 
 
 

Dewan Penguji dan Dosen Saksi: 

No Nama Jabatan Dalam Ujian*) Ket 

1. Arianto Lahagu, S.Pd., M.Pd Penguji I   

2. Eka Septianti Laoli, S.Pd., M.Pd.E Penguji II   

3. Asali Lase, S.Pd., M.M Pembimbing   

 

 

 

Gunungsitoli,  09 Mei 2025 
 

Ketua Program Studi Pendidikan Ekonomi 

 

 

 

 

 

Eka Septianti Laoli, S.Pd.,M.Pd.E 
NIDN. 0112099301 

 

 

Tembusan disampaikan kepada: 
1. Rektor Universitas Nias, u.p. Wakil Rektor I 
2. Dekan FKIP Universitas Nias 
3. Mahasiswa yang dibimbing (Zuniman Efataria Zalukhu) 
 



 07 Mei 2025 

 

Perihal : Permohonan Ujian Skripsi 

Lampiran : Satu Berkas  

 

Kepada Yth.  

Ketua Program Studi Pendidikan Ekonomi 

 

di  

 

Gunungsitoli  

 

Saya yang bertanda tangan di bawah ini :  

Nama : Zuniman Efataria Zalukhu  

NIM : 219901066 

Program : Sarjana  

Program Studi : Pendidikan Ekonomi  

Fakultas : Keguruan dan Ilmu Pendidikan  

Dosen Pembibing : Asali Lase, S.Pd., M.M 

Judul Skripsi : Pengaruh Video Pembelajaran Berbasis Youtube Terhadap Hasil Belajar IPS 

Terpadu Kelas VIII SMP Negeri 4 Alasa Talumuzoi Tahun Pelajaran 

2024/2025 

Mengajukan permohonan untuk diperkenankan menempuh Ujian Skripsi. Sebagai bahan 

pertimbangan, bersama ini saya lampirkan : 

1. Biodata Peserta Ujian Skripsi 

2. Lembar persetujuan Dosen Pembimbing Skripsi 

3. Lembar Konsultasi Bimbingan Skripsi (Print Out SIMAT) 

4. Fotokopi Surat Penugasan Dosen Pembimbing Skirpsi 

5. Fotokopi KRS semester 1 sampai Semester Berkenaan 

6. Fotokopi KHS dari semester 1 sampai terakhir 

7. Fotokopi Pembayaran UangUjian Skripsi 

8. Surat Keterangan telah menyelesaikan telah menyelesaikan semua beban studi kecuali 

skripsi/penulisan skripsi/thesis writing*) 

9. Transkrip Nilai yang telah ditandatangani ketua program Studi 

10. Surat Keterangan telah melakukan pengecekkan Plagiarisme dari LPPM. 

11. Telah mengisi link bit.ly/MendaftarSeminarFKIP  

 

Atas perhatian Bapak, saya ucapkan terima kasih.  

 

 

Hormat saya,  

Pemohon  

 

 

 

 

Zuniman Efataria Zaluhku 

NIM. 219901066 

 

Tembusan 

Yth. 

Dekan FKIP Universitas Nias 

https://bit.ly/MendaftarSeminarFKIP


 

 



 

 

 

SURAT PENETAPAN DOSEN PENGUJI SKRIPSI 

Nomor: 215/UN10.05/PP.08.03/2025 
 

Ketua Program Studi Pendidikan Ekonomi Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan 

Universitas Nias menetapkan dewan penguji skripsi bagi mahasiswa Universitas Nias: 

 

                 Nama        : Zuniman Efataria Zalukhu 

        NIM               : 219901066 

 Program                :  Sarjana 

 Program Studi          : Pendidikan Ekonomi 

 Fakultas       : Keguruan dan Ilmu Pendidikan 

                    Judul Skrips                  : Pengaruh Video Pembelajaran Berbasis YouTube Terhadap 

Hasil Belajar IPS Terpadu  Kelas VIII SMP Negeri 4 Alasa 

Talumuzoi Tahun Pelajaran 2024/2025. 

 

Waktu Pelaksanaan Ujian: 

   hari/Tanggal                    : Jumat, 09 Mei 2025 

Pukul                        : 09.00 WIB - 11.00 WIB 

Tempat                        : Ruang Prodi Pendidikan Ekonomi  

 
 
 

Dewan Penguji dan Dosen Saksi: 

No Nama Jabatan Dalam Ujian*) Ket 

1. Arianto Lahagu, S.Pd., M.Pd Penguji I   

2. Eka Septianti Laoli, S.Pd., M.Pd.E Penguji II   

3. Asali Lase, S.Pd., M.M Pembimbing   

 

 

 

Gunungsitoli,  09 Mei 2025 
 

Ketua Program Studi Pendidikan Ekonomi 

 

 

 

 

 

Eka Septianti Laoli, S.Pd.,M.Pd.E 
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Tembusan disampaikan kepada: 
1. Rektor Universitas Nias, u.p. Wakil Rektor I 
2. Dekan FKIP Universitas Nias 
3. Mahasiswa yang dibimbing (Zuniman Efataria Zalukhu) 
 



 

 

 

Nomor : 215/UN10.05/PP.08.03/2025 
Lampiran : 1 (satu) set 

Perihal : Undangan Pelaksanaan Ujian Skripsi  
  atas nama Zuniman Efataria Zalukhu 

 

Kepada Yth. 
Bapak/Ibu Dewan Penguji : 

1. Arinto Lahagu, S.Pd.,M.Pd Penguji I 

2. Eka Septianti Laoli, S.Pd., M.Pd.E Penguji II 

3. Asali Lase, S.Pd., M.M Pembimbing 
 

di   
 Gunungsitoli 

 

Sehubungan dengan pelaksanaan Ujian Skripsi  mahasiswa : 

Nama : Zuniman Efataria  Zalukhu 

NIM        : 219901066 
Program :  Sar jana 

Program Studi : Pendidikan Ekonomi 
Fakultas : Keguruan dan Ilmu Pendidikan 

 Judul Skripsi          : Pengaruh Video Pembelajaran Berbasis YouTube 
Terhadap Hasil Belajar IPS Terpadu Kelas VIII SMP 

Negeri 4 Alasa Talumuzoi Tahun Pelajaran 2024/2025 

 

diharapkan kehadiran Bapak/Ibu pada acara dimaksud yang diselenggarakan 
pada: 

Hari/tanggal : Rabu, 09 Mei 2025  
Pukul : 09.00-11.00 WIB 
Tempat : Prodi Pendidikan Ekonomi FKIP Universitas Nias  
 

Bersama ini turut terlampir: (1) Surat Penetapan Dewan  Penguji Skripsi;  (2) 
Naskah Skripsi; (3) Lembar Penilaian; dan (4) Lembar perbaikan;  yang 

diserahkan langsung oleh mahasiswa yang bersangkutan. 
 

Atas perhatian Bapak/Ibu diucapkan terima kasih.  

 

Gunungsitoli, 09 Mei 2025 

 
Ka. Prodi Pendidikan Ekonomi, 
 
 
 
 
 

 

Eka Septianti Laoli, S.Pd., M.Pd.E 

NIDN 0112099301 

 

 

Tembusan Disampaikan Kepada : 

1. Rektor Universitas Nias 

2. Dekan FKIP Universitas Nias 

3. Mahasiswa yang diuji (Zuniman Efataria Zalukhu) 

 

 



 



 

 



 

 

 



 

 



BIODATA 

Zuniman Efataria Zalukhu, lahir di Hiligodu 18 Juni 

2002, Desa Mazingo, Kecamatan Alasa Talumuzoi, 

Kabupaten Nias Utara, anak ke 3 dari 4 bersaudara dari 

pasangan Kardimal Zalukhu (Ayah) dan Asani Waruwu 

(Ibu). Pendidikan Sekolah Dasar diselesaikan pada tahun 

2014 di SD Negeri 071169 Ombolata Alasa, selanjutnya 

menyelesaikan pendidikan Sekolah Menengah Pertama di 

SMP Negeri 1 Alasa pada tahun 2017, dan pada tahun 2020 menyelesaikan 

pendidikan Sekolah Menengah Atas di SMA Negeri 1 Alasa. Pada tahun 2021 

penulis melanjutkan pendidikan Sarjana di salah satu Perguruan Tinggi yang ada 

di Pulau Nias yaitu di Institut Keguruan dan Ilmu Pendidikan (IKIP) Gunungsitoli 

yang saat ini telah berubah menjadi Universitas Nias (UNIAS) dan memilih 

program studi Pendidikan Ekonomi di Falkutas Keguruan dan Ilmu Pendidikan 

(FKIP). Peneliti menyelesaikan kuliah strata satu (S-1) pada tahun 2025. 

 

 

 

 

 

 

 


