Lampiran 2 Tabel 1.6

SILABUS
Satuan Pendidikan ~ : UPTD SMP N.2 Sirombu
Mata Pelajaran 1 IPS
Kelas / Semester : VII/Genap
Tahun Pelajaran 1 2024/2025

Alokasi waktu 14 JP x 19 minggu - semester 2

KI.1 Menghargai dan menghayati ajaran agama yang dianutnya

KlI.2 Menghargai dan menghayati perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, peduli (toleransi, gotong royong), santun, percaya diri, dalam berinteraksi secara efektif
dengan lingkungan social dan alam dalam jangkauan pergaulan dan keberadaannya

KI.3 Memahami pengetahuan (faktual, konseptual, dan prosedural) berdasarkan rasa ingintahunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya terkait
fenomena dan kejadian tampak mata

Kl.4 Mencoba, mengolah, dan menyaji dalam ranah konkret (menggunakan, mengurai, merangkai, memodifikasi, dan membuat) dan ranah abstrak (menulis,

membaca, menghitung, menggambar, dan mengarang) sesuai dengan yang dipelajari di sekolah dan sumber lain yang sama dalam sudut pandang/teori

. . . _— . Kegiatan Alokasi Sumber -
Kompetensi Dasar Materi Pembelajaran Nilai Karakter Indikator g . . Penilaian
Pembelajaran Belajar
3.3 Menganalisis keunggulanje Keunggulan dan| e Religius 3.3.1  Mengidentifikasi Mengidentifikasikeun | 36 JP o Kemenle Lisan
dan keterbatasan ruang  keterbatasan dalam| e  Mandiri keunggulan dan ggulan dan terianPendidikale Tertulis
dalam permintaan dan|  permintaan dan| e Gotong royong keterbatasan ruang keterbatasan ruang n danle Penugasa
penawaran, teknologil  penawaran sebagail ® Kejujuran serta pelaku ekonomi serta pelaku ekonomi Kebudayaan. n
serta pengaruhnya  pelaku ekonomi. o Kerja keras 3.3.2  Menjelaskan Mengumpulkan  data 2017 e Portofolio
terhadap interaksi antar ] e Percaya diri perdagangan antari perdaganga nantar ° Buku
ruang bagi  kegiatanj® Permintaan dan o  Kerjasama daerah, antarpulau, dan|  daerah, antar pulau, guru dan Buku
ekonomi, sosial, budaya, ~ Penawaran dengan antarnegara sertd  dan antar Negara serta) P'SIW a MIaFEg
di Indonesia dan negara{ Penggunaan teknologi pengaruh interaksil  pengaruh interaksi J:kgﬁgr_an
negara ASEAN. untuk pelaku ekonomi antarruang di  antar ruang di Kem enierianPe
4.3 Menyajikan hasil analisis . ) Indonesia dan ASEAN| |- 4onesia dan ASEAN ndidikan
e Pengaruh interaksi 1al
tentang keunggulan dan antaruang terhadag 4.31  Mengemukakan upayals \engemukakan upaya) danKebudayaa
keterbatasan ruang dalam : o mengembangkan mengembangkanekon n
ermintaan dan kegiatan ekonomi, social, ekonomi maritim dan _ =
permi budaya di Indonesia dan agrikultur. omi  maritime  dan
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Kegiatan

Alokasi

Sumber

Kompetensi Dasar Materi Pembelajaran Nilai Karakter Indikator Pembelajaran Waktu Belajar Penilaian
penawaran, tehnologil  ASEAN 432 Mengemukakan carg ~ agrikultur.
serta pengaruhnya ) pendistribusian e Mengemukakan cara
terhadap interaksi anta® IKegiatan perdagan dan pendapatan negara. pendistribusian
ruang bagi kegiatan ~antar daerah, antar pulau, 433  Menyajikan hasil ~ pendapatan negara.
ekonomi, sosial, budaya,| dan antar negara (ekspor- analisis  keunggulanle Menyajikan hasil
di Indonesia dan negara{  1MPON). dan kelemahan ruangl  analisis  keunggulan
negara ASEAN. « Upaya mengembangkan serta pengaruhnyal dan kelemahan ruang
. s terhadap interaksi serta engaruhnya
ekonomi maritime dan peng ya
agrikultur, antar daerah,  terhadap interaksi
antarpulau, danl  antar daerah, antar
e Mengembangkan antarnegara. pulau, dan  antan
alternative negara.
pendistribusian
pendapatan untuk
kesejahteraan
masyarakat.

3.4 Menganalisis o Kedatangan bangsa-bangsa e  Religius 3.41 Menjelaskan  prosesle  Menggambarkan 36 JP KementerianPenje Lisan
kronologi, perubahan | Eropa dan perlawanan ¢ Mandiri kedatangan bangsal  proses kedatangan didikandan o Tertulis
dan bangsa Indonesia. e Gotong royong eropa bangsa eropa dan Kebudayaan. le Penugasa
kesinambunganruang e Kejujuran 3.4.2  Mengidentifikasi mengidentifikasi 2017. Buku  n
(geografis,  politik, [* Perubahan dan o Kerjakeras perlawapan bangsa perlawanan bangsa Guru _ dane Pportofolio
ekonomi, kesinambungan (geografis, o Percayadiri IndongeSIa.__ _ Indonesia. BukuS|swa_
pendidikan,  sosial, | Politik, ~ ekonomi} o Kerjasama 343 gf(engégﬁntlleézzg ?]mgn. Mengumpulkan  data :\g%ta Pe;:g;?;
budaya) dari masa | Pendidikan, sosial, budaya) bangsa-bangsa ergpa tentang ciri-ciri KementerianPen
penjajahan  sampai | Masyarakat Indonesia pada keindonesia masyarakat Indonesia didikan dan
tumbuhnya semangat | Masa penjajahan. 3.4.4 Mengidentifikasiperub pada masa penjajahan Kebudayaan
kebangsaan. le Munculnya organisasi ahan yang terjadie Menganalisis

4.4 Menyajikan kronologi pergerakan dan tumbuhnya dalam masyarakgt_pada hubun_gan_ antara
pergbahan dan semangat kebangsaan. masa penjajahan organisasi pergerakan
kesinambungan ruang bangsa barat _ dengan  tumbuhnya
(geografis, politik, 4.4.1 Mempublikasikan hasil semangat kebangsaan
ekonomi, pendidikan, telaah tentang dampakly 1oy aiiican
sosial, budaya) dari Igedatangan Bangsat - silanalisis kronologi
masa penjajahan angsa T3 dari masa penjajahan

: keindonesia
sampai - tumbuhnya 4.4.2 Menyajikan hasil  Sampai  tumbuhnyg
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Kegiatan Alokasi Sumber

Kompetensi Dasar Materi Pembelajaran Nilai Karakter Indikator . . Penilaian
Pembelajaran Waktu Belajar
semangat kebangsaan. analisis kronologi dari semangat kebangsaan
masa penjajahan
sampai tumbuhnya

semangat kebangsaan

Sisobandrao, Juni 2025

Guru Mata Pelajaran, Peneliti,
Elpinius zega, S.Pd Charles Sanjaya Daeli
NIP. 199301212020121005 NIM. 219901007
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Lampiran 3

MATERI AJAR

A. PENGERTIAN INTERAKSI ANTAR RUANG

Interaksi antar ruang adalah hubungan timbal balik antara dua wilayah atau lebih,
yang melibatkan perpindahan manusia, barang, informasi, dan jasa.Interaksi ini terjadi
karena perbedaan potensi dan kebutuhan di masing-masing ruang.
Faktor Penyebab Terjadinya Interaksi Antar Ruang :

1. Perbedaan sumber daya alam

2. Perbedaan tingkat teknologi

3. Perbedaan kondisi sosial budaya

4. Perbedaan jumlah dan kualitas penduduk.

B. KEUNGGULAN DAN KETERBATASAN RUANG
1. Keunggulan Ruang
Keunggulan suatu wilayah adalah segala bentuk potensi yang bisa dimanfaatkan
untuk kegiatan ekonomi, sosial, dan budaya.
Contoh keunggulan ruang :
e Indonesia : Kaya akan hasil pertanian dan tambang
e Malaysia : Unggul dalam produksi kelapa sawit dan elektronik
e Thailand : Terkenal sebagai lumbung padi ASEAN
e Singapura : Unggul dalam jasa perdagangan dan pelabuhan internasional
2. Keterbatasan Ruang
Keterbatasan ruang adalah kondisi yang menjadi penghambat dalam
pengembangan wilayah.
Contoh Keterbatasan Ruang :
e Indonesia : Beberapa daerah sulit dijangkau, dan rawan bencana alam
e Laos : Memiliki laut (landlocked country), keterbatasan dalam
perdagangan laut.
e Myanmar : Insfrastruktur transportasi kurang memadai
e Kamboja : Keterbatasan sumber daya manusia terdidik.

C. PERMINTAAN DAN PENAWARAN ANTAR RUANG

1. Permintaan
Permintaan terjadi ketika suatu wilayah membutuhkan barang/jasa yang tidak
dapat dihasilkan sendiri.

2. Penawaran
Penawaran adalah upaya suatu wilayah menawarkan barang/jasa hasil
produksinya ke wilayah lain.

3. Terjadinya Perdagangan Antar Ruang
Karena perbedaan keunggulan dan kebutuhan, maka terjadi perdagangan antar
wilayah atau antar Negara.

Contoh interaksi permintaan dan penawaran :
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e Indonesia mengimport beras dari Vietnam
e Indonesia mengekspor batubara ke Thailand dan Filipina
e Singapura mengimpor hasil pertanian dari Negara ASEAN

D. PERAN TEKNOLOGI DALAM INTERAKSI ANTAR RUANG
Teknologi berperan penting dalam mempercepat dan memperluas interaksi antar ruang :
1. Teknologi Transportasi
e Mempermudah distribusi barang dan jasa
e Meningkatkan mobilitas penduduk
e Mempercepat perdagangan antar Negara
Contoh : Pelabuhan internasional di Singapura mempercepat ekspor-impor

Negara ASEAN.

2. Teknologi Komunikasi dan Informasi

e Mempermudah transaksi jual beli

e Mempercepat pertukaran informasi dan budaya

e Menjangkau pasar yang lebih luas.

Contoh : E-Commerce (Shopee, Tokopedia) memudahkan pelaku UMKM

menjual produk ke luar negeri.

E. PENGARUH INTERAKSI ANTAR RUANG TERHADAP KEGIATAN

EKONOMI, SOSIAL, DAN BUDAYA.

1. Dampak Ekonomi
e Meningkatkan perdagangan antar Negara
e Munculnya kawasan industry baru

e Terciptanya lapangan kerja

e Terbukanya pasar internasional (MEA-Masyarakat Ekonomi ASEAN)
2. Dampak Sosial
e Terjadinya urbanisasi dan migrasi penduduk

e Munculnya komunitas multicultural

e Terjadinya pertukaran tenaga kerja antar Negara ASEAN
3. Dampak Budaya
e Munculnya akulturasi budaya (Pakaian, makanan, music)

e Terjadinya modernisasi di masyarakat

e Kemungkinan tergerusnya budaya lokal jika tidak dilestarikan

F. CONTOH INTERAKSI ANTAR RUANG DI ASEAN

Negara Keunggulan Ruang Dampak Interaksi
.| SDA melimpah, hasil Menjadi pengekspor utama batubara, kopi,
Indonesia . . .
tambang, agraris. minyak sawit
. Strategis, pusat jasa dan Menjadi pusat logistic, jasa keuangan dan
Singapura . .
perdagangan pelabuhan internasional.
Thailand | Pertanian maju (Beras) Mengekspor beras ke Negara ASEAN
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lainnya

Vietnam

Hasil laut dan pertanian

Menjadi pemasok beras dan makanan laut

Malaysia

Industri manufaktur dan
kelapa sawit

Ekspor elektronik dan produk perkebunan.
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Lampiran 4

Satuan Pendidikan
Mata Pelajaran
Kelas/ Semester

Tabel 1.7

KISI-KISI TES HASIL BELAJAR SIKLUS |

: UPTD SMP N.2 Sirombu
. IPS Terpadu
: VII/ 11 (Dua)

Alokasi Waktu
Jumlah Soal

Penyusun Soal

1 2 X 40 Menit
: 5 Buah

: Charles Sanjaya Daeli

No Kompetensi Dasar Materi Pokok Indikator Bentuk I\IBouTi(;r Skor | Bobot Tingkat Kunci
P Tes Soal Kesukaran | Jawaban
Menjelaskan pengertian
interaksi antar ruang
dan contohnya dalam 1 15 12 Mudah
bidang ekonomi di
4.3 Menyajikan hasil analisis Pengaruh Me'r?seiﬁ\tﬁén > E T
tentang keunggulan dan interaksi dam a)li ositif dari S E
keterbatasan ruang dalam antaruang dampax p A R
. interaksi antar ruang 2 15 15 Mudah
permintaan dan penawaran, terhadap dalam bidana budava di I L
1 | teknologi serta pengaruhnya kegiatan Kawasan ?ASE AyN A
terhadap interaksi antar ruang | ekonomi, social, Menielask T M
bagi kegiatan ekonomi, sosial, budaya di ba air%rz]ijneaai?é?aksi E P
budaya, di Indonesia dan Indonesia dan gt dapat S I
Negara-negara ASEAN. ASEAN an rr?gr;lé?]g%ruﬁa T R
perubahan sosial 3 20 17 Sedang

masyarakat di Negara-
negara ASEAN dan
contohnya
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Menjelaskan
bagaimana aktivitas
perdagangan antar 2

negara ASEAN dalam
menunjukkan pengaruh
interaksi antar ruang
terhadap kegiatan
ekonomi.
Menganalisis dampak
positif dan negative
dari akulturasi budaya
di kawasan ASEAN
terhadap kehidupan
masyarakat Indonesia.

4 20 23 Sedang

5 30 23 Sukar

Jumlah 100 100

Sisobandrao, Juni 2025

PN.2 Sirombu, Guru Mata Pelajaran, Peneliti,

S N

— >

) Elpinius zega, S.Pd Charles Sanjaya Daeli
J NIP. 199301212020121005 NIM. 219901007
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Lampiran 5

PEMBOBOTAN TES HASIL BELAJAR SIKLUS |

Tabel 1.8

Satuan Pendidikan  : UPTD SMP N.2 Sirombu Alokasi Waktu : 2 X 40 Menit
Mata Pelajaran . IPS Terpadu Jumlah Soal : 5 Buah
Kelas/ Semester : VI /11 (Dua) Penyusun Soal : Charles Sanjaya Daeli
No Soal Tingkat Kesukaran | KDT | KMT | TKT | Jumlah | Bobot | Skor
Jelaskan apa yang dimaksud dengan interaksi antar ruang
1. | dan berikan 1 contoh interaksi antar ruang dalam bidang Mudah 1 1 1 3 12 15
ekonomi di ASEAN
Sebutkan dua dampak positif dari interaksi antar ruang
2. dalam bidang budaya di kawasan ASEAN Mudah 1 2 1 4 15 15
Jelaskan bagaimana interaksi antar ruang dapat
3. | memengaruhi perubahan sosial masyarakat di Negara- Sedang 2 2 2 6 23 20
negara ASEAN dan berikan contohnya
Indonesia mengimpor barang elektronik dari Singapura dan
" mengekspor ha}5|_l pertanian ke Mala_y5|a. Jelaskan Sedang 5 5 5 5 93 20
bagaimana aktivitas tersebut menunjukkan pengaruh
interaksi antar ruang terhadap kegiatan ekonomi.
Akulturasi budaya terjadi akibat intensitas antar ruang yang
tinggi di kawasan ASEAN. Analisis dampak positif dan
> negative dari akulturasi budaya tersebut terhadap Sukar 3 2 2 ! 27 30
kehidupan masyarakat Indonesia.
Jumlah 26 100 100
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Keterangan : . . 1. Soal nomor 1 : Bobot == x100 = 12 2. Soal nomor 2 : Bobot = —x100 = 15
Angka 1, 2, dan 3 ditentukan oleh peneliti 26 26

KDT = Kedalaman Tes

KMT = Keluasan Materi Tes

TKT =Tingkat Kerumitan Tes

3. Soal nomor 3 : Bobot = %xmo =23 4. Soal nomor 4 : Bobot = %xlOO =23

5. Soal nomor 5 : Bobot =%x100 =27

Sisobandrao, Juni 2025

PN.2 Sirombu, Guru Mata Pelajaran, Peneliti,
) Elpinius zega, S.Pd Charles SanjayaDaeli
07012003 NIP. 199301212020121005 NIM. 219901007
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Lampiran 6

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

(RPP)
Sekolah : UPTD SMP N.2 Sirombu
Mata Pelajaran . IPS Terpadu
Kelas/ Semester - VI/ 11 (Dua)
Siklus ke . 1 (Satu)
Pertemuan ke : 1 (Pertama)
Alokasi Waktu : 2 X 40 Menit
1. KOMPETENSI INTI (KI):

3.

KI 1 Menghargai dan menghayati ajaran agama yang dianutnya.

Kl1.2

KIL.3

Kl.4

4.3

Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, santun, percaya diri, peduli, dan
bertanggung jawab dalam berinteraksi secara efektif sesuai dengan
perkembangan anak di lingkungan, keluarga, sekolah, masyarakat dan
lingkungan alam sekitar, bangsa, negara, dan kawasan regional.

Memahami dan menerapkan pengetahuan faktual, konseptual, prosedural, dan
metakognitif pada tingkat teknis dan spesifik sederhana berdasarkan rasa ingin
tahunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya dengan wawasan
kemanusiaan, kebangsaan, dan kenegaraan terkait fenomena dan kejadian
tampak mata.

Menunjukkan keterampilan menalar, mengolah, dan menyaji secara kreatif,
produktif, kritis, mandiri, kolaboratif, dan komunikatif, dalam ranah konkret
dan ranah abstrak sesuai dengan yang dipelajari di sekolah dan sumber lain
yang sama dalam sudut pandang teori.

. KOMPETENSI DASAR (KD):

Menyajikan hasil analisis tentang keunggulan dan keterbatasan ruang dalam

permintaan dan penawaran, teknologi serta pengaruhnya terhadap interaksi antar ruang

bagi

kegiatan ekonomi sosial, budaya di Indonesia dan negara-negara ASEAN.

Indikator

4.3.1. Mengemukakan upaya mengembangkan ekonomi maritim dan agtikultur.

4. Tujuan Pembelajaran
Setelah Pembelajaran ini selesai diharapkan siswa dapat :

1. Menjelaskan pengertian interaksi antar ruang

2. Menjelaskan kegiatan ekonomi, sosial budaya di Indonesia dan ASEAN.
5. Materi Pembelajaran : Pengaruh interaksi antar ruang terhadap kegiatan

Ekonomi, sosial, budaya di Indonesia dan ASEAN.

6. Metode Pembelajaran  : Experiental Learning
7. Langkah-langkah Kegiatan Pembelajaran

Kegiatan Awal (5 Menit)

a. Mengucapkan salam kepada siswa.
b. Mengabsen Siswa

c. Memberikan Motivasi kepada siswa
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d. Memberitahukan tujuan pembelajaran
Il. Kegiatan Inti (30 Menit)
a. Guru menyimpulkan secara seksama suatu rencana pengalaman belajar yang
bersifat terbuka.
b. Siswa membentuk kelompok, tiap kelompok terdiri atas empat/lima siswa dalam
setiap kelompok.
c. Guru menentukan pasangan tiap-tiap kelompok
d. Sebelum kelompok memulai tugasnya, guru menjelaskan materi pembelajaran
e. Guru kemudian meminta siswa untuk memecahkan dan merumuskan masalah
berdasarkan pengalaman mereka terkait materi yang telah dipelajari.
f.  Siswa kemudian bekerja didalam kelompok dan merumuskan masalah yang
terjadi berdasarkan pengalaman mereka
g. Keseluruhan kelompok menceritakan didepan kelas terkait pengalaman mereka
pada materi tersebut.
h.  Guru menyimpulkan materi yang telah dipelajari.
I1l.  Kegiatan Akhir (5 Menit)
a. Guru memberikan refleksi/ memberikan PR
b. Guru memberikan motivasi
c. Guru menutup pembelajaran

8. Sumber Belajar :
1. Buku Guru dan Buku Siswa Kelas VIII Mata Pelajaran IPS Jakarta:
KementerianPendidikan danKebudayaan
2. Buku-buku penunjang yang relevan.

9. Penilaian Hasil Pembelajaran
e Penilaian Pengetahuan; Teknik Penilaian : Tes Uraian
e Penilaian Keterampilan; Penilaian Praktek

10. Pembelajaran Remedial dan Pengayaan
a) Remedial
Bagi peserta didik yang belum memenuhi kriteria ketuntasan minimal (KKM), maka guru
bisa memberikan soal tambahan
b) Pengayaan
Guru memberikan nasihat agar tetap rendah hati, karena telah mencapai KKM (Kriteria
Ketuntasan Minimal).

Sisobandrao, Juni 2025

Guru Mata Pelajaran, Peneliti,

Elpinius zega, S.Pd Charles SanjayaDaeIi
NIP. 199301212020121005 N I M 219901007

PN.2 Sirombu,

N
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Lampiran 7

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

(RPP)
Sekolah : UPTD SMP N. 2 Sirombu
Mata Pelajaran . IPS Terpadu
Kelas/ Semester - VI/ 11 (Dua)
Siklus ke - 1 (Satu)
Pertemuan ke : 2 (Kedua)
Alokasi Waktu : 2 X 40 Menit
1. KOMPETENSI INTI (KI):

KI 1 Menghargai dan menghayati ajaran agama yang dianutnya.

Kl1.2 Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, santun, percaya diri, peduli, dan
bertanggung jawab dalam berinteraksi secara efektif sesuai dengan
perkembangan anak di lingkungan, keluarga, sekolah, masyarakat dan
lingkungan alam sekitar, bangsa, negara, dan kawasan regional.

KIL.3 Memahami dan menerapkan pengetahuan faktual, konseptual, prosedural, dan
metakognitif pada tingkat teknis dan spesifik sederhana berdasarkan rasa ingin
tahunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya dengan wawasan
kemanusiaan, kebangsaan, dan kenegaraan terkait fenomena dan kejadian
tampak mata.

Kl.4 Menunjukkan keterampilan menalar, mengolah, dan menyaji secara kreatif,
produktif, kritis, mandiri, kolaboratif, dan komunikatif, dalam ranah konkret
dan ranah abstrak sesuai dengan yang dipelajari di sekolah dan sumber lain
yang sama dalam sudut pandang teori.

2. KOMPETENSI DASAR (KD):

4.3 Menyajikan hasil analisis tentang keunggulan dan keterbatasan ruang dalam

permintaan dan penawaran, teknologi serta pengaruhnya terhadap interaksi antar ruang

bagi kegiatan ekonomi sosial, budaya di Indonesia dan negara-negara ASEAN.
3. Indikator

4.3.1. Mengemukakan upaya mengembangkan ekonomi maritim dan agtikultur.

4. Tujuan Pembelajaran
Setelah Pembelajaran ini selesai diharapkan siswa dapat :

3. Menjelaskan pengertian interaksi antar ruang

4. Menjelaskan kegiatan ekonomi, sosial budaya di Indonesia dan ASEAN.
5. Materi Pembelajaran : Pengaruh interaksi antar ruang terhadap kegiatan

Ekonomi, sosial, budaya di Indonesia dan ASEAN.

6. Metode Pembelajaran : EXPERIENTAL LEARNING

7. Langkah-langkah Kegiatan Pembelajaran

V.

Kegiatan Awal (5 Menit)
a. Mengucapkan salam kepada siswa.
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b. Mengabsen Siswa

c. Memberikan Motivasi kepada siswa

d. Memberitahukan tujuan pembelajaran

V. Kegiatan Inti (30 Menit)

a. Guru menyimpulkan secara seksama suatu rencana pengalaman belajar yang
bersifat terbuka.

b. Siswa membentuk kelompok, tiap kelompok terdiri atas empat/lima siswa dalam
setiap kelompok.

c. Guru menentukan pasangan tiap-tiap kelompok

d. Sebelum kelompok memulai tugasnya, guru menjelaskan materi pembelajaran

e. Guru kemudian meminta siswa untuk memecahkan dan merumuskan masalah
berdasarkan pengalaman mereka terkait materi yang telah dipelajari.

f. Siswa kemudian bekerja didalam kelompok dan merumuskan masalah yang
terjadi berdasarkan pengalaman mereka

g. Keseluruhan kelompok menceritakan didepan kelas terkait pengalaman mereka
pada materi tersebut.

h.  Guru menyimpulkan materi yang telah dipelajari.

VI. Kegiatan Akhir (5 Menit)

d. Guru memberikan refleksi/ memberikan PR

e. Guru memberikan motivasi

f.  Guru menutup pembelajaran

8. Sumber Belajar :
3. Buku Guru dan Buku Siswa Kelas VIII Mata Pelajaran IPS Jakarta:
KementerianPendidikan danKebudayaan
4. Buku-buku penunjang yang relevan.

9. Penilaian Hasil Pembelajaran
e Penilaian Pengetahuan; Teknik Penilaian : Tes Uraian
e Penilaian Keterampilan; Penilaian Praktek

10. Pembelajaran Remedial dan Pengayaan

¢) Remedial
Bagi peserta didik yang belum memenuhi kriteria ketuntasan minimal (KKM), maka guru

bisa memberikan soal tambahan

d) Pengayaan
Guru memberikan nasihat agar tetap rendah hati, karena telah mencapai KKM (Kriteria
Ketuntasan Minimal).

Sisobandrao, Juni 2025

Guru Mata Pelajaran, Pen6|lt|,

‘f—%jg harl . i
Elpinius zega, S.Pd Charles SanjayaDaeli
NIP. 199301212020121005 NIM. 219901007

PN.2 Sirombu,
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Lampiran 8

TES HASIL BELAJAR SISWA

SIKLUS KE-I
Satuan Pendidikan :  UPTD SMP Negeri 2Sirombu
Mata Pelajaran :IPS Terpadu
Kelas/ Semester . VII/ 2 (Dua)
Tahun Pelajaran : 2024/2025
Alokasi Waktu . 2 x40 Menit

Jawablah pertanyaan-pertanyaan dibawah ini dengan baik dan jelas!

Soal Siklus 1

1. Jelaskan satu pengaruh positif dari interaksi antar ruang terhadap kegiatan ekonomi di
Negara Indonesia!

2. Sebutkan 2 contoh interaksi sosial yang terjadi antar Negara-negara ASEAN akibat
kemudahan transportasi dan komunikasi!

3. Bagaimana interaksi antar ruang dapat memengaruhi masuknya budaya asing ke
Indonesia? Berikan contoh nyata yang kamu ketahui!

4. Terjadi perpindahan tenaga kerja dari Indonesia ke Malaysia. Jelaskan dampak sosial dan
ekonomi dari peristiwa tersebut bagi kedua Negara!

5. Analisis dampak positif dan negative dari interaksi budaya antar Negara ASEAN

terhadap keberagaman budaya lokal di Indonesia ! Berikan pendapatmu tentang
bagaimana cara menyikapi pengaruh tersebut agar budaya lokal tetap lestari !

=== Good Luck ===

64



Lampiran 9

KUNCI JAWABAN TES HASIL BELAJAR SISWA SIKLUS |

Jawaban No 1
e Interaksi antar ruang membuka peluang perdagangan antar Indonesia dengan Negara
lain.
e Contohnya, Indonesia bisa mengekspor hasil pertanian dan tambang ke Negara
ASEAN lain.
e Hal ini meningkatkan pendapatn Negara dan membuka lapangan kerja.

Jawaban No. 2
e Pertukaran pelajar antar Negara ASEAN
e Pertemanan dan komunikasi lintas Negara melalui media sosial.

Jawaban No. 3
e Interaksi antar ruang mempermudah penyebaran budaya asing melalui pariwisata,
media dan perdagangan.
e Contohnya: Budaya K-Pop dari Korea Selatan banyak digemari anak muda Indonesia
karena akses internet dan sosial media.

Jawaban No 4
e Dampak ekonomi bagi Indonesia: menambah devisa Negara dari kiriman TKI.
e Dampak sosial bagi Indonesia : Anak-anak TKI bisa kehilangan pendampingan
orangtua.
e Dampak ekonomi bagi Malaysia : Kekurangan tenaga kerja terpenuhi.
e Dampak sosial bagi Malaysia : Terjadi keberagaman budaya di Masyarakat.

Jawaban No 5
e Dampak positif : Memperkaya pengetahuan budaya, mempererat hubungan antar
Negara.
e Dampak negatif : Budaya asing bisa lebih dominan dan membuat budaya lokal
tersisih.
e Cara menyikapi : Memperkenalkan budaya lokal melalui pendidikan, media sosial,
dan festival budaya, serta mendorong generasi muda mencintai budaya sendiri.
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Lampiran 10

Tabel 1.9

KISI-KISI TES HASIL BELAJAR SIKLUS 11

Satuan Pendidikan  : UPTD SMP N.2 Sirombu Alokasi Waktu : 2 X 40 Menit
Mata Pelajaran . IPS Terpadu Jumlah Soal : 5 Buah
Kelas/ Semester - VII/ 11 (Dua) Penyusun Soal : Charles Sanjaya Daeli
Bentuk Nomor Tingkat Kunci
No Kompetensi Dasar Materi Pokok Indikator Tes Eél;’glr Skor | Bobot Kesukaran | Jawaban
Menjelaskan pengertian
kegiatan ekspor dan 1 15 12 Mudah
contoh barang ekspor
dari Indonesia
4.3 Menyajikan hasil analisis Niiin%/;tgl:]tkzrr] d2a n;zri]m;anat E T
tentang keunggulan dan Kegiatan gntar dgerahgba gl S 2 15 15 Mudah E
keterbatasan ruang dalam Perdangan masvarakat in don%sia A R
permintaan dan penawaran, antar daerah, Menyelaskan keqiatan I L
1 | teknologi serta pengaruhnya antar pulau, or darjl an antar gulau di A
terhadap interaksi antar ruang dan antar P In d?)nesia der? an T 3 20 20 Sedan M
bagi kegiatan ekonomi, sosial, Negara memberikan cogntoh E g P
budaya, di Indonesia dan (Ekspor-Impor) vata S I
Negara-negara ASEAN. - yald. T R
Menjelaskan bagaimana
kegiatan impor dapat
membantu memenuhi 4 20 20 Sedang
kebutuhan masyarakat
Indonesia.
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Menganalisis factor-
faktor yang dapat
mempengaruhi
kelancaran perdagangan

antar pulau dan > 30 36 Sukar
solusinya agar kegiatan
ekonomi tetap berjalan
lancar.
Jumlah 100 | 100
Sisobandrao, Juni 2025
Guru Mata Pelajaran, Peneliti,
: >

Elpinius zega, S.Pd

Charles SanjayaDaeli
NIP. 199301212020121005

NIM. 219901007
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Lampiran 11

Tabel 1.10

PEMBOBOTAN TES HASIL BELAJAR SIKLUS I

Satuan Pendidikan  : UPTD SMP N. 2 Sirombu Alokasi Waktu : 2 X 40 Menit
Mata Pelajaran . IPS Terpadu Jumlah Soal : 5 Buah
Kelas/ Semester : VII/ 11 (Dua) Penyusun Soal : Charles Sanjaya Daeli
No Soal Tingkat Kesukaran | KDT | KMT | TKT | Jumlah | Bobot | Skor
1 Jela}skan apa yang dimaksud dengan kggiatan e|_<spor dan Mudah 1 5 1 4 12 15
berikan satu contoh barang ekspor dari Indonesia.
5 Sebytkan dua manfaat ke_giatan perdagangan antar daerah Mudah 1 1 1 3 12 15
bagi masyarakat Indonesia.
Jelaskan mengapa perdangan antar pulau penting dilakukan
3. | di Indonesia! Jelaskan dengan menggunakan satu contoh Sedang 1 1 1 3 20 20
nyata.
Jelaskan bagaimana kegiatan impor dapat membantu
4. | memenuhi kebutuhan masyarakat Indonesia! Sertakan Sedang 1 2 1 4 20 30
contohnya.
Analisislah factor-faktor yang dapat memengaruhi
5. | kelancaran perdangan antar pulau di Indonesia dan berikan Sukar 3 2 2 7 36 20
solusi agar kegiatan ekonomi tetap berjalan lancar.
Jumlah 21 100 100
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1. Soal nomor 1 : Bobot = %xlOO =12
3. Soal nomor 3 : Bobot = 23—1x100 =20

5. Soal nomor 5 : Bobot = %xloo = 36

Keterangan :

Angka 1, 2, dan 3 ditentukan oleh peneliti
KDT = Kedalaman Tes

KMT = Keluasan Materi Tes

TKT = Tingkat Kerumitan Tes

2. Soal nomor 2 : Bobot =%x100 =12

4. Soal nomor 4 : Bobot =%x100 =20

Guru Mata Pelajaran,

S

Elpinius zega, S.Pd
NIP. 199301212020121005

Sisobandrao, Juni 2025

Peneliti,

Charles SanjayaDaeli
NIM. 219901007
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Lampiran 12

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

(RPP)
Sekolah : UPTD SMP N. 2 Sirombu
Mata Pelajaran : IPS Terpadu
Kelas/ Semester - VI/ 11 (Dua)
Siklus ke : 2 (Dua)

Pertemuan ke

: 1 (Pertama)

Alokasi Waktu 1 2 x40 Menit

1. KOMPETENSI INTI (KI):

KI. 1
KI. 2

KI. 3

Menghargai dan menghayati ajaran agama yang dianutnya.

Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, santun, percaya diri, peduli, dan bertanggung jawab dalam
berinteraksi secara efektif sesuai dengan perkembangan anak di lingkungan, keluarga, sekolah,
masyarakat dan lingkungan alam sekitar, bangsa, negara, dan kawasan regional.

Memahami dan menerapkan pengetahuan faktual, konseptual, prosedural, dan metakognitif pada
tingkat teknis dan spesifik sederhana berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan,
teknologi, seni, budaya dengan wawasan kemanusiaan, kebangsaan, dan kenegaraan terkait fenomena
dan kejadian tampak mata.

Menunjukkan keterampilan menalar, mengolah, dan menyaji secara kreatif, produktif, kritis, mandiri,
kolahoratif, dan komunikatif, dalam ranah konkret dan ranah abstrak sesuai dengan yang dipelajari di
sekolah dan sumber lain yang sama dalam sudut pandang teori.

2. KOMPETENSI DASAR (KD):
4.3 Menyajikan hasil analisis tentang keunggulan dan keterbatasan ruang dalam permintaan dan
penawaran, teknologi serta pengaruhnya terhadap interaksi antar ruang bagi kegiatan ekonomi sosial,
budaya di Indonesia dan negara-negara ASEAN.

3. Indikator

4.4.3 Mengemukakan cara pendistribusian pendapatan negara.

4. Tujuan Pembelajaran
Setelah Pembelajaran ini selesai diharapkan siswa dapat :

1. Menjelaskan perdagangan antar daerah, antar pulau, dan antar Negara (Ekspor-Impor)
2. Menjelaskan pengaruh interaksi antar ruang di Indonesia dan ASEAN

5. Materi Pembelajaran
Kegiatan Perdagangan antar daerah, antar pulau, dan antar Negara (Ekspor-Impor).

6. Metode Pembelajaran : EXPERIENTAL LEARNING
7. Langkah-langkah Kegiatan Pembelajaran
VII.  Kegiatan Awal (5 Menit)

a. Mengucapkan salam kepada siswa.

b. Mengabsen Siswa

c. Memberikan Motivasi kepada siswa

d. Memberitahukan tujuan pembelajaran
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VIIl. Kegiatan Inti (30 Menit)

i. Guru menyimpulkan secara seksama suatu rencana pengalaman belajar yang bersifat terbuka.

J-  Siswa membentuk kelompok, tiap kelompok terdiri atas empat/lima siswa dalam setiap
kelompok.

k. Guru menentukan pasangan tiap-tiap kelompok

I.  Sebelum kelompok memulai tugasnya, guru menjelaskan materi pembelajaran

m. Guru kemudian meminta siswa untuk memecahkan dan merumuskan masalah berdasarkan
pengalaman mereka terkait materi yang telah dipelajari.

n. Siswa kemudian bekerja didalam kelompok dan merumuskan masalah yang terjadi berdasarkan
pengalaman mereka

0. Keseluruhan kelompok menceritakan didepan kelas terkait pengalaman mereka pada materi
tersebut.

p. Guru menyimpulkan materi yang telah dipelajari.

IX. Kegiatan Akhir (5 Menit)
g. Guru memberikan refleksi/ memberikan PR
h.  Guru memberikan motivasi
i.  Guru menutup pembelajaran

8. Sumber Belajar :
5. Buku Guru dan Buku Siswa Kelas VIII Mata Pelajaran IPS Jakarta: KementerianPendidikan
danKebudayaan
6. Buku-buku penunjang yang relevan.

9. Penilaian Hasil Pembelajaran
e Penilaian Pengetahuan; Teknik Penilaian : Tes Uraian
e Penilaian Keterampilan; Penilaian Praktek

10. Pembelajaran Remedial dan Pengayaan

e) Remedial
Bagi peserta didik yang belum memenuhi kriteria ketuntasan minimal (KKM), maka guru bisa
memberikan soal tambahan

f) Pengayaan
Guru memberikan nasihat agar tetap rendah hati, karena telah mencapai KKM (Kriteria Ketuntasan
Minimal).

Sisobandrao, Juni 2025
Guru Mata Pelajaran, Peneliti,

Elpinius zega, S.Pd Charles SanjayaDaeli
NIP. 199301212020121005 NIM 219901007

PN.2 Sirombu,

Sty
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Lampiran 13

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

(RPP)
Sekolah : SMP N. 2 Sirombu
Mata Pelajaran . IPS Terpadu
Kelas/ Semester - VII/ 11 (Dua)
Siklus ke : 2 (Dua)
Pertemuan ke : 2 (Kedua)
Alokasi Waktu : 2 X 40 Menit

1. KOMPETENSI INTI (KI):

KI. 1
KI. 2

KI. 3

Menghargai dan menghayati ajaran agama yang dianutnya.

Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, santun, percaya diri, peduli, dan bertanggung jawab dalam
berinteraksi secara efektif sesuai dengan perkembangan anak di lingkungan, keluarga, sekolah,
masyarakat dan lingkungan alam sekitar, bangsa, negara, dan kawasan regional.

Memahami dan menerapkan pengetahuan faktual, konseptual, prosedural, dan metakognitif pada
tingkat teknis dan spesifik sederhana berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan,
teknologi, seni, budaya dengan wawasan kemanusiaan, kebangsaan, dan kenegaraan terkait fenomena
dan kejadian tampak mata.

Menunjukkan keterampilan menalar, mengolah, dan menyaji secara kreatif, produktif, kritis, mandiri,
kolahoratif, dan komunikatif, dalam ranah konkret dan ranah abstrak sesuai dengan yang dipelajari di
sekolah dan sumber lain yang sama dalam sudut pandang teori.

2. KOMPETENSI DASAR (KD):
4.3 Menyajikan hasil analisis tentang keunggulan dan keterbatasan ruang dalam permintaan dan
penawaran, teknologi serta pengaruhnya terhadap interaksi antar ruang bagi kegiatan ekonomi sosial,
budaya di Indonesia dan negara-negara ASEAN.

3. Indikator

4.3.1 Mengemukakan cara pendistribusian pendapatan negara.

4. Tujuan Pembelajaran
Setelah Pembelajaran ini selesai diharapkan siswa dapat :

3. Menjelaskan perdagangan antar daerah, antar pulau, dan antar Negara (Ekspor-Impor)
4. Menjelaskan pengaruh interaksi antar ruang di Indonesia dan ASEAN

5. Materi Pembelajaran
Kegiatan Perdagangan antar daerah, antar pulau, dan antar Negara (Ekspor-Impor).

6. Metode Pembelajaran : EXPERIENTAL LEARNING
7. Langkah-langkah Kegiatan Pembelajaran
X.  Kegiatan Awal (5 Menit)
a. Mengucapkan salam kepada siswa.
Mengabsen Siswa

b.
c. Memberikan Motivasi kepada siswa
d. Memberitahukan tujuan pembelajaran
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XI.  Kegiatan Inti (30 Menit)
a. Guru menyimpulkan secara seksama suatu rencana pengalaman belajar yang bersifat terbuka.
b. Siswa membentuk kelompok, tiap kelompok terdiri atas empat/lima siswa dalam setiap
kelompok.
Guru menentukan pasangan tiap-tiap kelompok
. Sebelum kelompok memulai tugasnya, guru menjelaskan materi pembelajaran
e. Guru kemudian meminta siswa untuk memecahkan dan merumuskan masalah berdasarkan
pengalaman mereka terkait materi yang telah dipelajari.
f.  Siswa kemudian bekerja didalam kelompok dan merumuskan masalah yang terjadi berdasarkan
pengalaman mereka
g. Keseluruhan kelompok menceritakan didepan kelas terkait pengalaman mereka pada materi
tersebut.
h.  Guru menyimpulkan materi yang telah dipelajari.

2o

XIl.  Kegiatan Akhir (5 Menit)
J- Guru memberikan refleksi/ memberikan PR
k. Guru memberikan motivasi
I.  Guru menutup pembelajaran

8. Sumber Belajar :
7. Buku Guru dan Buku Siswa Kelas VIII Mata Pelajaran IPS Jakarta: KementerianPendidikan
danKebudayaan
8. Buku-buku penunjang yang relevan.

9. Penilaian Hasil Pembelajaran
e Penilaian Pengetahuan; Teknik Penilaian : Tes Uraian
e Penilaian Keterampilan; Penilaian Praktek

10. Pembelajaran Remedial dan Pengayaan

g) Remedial
Bagi peserta didik yang belum memenuhi kriteria ketuntasan minimal (KKM), maka guru bisa

memberikan soal tambahan
h) Pengayaan
Guru memberikan nasihat agar tetap rendah hati, karena telah mencapai KKM (Kriteria Ketuntasan

Minimal).
Sisobandrao, Juni 2025
Guru Mata Pelajaran, Pene”ti’
*%\ m7 Charles SanjayaDaeli
Elpinius zega, 5.Pd NIM. 219901007

NIP. 199301212020121005
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Lampiran 14

TES HASIL BELAJAR SISWA

SIKLUS KE-II
Satuan Pendidikan . UPTD SMP Negeri 2 Sirombu
Mata Pelajaran :IPS Terpadu
Kelas/ Semester . VII/ 2 (Dua)
Tahun Pelajaran : 2024/2025
Alokasi Waktu 2 x40 Menit

Jawablah pertanyaan-pertanyaan dibawah ini dengan baik dan jelas!

Soal Siklus 11

6. Jelaskan apa yang dimaksud dengan kegiatan ekspor dan berikan satu contoh barang ekspor
dari Indonesia!

7. Sebutkan dua manfaat kegiatan perdagangan antar daerah bagi masyarakat Indonesia!

8. Mengapa perdagangan antar pulau penting dilakukan di Indonesia? Jelaskan dengan
menggunakan satu contoh nyata!

9. Jelaskan bagaimana kegiatan impor dapat membantu memenuhi kebutuhan masyarakat

Indonesia! Sertakan contohnyal

10.Suatu daerah di Indonesia memiliki hasil pertanian yang melimpah, namun kesulitan

memasarkan produknya ke luar pulau. Analisislah factor-faktor yang dapat memengaruhi
kelancaran perdagangan antar pulau dan berikan solusi agar kegiatan ekonomi tetap berjalan
lancer!

=== Good Luck ===
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Lampiran 15

KUNCI JAWABAN TES HASIL BELAJAR SISWA SIKLUS 11

Jawaban No 1
e Ekspor adalah kegiatan menjual barang atau jasa keluar negeri
e Contoh barang ekspor Indonesia : Minyak kelapa sawit, Karet, Kopi, atau batubara.

Jawaban No. 2
1. Memperoleh barang yang tidak diproduksi di daerahnya sendiri
2. Meningkatkan pendapatan masyarakat dan memperluas lapangan kerja.

Jawaban No. 3
e Karena Indonesia terdiri dari banyak pulau dengan sumber daya yang berbeda.

e Perdagangan antar pulau memungkinkan setiap daerah saling memenuhi kebutuhan.

e Contoh: Pulau sumatera mengirimkan hasil perkebunan ke pulau jawa, dan pulau jawa

mengirimkan produk industry ke pulau Kalimantan.

Jawaban No 4

e Impor membantu memenuhi kebutuhan barang yang belum bisa diproduksi di dalam negeri.
e Contoh : Indonesia mengimpor gandum dari Australia karena tidak cocok ditanam di

Indonesia.

Jawaban No 5

e Faktor Penghambat : Keterbatasan transportasi, kurangnya infrakstruktur pelabuhan, biaya

distribusi tinggi, dan keterbatasan akses pasar.

e Solusi : Membangun dan memperbaiki infrastruktur transportasi, memberikan subsidi

ongkos angkut, promosi digital produk lokal, dan kerjasama antar daerah.
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Lampiran 16 Tabel 2.1

LEMBAR PENGAMATAN PROSES BELAJAR MENGAJAR RESPONDEN GURU

Satuan Pendidikan : UPTD SMP Negeri 2 Sirombu
Mata Pelajaran : IPS Terpadu
Kelas/ Semester : VIII/ 2 (Dua)
Tahun Pelajaran 1 2024/2025
Siklus/ Pertemuan - | (Satu)/ | (Pertama)
Model Pembelajaran : Experiental Learning
INTER
No Komponen Yang Diamati SB| B |CB|KB
4 3 2 1
I Kegiatan Pendahuluan
1. Mengucapkan salam kepada siswa \
2. Mengabsen siswa V
3. Memberikan Motivasi Kepada Siswa \
4. Memberitahukan tujuan pelajaran N,
1. Kegiatan Inti
Langkah-langkah Model Experiental Learning
a. Guru  merumuskan secara seksama suatu rencana v
pengalaman belajar yang bersifat terbuka.
b. Siswa membentuk kelompok, tiap kelompok terdiri atas N,
empat/lima siswa dalam setiap kelompok.
c. Guru menentukan pasangan tiap-tiap kelompok. v
5 d. Sebelum kelompok memulai tugasnya, guru menjelaskan N,
' materi pembelajaran
e. Guru kemudian meminta siswa untuk memecahkan dan v
merumuskan masalah berdasarkan pengalaman mereka
terkait materi yang telah dipelajari.
f. Siswa kemudian bekerja didalam kelompok dan N,
merumuskan masalah yang terjadi berdasarkan pengalaman
mereka
g. Keseluruhan kelompok menceritakan didepan kelas terkait v
pengalaman mereka pada materi tersebut.
6. Guru menyimpulkan materi yang telah dipelajari v
1. Menutup Pelajaran
7. Guru memberikan tugas dirumah / PR. N,
8. Guru memberikan motivasi belajar. N,
9. Guru memberikan salam penutup. N,
JUMLAH 12 |9
JUMLAH TOTAL 21




Petunjuk

Keterangan :

Berilah penilaian (skor) dengan memberikan tanda cek (V) pada kolom interval

penilaian (kolom 4, 3, 2, dan 1)

Skor 4 = Sangat Baik
Skor 3 = Baik

Skor 2 = Cukup Baik
Skor 1 = Tidak Baik

Sisobandrao, Juni 2025

Pengamat,

Elpinius zega, S.Pd
Nip.199301212020121005
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Lampiran 17

LEMBAR PENGAMATAN PROSES BELAJAR MENGAJAR RESPONDEN GURU

Satuan Pendidikan
Mata Pelajaran
Kelas/ Semester
Tahun Pelajaran
Siklus/ Pertemuan

Model Pembelajaran

Tabel 2.2

: UPTD SMP Negeri 2 Sirombu
. IPS Terpadu

: VII/ 2 (Dua)

: 2024/2025

- | (Satu)/ Il (Kedua)

: Experiental Learning

INTER
No Komponen Yang Diamati SB| B |[CB|KB
4 3 2 1
I Kegiatan Pendahuluan
1. Mengucapkan salam kepada siswa \
2. Mengabsen siswa v
3. Memberikan Motivasi Kepada Siswa N
4, Memberitahukan tujuan pelajaran N,
1. Kegiatan Inti
Langkah-langkah Model Pembelajaran Experiental Learning
h.Guru merumuskan secara seksama suatu rencana v
pengalaman belajar yang bersifat terbuka.
i. Siswa membentuk kelompok, tiap kelompok terdiri atas N,
empat/lima siswa dalam setiap kelompok.
J. Guru menentukan pasangan tiap-tiap kelompok. v
5 k. Sebelum kelompok memulai tugasnya, guru menjelaskan N,
' materi pembelajaran
I. Guru kemudian meminta siswa untuk memecahkan dan v
merumuskan masalah berdasarkan pengalaman mereka
terkait materi yang telah dipelajari.
m.  Siswa kemudian bekerja didalam kelompok dan N,
merumuskan masalah yang terjadi berdasarkan pengalaman
mereka
n. Keseluruhan kelompok menceritakan didepan kelas terkait N,
pengalaman mereka pada materi tersebut.
6. Guru menyimpulkan materi yang telah dipelajari N,
1. Menutup Pelajaran
7. Guru memberikan tugas dirumah / PR. N,
8. Guru memberikan motivasi belajar. N,
9. Guru memberikan salam penutup. N,
JUMLAH 21 |16
JUMLAH TOTAL 37
Petunjuk  : Berilah penilaian (skor) dengan memberikan tanda cek (V) pada kolom interval

penilaian (kolom 4, 3, 2, dan 1)
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Keterangan :

Skor 4 = Sangat Baik
Skor 3 = Baik

Skor 2 = Cukup Baik
Skor 1 = Tidak Baik

Sisobandrao, Juni 2025

Pengamat,

Elpinius Zega, S.Pd
Nip.199301212020121005
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Lampiran 18

PENGOLAHAN LEMBAR OBSERVASI PENGAMATAN UNTUK
GURU DALAM PROSES PEMBELAJARAN PADA
SIKLUS | PERTEMUAN 1

Dari hasil pengamatan yang dilakukan oleh pengamat pada siklus I pertemuan (1) skor
perolehan 21 kemudian hasil tersebut di olah dengan rumus :

Skor Perolehan

. _ 0
Hasil Pengamatan Skor Total X 100%
Skor total = Skor tertinggi x Jumlah item soal
=4x15
=60
. _ 2
Hasil Pengamatan = — x100%
60
= 35%
35%
0 10%  20% 30% 40% 50% 60% 80% 100%
Sangat Lemah Lemah Cukup Kuat Sangat Kuat
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Lampiran 19

PENGOLAHAN LEMBAR OBSERVASI PENGAMATAN UNTUK
GURU DALAM PROSES PEMBELAJARAN PADA
SIKLUS | PERTEMUAN 2

Dari hasil pengamatan yang dilakukan oleh pengamat pada siklus I pertemuan (2) skor
perolehan 37 kemudian hasil tersebut di olah dengan rumus :

Skor Perolehan

. _ 0
Hasil Pengamatan Skor Total X 100%
Skor total = Skor tertinggi x Jumlah item soal
=4x15
=60
. _ 37
Hasil Pengamatan = —— x 100%
60
= 6167%
61,67%
0 20% 40% 60% 80% 100%
Sangat Lemah Lemah Cukup Kuat  Sangat Kuat
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Lampiran 20

Tabel 17
HASIL PENGOLAHAN LEMBAR OBSERVASI GURU SELAMA PROSES
PEMBELAJARAN BERLANGSUNG DI KELAS VIII UPTD SMP NEGERI 2
SIROMBU TAHUN PELAJARAN 2024/2025

SIKLUS |
Pertemuan Jumlah Skor Perolehan Skor Total Persentase (%)
1 21 60 35%
2 37 60 61,67%
Rata-rata 48,33%
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Lampiran 21 Tabel 2.4

Satuan Pendidikan : UPTD SMP Negeri 2 Sirombu
Mata Pelajaran . IPS Terpadu

Kelas/ Semester : VIII/ 2 (Dua)

Tahun Pelajaran : 2024/2025

Siklus/ Pertemuan - 11 (Kedua)/ | (Pertama)

Model Pembelajaran : Experiental Learning

LEMBAR PENGAMATAN PROSES BELAJAR MENGAJAR RESPONDEN GURU

No

INTER

Komponen Yang Diamati SB| B |CB

Kegiatan Pendahuluan

Mengucapkan salam kepada siswa

Mengabsen siswa

Memberikan Motivasi Kepada Siswa

PlwINE

2 |2 |2 |2

Memberitahukan tujuan pelajaran

Kegiatan Inti

Langkah-langkah Model Pembelajaran Experiental Learning

0.Guru merumuskan secara seksama suatu rencana | v
pengalaman belajar yang bersifat terbuka.

p. Siswa membentuk kelompok, tiap kelompok terdiri atas v
empat/lima siswa dalam setiap kelompok.

g. Guru menentukan pasangan tiap-tiap kelompok.

r. Sebelum kelompok memulai tugasnya, guru menjelaskan |
materi pembelajaran

s. Guru kemudian meminta siswa untuk memecahkan dan v
merumuskan masalah berdasarkan pengalaman mereka
terkait materi yang telah dipelajari.

t. Siswa kemudian bekerja didalam kelompok dan N,
merumuskan masalah yang terjadi berdasarkan pengalaman
mereka

u. Keseluruhan kelompok menceritakan didepan kelas terkait
pengalaman mereka pada materi tersebut.

Guru menyimpulkan materi yang telah dipelajari

Menutup Pelajaran

Guru memberikan tugas dirumah / PR.

2

Guru memberikan motivasi belajar. N,

Guru memberikan salam penutup.

W< < < <

JUMLAH 16

JUMLAH TOTAL 49

Petunjuk

penilaian (kolom 4, 3, 2, dan 1)

Berilah penilaian (skor) dengan memberikan tanda cek (V) pada kolom interval
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Keterangan :
Skor 4 = Sangat Baik
Skor 3 = Baik
Skor 2 = Cukup Baik
Skor 1 = Tidak Baik

Sisobandrao, Juni 2025

Pengamat,

Elpinius Zega, S.Pd
Nip.199301212020121005
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Lampiran 22 Tabel 2.5

Satuan Pendidikan : UPTD SMP Negeri 2 Sirombu
Mata Pelajaran . IPS Terpadu

Kelas/ Semester : VIII/ 2 (Dua)

Tahun Pelajaran : 2024/2025

Siklus/ Pertemuan - 11 (Kedua)/ 11 (Kedua)

Model Pembelajaran : Experiental Learning

LEMBAR PENGAMATAN PROSES BELAJAR MENGAJAR RESPONDEN GURU

No

INTER

Komponen Yang Diamati SB| B |CB

Kegiatan Pendahuluan

Mengucapkan salam kepada siswa

Mengabsen siswa

Memberikan Motivasi Kepada Siswa

PlwINE

2 |2 |2 |2

Memberitahukan tujuan pelajaran

Kegiatan Inti

Langkah-langkah Model Pembelajaran Experiental Learning

v.Guru merumuskan secara seksama suatu rencana | v
pengalaman belajar yang bersifat terbuka.

w.Siswa membentuk kelompok, tiap kelompok terdiri atas |
empat/lima siswa dalam setiap kelompok.

X. Guru menentukan pasangan tiap-tiap kelompok.

y. Sebelum kelompok memulai tugasnya, guru menjelaskan |
materi pembelajaran

z. Guru kemudian meminta siswa untuk memecahkan dan |
merumuskan masalah berdasarkan pengalaman mereka
terkait materi yang telah dipelajari.

aa. Siswa kemudian bekerja didalam kelompok dan N,
merumuskan masalah yang terjadi berdasarkan pengalaman
mereka

bb.  Keseluruhan kelompok menceritakan didepan kelas | +/
terkait pengalaman mereka pada materi tersebut.

Guru menyimpulkan materi yang telah dipelajari N,

Menutup Pelajaran

Guru memberikan tugas dirumah / PR. N,

2

Guru memberikan motivasi belajar.

Guru memberikan salam penutup.

P i

JUMLAH 8 |6

JUMLAH TOTAL 54

Petunjuk

penilaian (kolom 4, 3, 2, dan 1)

Berilah penilaian (skor) dengan memberikan tanda cek (V) pada kolom interval
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Keterangan :

Skor 4 = Sangat Baik
Skor 3 = Baik

Skor 2 = Cukup Baik
Skor 1 = Tidak Baik

Sisobandrao, Juni 2025

Pengamat,

Elpinius, S.Pd
Nip.199301212020121005
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Lampiran 23

PENGOLAHAN LEMBAR OBSERVASI PENGAMATAN UNTUK
GURU DALAM PROSES PEMBELAJARAN PADA
SIKLUS Il PERTEMUAN 1

Dari hasil pengamatan yang dilakukan oleh pengamat pada siklus Il pertemuan (1) skor
perolehan 49 kemudian hasil tersebut di olah dengan rumus :

Skor Perolehan

. _ 0
Hasil Pengamatan Skor Total X 100%
Skor total = Skor tertinggi x Jumlah item soal
=4x15
=60
. _ 49
Hasil Pengamatan = — x100%
60
= 81,66%
81,66%
0 20% 40% 60% 80% 100%
Sangat Lemah Lemah Cukup Kuat Sangat Kuat
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Lampiran 24

PENGOLAHAN LEMBAR OBSERVASI PENGAMATAN UNTUK
GURU DALAM PROSES PEMBELAJARAN PADA
SIKLUS Il PERTEMUAN 2

Dari hasil pengamatan yang dilakukan oleh pengamat pada siklus Il pertemuan (2) skor
perolehan 54 kemudian hasil tersebut di olah dengan rumus :

Skor Perolehan

. _ 0
Hasil Pengamatan Skor Total X 100%
Skor total = Skor tertinggi x Jumlah item soal
=4x15
=60
. _ 54
Hasil Pengamatan = —— x100%
60
=  90%
90%
0 20% 40% 60% 80% 100%
Sangat Lemah Lemah Cukup Kuat Sangat Kuat
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Lampiran 25

Tabel 2.6
HASIL PENGOLAHAN LEMBAR OBSERVASI GURU SELAMA PROSES
PEMBELAJARAN BERLANGSUNG DI KELAS VIII UPTD SMP NEGERI 2
SIROMBU TAHUN PELAJARAN 2024/2025

SIKLUS I
Pertemuan Jumlah Skor Perolehan Skor Total Persentase (%)
1 49 60 81,66%
2 54 60 90%
Rata-rata 85,83
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Lampiran 26 Tabel 2.7

LEMBAR OBSERVASI KREATIVITAS SISWA DALAM PROSES PEMBELAJARAN

Sekolah : UPTD SMP Negeri 2 Sirombu
Mata Pelajaran . IPS Terpadu
Kelas/ Semester - VII/ 11 (Dua)
Tahun Pelajaran : 2024/2025
Jumlah Siswa : 20 Orang
Siklus/ Pertemuan  : | (Pertama)/ | (Pertama)
UNSUR YANG DIAMATI
Aptitute Non Aptitute

No Nama 1 2 3 4 5 6 7 8

43|21 |al3][2]1|4a|3]2]1|4|3|2]1]4|3|2]1]4]3|2|1]4a]3]2|1]4]3]2]1 1
1 VN INEE INEE v v v
2 VN INEE IEEE v v
3 IEEE v v INEE v v v
4 VN v NN v v v v
5 VN v VN v v v v
6 v v v v v v v v v
7 v v v v INEE INEE v
8 v J INER v v v v v
g IR v v INEE v v v
10 v v v v v v v v v
11 v v v v v v v v v
12 v v v v v v v v v




13 INEE J v INEE v v v
14 IR v v v v v v v
15 IREE v v v VN v v
16 v v v v IRER v v
17 INEE v v v VN v v
18 I v v v v v v v
19 I v v v v v v v
20 ¢ ¢ ¢ v v v v v
28 26 23 25 22 27 25 24 23
Total 223

Keterangan :
Aptitute: Non Aptitute :
1. Kelancaran 6. Motivasi
2. Keluwesan 7. Rasa Ingin Tahu
3. Kreativitas 8. Senang Mengajukan Pertanyaan
4. Elaborasi 9. Ingin Mencari Pengalaman Baru
5. Pemaknaan

Sisobandrao, Juni 2025

Peneliti,

Charles Sanjaya Daeli

NIM. 219901007
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Lampiran 27

Sekolah

Mata Pelajaran
Kelas/ Semester
Tahun Pelajaran
Jumlah Siswa
Siklus/ Pertemuan

Tabel 2.8

LEMBAR OBSERVASI KREATIVITAS SISWA DALAM PROSES PEMBELAJARAN

: UPTD SMP Negeri 2 Sirombu
. IPS Terpadu

: VHI/ 11 (Dua)

: 2024/2025

: 20 Orang

. | (Pertama)/ Il (Kedua)

UNSUR YANG DIAMATI
Aptitute Non Aptitute

No Nama 1 2 > 1 5 6 o 9
41312|1114(3]|2 4132 3|12 312 312 3121114132 3121

1 N N N N v \ \ \ Y

2 N N N N N N \ \ Y

3 N N N N v v \ \ Y

4 N N N N v v \ \ Y

5 N N N N v N \ \ Y

6 N N N v N N \ \ Y

7 N N N v N N \ \ Y

8 N N N N N N \ \ \

9 N N N v \ N v \ \

10 v v v v v v v v v

11 v v v v v v v v N

12 v v v v v v v v v
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13 V v INEE V[ [ [V v IREE
14 INEE v v v IREE v v
15 v v v v v v v v v
16 v J v VN v v v v
17 v v v v IEEE v v v
18 v v v I v v v v
19 v v v v I v v v
20 v v INEE v v v INEE
47 46 43 44 47 47 46 43 44
Total 407
Keterangan :
Aptitute: Non Aptitute :
1. Kelancaran 6. Motivasi
2. Keluwesan 7. Rasa Ingin Tahu
3. Kreativitas 8. Senang Mengajukan Pertanyaan
4. Elaborasi 9. Ingin Mencari Pengalaman Baru
5. Pemaknaan
Sisobandrao, Juni 2025
Peneliti,

Charles Sanjaya Daeli
NIM. 219901007
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Lampiran 28

PENGOLAHAN LEMBAR OBSERVASI KREATIVITAS SISWA
PADA SIKLUS | PERTEMUAN 1

Dari hasil pengamatan peneliti pada siklus | pertemuan 1 oleh pengamat, diberikan
nilai dengan skor 223. Kemudian hasil tersebut dideskripsikan dalam persen dengan rumus :
Jumlah Skor Total = Skor tertinggi x jumlah item soal x jumlah siswa
Jumlah Skor Total =4 x 9 x 20

=720

Skor Perolehan

Hasil P = X 1000
asil Pengamatan Skor Total 00%

223
Hasil Pengamatan = 720 X 100%

= 30,97%

Apabila diinterprestasikan dengan nilai 30,97% terletak pada daerah sangat lemah
dan lemah.

30,97%
0 20% 40% 60% 80% 100%

Sangat Lemah Lemah Cukup Kuat Sangat Kuat
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Lampiran 29

PENGOLAHAN LEMBAR OBSERVASI KREATIVITAS SISWA
PADA SIKLUS | PERTEMUAN 2

Dari hasil pengamatan peneliti pada siklus | pertemuan 2 oleh pengamat, diberikan
nilai dengan skor 407. Kemudian hasil tersebut dideskripsikan dalam persen dengan rumus :
Jumlah Skor Total = Skor tertinggi x jumlah item soal x jumlah siswa
Jumlah Skor Total =4 x 9 x 20

=720

Skor Perolehan

Hasil P = X 1000
asil Pengamatan Skor Total 00%

407
Hasil Pengamatan = 720 X 100%

= 56,52%

Apabila diinterprestasikan dengan nilai 56,52% terletak pada daerah sangat lemah
dan cukup.

56,52%
0 20% 40% 60% 80% 100%
Sangat Lemah Lemah Cukup Kuat Sangat Kuat
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Lampiran 30

Tabel 2.9
HASIL PENGOLAHAN LEMBAR OBSERVASI KREATIVITAS SISWA
SELAMA PROSES PEMBELAJARAN BERLANGSUNG DI KELAS VIl
UPTD SMP NEGERI 2 SIROMBU TAHUN PELAJARAN 2024/2025

SIKLUS |
Pertemuan Jumlah Skor Perolehan Skor Total Persentase (%)
1 223 720 30,97%
2 407 720 56,52%
Rata-rata 43,74%
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Lampiran 31

Sekolah
Mata Pelajaran

Kelas/ Semester
Tahun Pelajaran

Jumlah Siswa

Siklus/ Pertemuan

Tabel 2.10

LEMBAR OBSERVASI KREATIVITAS SISWA DALAM PROSES PEMBELAJARAN

: UPTD SMP Negeri 2 Sirombu
. IPS Terpadu

: VHI/ 11 (Dua)

: 2024/2025

: 20 Orang

- 11 (Kedua)/ | (Pertama)

UNSUR YANG DIAMATI
Aptitute Non Aptitute

No Nama 1 2 > 1 5 6 o 9
413121114 (3|2|1|4|3|2(1|4|3|2(1(4|3|2|1(4|3 3121114132 3121

1 N N N N v \ \ \

2 N N N N N N \ \

3 N N N N v \ v \ \

4 N N N v v v v \ \

5 N N N N N N N \ \

6 N N N N N N N v \

7 N N N N N N \ \

8 N N N N N N N v \

9 N N N N N N N \ \

10 v v v v v v v v v

11 v v v v v v v v v

12 v v v v v v v v v
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13 NN I v I INEE

14 v v v v v v v v v

15 INEE v IREE VN v v

16 v INEE IREE v VT v

17 v v v v v v v

18 I v v v IE v v

19 v v v v v v v

20 v v v V v v v v v

64 65 60 65 68 64 65 60 65

Total 576

Keterangan :

Aptitute: Non Aptitute :

1. Kelancaran 6. Motivasi

2. Keluwesan 7. Rasa Ingin Tahu

3. Kreativitas 8. Senang Mengajukan Pertanyaan

4. Elaborasi 9. Ingin Mencari Pengalaman Baru

5. Pemaknaan

Sisobandrao, Juni 2025

Peneliti,

Charles Sanjaya Daeli
NIM. 219901007
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Lampiran 32

Sekolah

Mata Pelajaran
Kelas/ Semester
Tahun Pelajaran
Jumlah Siswa
Siklus/ Pertemuan

Tabel 3.1

LEMBAR OBSERVASI KREATIVITAS SISWA DALAM PROSES PEMBELAJARAN

: UPTD SMP Negeri 2 Sirombu
. IPS Terpadu

: VHI/ 11 (Dua)

: 2024/2025

: 20 Orang

- 11 (Kedua)/ 11 (Kedua)

UNSUR YANG DIAMATI
Aptitute Non Aptitute
No Nama 1 2 = 4 Ty 9
413(2(1|14[3|2|1(4|13|2|1(4|3 4 4 4(3(2|1(4|3(2|1(4]|3 1

1 N N v \ \ \ \ \ \

2 N N N N \ \ \ \ \

3 N v \ v \ \ \ \ \

4 N N \ \ \ \ \ \
5 N N N N N N \ \ \
6 N N N N N N \ \ \
7 N N N N N \ \ \

8 N N N N N N \ \ \

9 N N N N N \ \ \ \

10 v v v v v v v v v

11 v v v v v v v v

12 v v v v v v v v v
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13 v v v v v v v v v

14 v v v v v v v v v

15 v v INEE v v v INEE

16 INEE v v v VN v v

17 v v v v v v v v v

18 v v v v v v v v v

19 I INEE v I I

20 V V V V V v v v v

75 76 76 77 79 75 76 76 7

Total 687

Keterangan :

Aptitute: Non Aptitute :

1. Kelancaran 6. Motivasi

2. Keluwesan 7. Rasa Ingin Tahu

3. Kreativitas 8. Senang Mengajukan Pertanyaan

4. Elaborasi 9. Ingin Mencari Pengalaman Baru

5. Pemaknaan

Sisobandrao, Juni 2025

Peneliti,

Charles Sanjaya Daeli
NIM. 219901007
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Lampiran 33

PENGOLAHAN LEMBAR OBSERVASI KREATIVITAS SISWA
PADA SIKLUS Il PERTEMUAN 1

Dari hasil pengamatan peneliti pada siklus Il pertemuan 1 oleh pengamat,
diberikan nilai dengan skor 576. Kemudian hasil tersebut dideskripsikan dalam persen
dengan rumus :

Jumlah Skor Total = Skor tertinggi x jumlah item soal x jumlah siswa
Jumlah Skor Total =4 x 9 x 20
=720

Skor Perolehan

Hasil P = X 1000
asil Pengamatan Skor Total 00%

576
Hasil Pengamatan = 720 X 100%

= 80%

Apabila diinterprestasikan dengan nilai 80% terletak pada daerah kuat dan sangat
kuat.

80%
0 20% 40% 60% 100%

Sangat Lemah Lemah Cukup Kuat Sangat Kuat
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Lampiran 34

PENGOLAHAN LEMBAR OBSERVASI KREATIVITAS SISWA
PADA SIKLUS Il PERTEMUAN 2

Dari hasil pengamatan peneliti pada siklus 1l pertemuan 2 oleh pengamat,
diberikan nilai dengan skor 687. Kemudian hasil tersebut dideskripsikan dalam persen
dengan rumus :

Jumlah Skor Total = Skor tertinggi x jumlah item soal x jumlah siswa
Jumlah Skor Total =4 x 9 x 20
=720

Skor Perolehan

Hasil P = X 1000
asil Pengamatan Skor Total 00%

687
Hasil Pengamatan = 720 X 100%

= 95,41%

Apabila diinterprestasikan dengan nilai 95,41% terletak pada daerah sangat kuat
dan sangat kuat.

95,41%
0 20% 40% 60% 80% 100%

Sangat Lemah Lemah Cukup Kuat Sangat Kuat
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Lampiran 35

Tabel 3.2

HASIL PENGOLAHAN LEMBAR OBSERVASI KREATIVITAS SISWA SELAMA
PROSES PEMBELAJARAN BERLANGSUNG DI KELAS VIII SMP NEGERI 2

SIROMBU TAHUN PELAJARAN 2024/2025

SIKLUS I
Pertemuan Jumlah Skor Perolehan Skor Total Persentase (%)
1 576 720 80%
2 687 720 95,41%
Rata-rata 87,70%
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Lampiran 36
Tabel 3.3

PEROLEHAN SKOR TES HASIL BELAJAR SISWA KELAS V111 SMP N.2
SIROMBU TAHUN PELAJARAN 2024/2025

PADA SIKLUS I

Nama Nomor/Skor/Bobot Soal (Yang tertulis skor perolehan) Jumlah

No Responden 01/15/12 02/15/15 03/20/23 04/20/23 | 05/30/27 Skor
Alvret Pratama
O Rk 15 15 20 20 10 82
2. | Carles O. Ohahau Harefa 10 15 20 20 10 78
3. | Celsi Olivia Harefa 15 15 20 15 15 80,75
4. | Cindi Jelita Harefa 5 10 15 15 20 66,5
5. | David Jhon Mendrofa 15 10 20 20 25 90,5
6. | Dion Alfandi Mendrofa 10 15 15 20 25 85,75
7. | Elsi Christin Tel 15 15 10 10 25 72,5
8. | Febrian Mendrofa 15 10 10 15 25 73,25
9. | Febrian Telaumbanua 10 10 15 10 10 55,75
10. | Imelda Harefa 10 10 10 15 15 60,25
11. | Ingat Berkat Harefa 10 10 15 10 20 64,75
12. | Intan Masna Harefa 15 10 20 15 20 80,25
13. | Krisman Mendrofa 10 15 15 15 25 80
14. | Marjonatan Harefa 5 15 15 15 20 71,5
15. | Meywin Florensi Lase 10 10 15 10 20 64,75
16. | Novi Cahyani Mendrofa 10 15 15 15 25 80
17. | Onlisman Harefa 15 15 10 10 20 68
18. | Rayhun E.L. Yule Harefa 15 15 20 5 10 64,75
19. | Reta Sepriani Harefsa 10 15 20 15 25 85,75
20. | Serlin Harefa 15 15 15 20 15 80,75
A

N = B XC
Dimana :

N = Nilai butir setiap soal

A = Skor Perolehan

B = Jumlah skor perolehan setiap butir soal
C = Bobot setiap butir soal
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Untuk Responden 1 diperoleh :

Item Skor Perolehan | Skor | Bobot e

Nomor (A) (B) (©) Nilai setiap item soal
1 15 15 | 12 Ni= = x 12 Ni =12
2 15 15 | 15 No= = x 15 N; =15
3 20 20 | 23 No= =2 x 23 Ns = 23
4 20 20 | 23 No= 22 x 23 N4 =23
5 10 30 | 27 Ns= 2 x 27 Ns =9

NA=YN

NA = N1+N2+N3+Ns+Ns = 12+15+23+23+9 = 82

Berdasarkan cara yang sama dilakukan perhitungan untuk item nomor 2 sampai item

nomor 5 pada responden yang lain sehingga didapat hasil perhitungan dengan menjumlahkan

skor setiap butir soal, dan hasilnya dapat dilihat pada table berikut :
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Lampiran 37
Tabel 3.4

PENGOLAHAN SKOR TES HASIL BELAJAR SISWA KELAS VIII SMP NEGERI 2
SIROMBU TAHUN PELAJARAN 2024/2025

PADA SIKLUS |
Nomor soal
No 1 2 3 4 5 NA(X) KKM Tuntas/tidak Tuntas
A N1 A N> A N3 A N4 A Ns

1 15 12 15 15 20 23 20 23 10 9 82 70 TUNTAS

2 10 8 15 15 20 23 20 23 10 9 78 70 TUNTAS

3 15 12 15 15 20 23 20 23 10 9 80,75 70 TUNTAS

4 5 4 10 10 15 17,25 15 17,25 | 20 18 66,5 70 TIDAK TUNTAS
5 15 12 10 10 20 23 20 23 25 22,5 90,5 70 TUNTAS

6 10 8 15 15 15 17,25 15 20 23 25,5 85,75 70 TUNTAS

7 15 12 15 15 10 11,5 10 11,5 25 22,5 72,5 70 TUNTAS

8 15 12 10 10 10 11,5 15 17,25 | 25 22,5 73,25 70 TUNTAS

9 10 8 10 10 15 17,25 10 11,5 10 9 55,75 70 TIDAK TUNTAS
10 10 8 10 10 10 11,5 15 17,25 15 13,5 60,25 70 TIDAK TUNTAS
11 10 8 10 10 15 17,25 10 11,5 20 18 64,75 70 TIDAK TUNTAS
12 15 12 10 10 20 23 15 | 17,25 20 18 80,25 70 TUNTAS

13 10 8 15 15 15 17,25 15 | 17,25 25 22,5 80 70 TUNTAS

14 5 4 15 15 15 17,25 15 | 17,25 20 18 71,5 70 TUNTAS

15 10 8 10 10 15 17,25 10 11,5 20 18 64,75 70 TIDAK TUNTAS
16 10 8 15 15 15 17,35 15 17,25 | 25 22,5 80 70 TUNTAS

17 15 12 15 15 10 11,5 10 11,5 20 18 68 70 TIDAK TUNTAS
18 15 12 15 15 20 23 5 5,75 10 9 64,75 70 TIDAK TUNTAS
19 10 8 15 15 20 23 15 17,25 | 25 22,5 85,75 70 TUNTAS

20 15 12 15 15 15 17,25 20 23 15 13,5 80,75 70 TUNTAS

106




Jumlah 1485,75
Jumlah Responden (n) 20
Rata-rata (x) 74,28

107




Lampiran 38

PERSENTASE KETUNTASAN BELAJAR SISWA
PADA SIKLUS I

Berdasarkan tabel diatas diperoleh persentase siswa yang tuntas belajar dengan
menggunakan rumus :

Jumlah Siswa Yang Tuntas Belajar
Persentase Ketuntasan = - x100%
Jumlah Seluruh Siswa

_ Jumlah Siswa Yang Tidak Tuntas Belajar
Persentase Ketidak tuntasan = - x100%
Jumlah Seluruh Siswa

Maka hasilnya sebagai berikut :

1. Persentase ketuntasan = gxloo%
= 65%
2. Persentase ketidak tuntasan :% x100%
= 35%
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Tabel 3.5

SIROMBU TAHUN PELAJARAN 2024/2025

PEROLEHAN SKOR TES HASIL BELAJAR SISWA KELAS VIII SMP N. 2

PADA SIKLUS II

Nama Nomor/Skor/Bobot Soal (Yang tertulis skor perolehan) Jumlah
No Responden 01/15/12 02/15/12 03/20/20 04/20/20 | 05/30/36 Skor
21 | Alret Fratama 10 15 15 20 30 01
22. | Carles O. Ohahau Harefa 15 15 20 15 20 83
23. | Celsi Olivia Harefa 15 15 20 15 15 77
24. | Cindi Jelita Harefa 15 15 15 15 20 78
25. | David Jhon Mendrofa 15 10 20 20 25 90
26. | Dion Alfandi Mendrofa 10 15 15 20 25 85
27. | Elsi Christin Tel 15 15 10 10 25 74
28. | Febrian Mendrofa 10 10 10 15 25 71
29. | Febrian Telaumbanua 15 15 15 20 20 83
30. | Imelda Harefa 15 15 15 15 30 90
31. | Ingat Berkat Harefa 15 15 15 20 20 83
32. | Intan Masna Harefa 15 10 20 15 20 79
33. | Krisman Mendrofa 10 15 15 15 25 80
34. | Marjonatan Harefa 15 15 15 20 20 83
35. | Meywin Florensi Lase 10 10 15 10 20 65
36. | Novi Cahyani Mendrofa 10 15 15 15 25 80
37. | Onlisman Harefa 15 15 20 10 20 78
38. | Rayhun E.L. Yule Harefa 15 15 20 5 10 61
39. | Reta Sepriani Harefsa 10 15 20 15 25 85
40. | Serlin Harefa 15 15 20 20 15 82

A

N = B XC
Dimana :

N = Nilai butir setiap soal
A = Skor Perolehan

B = Jumlah skor perolehan setiap butir soal
C = Bobot setiap butir soal
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Untuk Responden 1 diperoleh :

Nlc;uranrgr Skor FZZ':)O lehan S(léc;r B(ocl?)o t Nilai setiap item soal
1 10 15 | 12 Ni= = x 12 N; =8
2 15 15 | 12 No= = x 12 Ny =12
3 15 20 | 20 Na3= %x 20 N3 = 15
4 20 20 | 20 Na= %x 20 N4 = 20
5 30 30 | 36 Ns= 22 x 36 Ns = 36
NA=YN

NA = N1+N2+N3+N4+N5: 8+12+15+20+36 =91

Berdasarkan cara yang sama dilakukan perhitungan untuk item nomor 2 sampai item

nomor 5 pada responden yang lain sehingga didapat hasil perhitungan dengan menjumlahkan

skor setiap butir soal, dan hasilnya dapat dilihat pada tabel berikut :
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Tabel 3.6

PENGOLAHAN SKOR TES HASIL BELAJAR SISWA KELAS VII SMP NEGERI 3

GUNUNGSITOLI SELATAN TAHUN PELAJARAN 2020/2021

PADA SIKLUS Il
Nomor soal
No 3 NA(X) | KKM Tuntas/tidak Tuntas
A N1 A N> A N3 A N4 A Ns

1 10 8 15 12 15 15 20 20 30 36 91 70 TUNTAS

2 15 12 15 12 20 20 15 15 20 24 83 70 TUNTAS

3 15 12 15 12 20 20 15 15 15 18 77 70 TUNTAS

4 15 12 15 12 15 15 15 15 20 24 78 70 TUNTAS

5 15 12 10 8 20 20 20 20 25 30 90 70 TUNTAS

6 10 8 15 12 15 15 20 20 25 30 85 70 TUNTAS

7 15 12 15 12 10 10 10 10 25 30 74 70 TUNTAS

8 10 8 10 8 10 10 15 15 25 30 71 70 TUNTAS

9 15 12 15 12 15 15 20 20 20 24 83 70 TUNTAS

10 15 12 15 12 15 11,5 15 15 30 36 90 70 TUNTAS

11 15 12 15 12 15 15 20 20 20 24 83 70 TUNTAS

12 15 12 10 8 20 15 15 15 20 24 79 70 TUNTAS

13 10 8 15 12 15 20 15 15 25 30 80 70 TUNTAS

14 15 12 15 12 15 15 20 20 20 24 83 70 TUNTAS

15 10 8 10 8 15 15 10 10 20 24 65 70 TIDAK TUNTAS
16 10 8 15 12 15 15 15 15 25 30 80 70 TUNTAS

17 15 12 15 12 20 20 10 10 20 24 78 70 TUNTAS

18 15 12 15 12 20 20 5 5 10 12 61 70 TIDAK TUNTAS
19 10 8 15 12 20 20 15 15 25 30 85 70 TUNTAS

20 15 12 15 12 20 20 20 20 15 18 82 70 TUNTAS
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Jumlah 1598
Jumlah Responden (n) 20
Rata-rata (x) 79,9
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PERSENTASE KETUNTASAN BELAJAR SISWA
PADA SIKLUS I1

Berdasarkan tabel diatas diperoleh persentase siswa yang tuntas belajar
dengan menggunakan rumus :

Jumlah Siswa Yang Tuntas Belajar
Persentase Ketuntasan = - x100%
Jumlah Seluruh Siswa

Persentase Ketidak tuntasan

_ Jumlah Siswa Yang Tidak Tuntas Belajar

1009
Jumlah Seluruh Siswa x100%

Maka hasilnya sebagai berikut :

1. Persentase ketuntasan = %xlOO%
=90%

2. Persentase ketidak tuntasan :% x100%

=10%
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Judul Penerapan Model Experiential Learning Terhadap Kreativitas
Dan Hasil Belajar Mata Pelajaran IPS Terpadu Di Kelas VIII
SMP Negeri 2 Sirombu
s oo
Latar - Landasan Teori
Belakang Pendidikan merupakan salah satu aspek penting dalam

pembentukan sumber daya manusia yang berkualitas. Dalam
Masalah proses pendidikan, metode dan model pembelajaran yang
diterapkan memiliki peran krusial dalam menentukan efektivitas
kualitas materi dan pemahaman siswa. Model pembelajaran yang
tepat dapat meningkatkan minat belajar, pemahaman konsep, serta
kemampuan berpikir kritis dan kreatif siswa.

Dalam mata pelajaran Ilmu Pengetahuan Sosial (IPS)
Terpadu, pemahaman konsep dan keterampilan berpikir kritis
sangat diperlukan untuk membantu siswa memahami fenomena
sosial di sekitar mereka. Namun pada kenyataannya, banyak siswa
yang mengalami kesulitan dalam memahami materi IPS karena
metode pengajaran yang masih bersifat teoritis dan kurang
melibatkan pengalaman nyata.

Model Experiential Learning menawarkan solusi terhadap
permasalahan ini dengan tekanan pembelajaran  berbasis
pengalaman. Melalui siklus pengalaman langgung (pengalaman
konkrit),  refleksi  (pengamatan reﬂekth, kOpsepisasi
(konseptualisasi abstrak), dan penerapan (eksperimen aktif), siswa
dapat lebih mudah memahami konsep-kqnsep IPS karena mereka
belajar dari pengalaman nyata danwreﬂellm mendalam.

Model pembelajaran bxperlential Learning  adalah
pembelajaran yans mengaktifkan siswa dalam proseg belajar dari
pengalama" yang mepekankan pz}dg hubungan yapg harmonis
antara belajar, bekerja dan aktivitas belajar lainnya dalam

menciptakan atau menemukan pengetahuan yan dicari (Alokafani
| menciptakan atau ‘Lﬂ\
A T
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T:Lll;;lu 11210‘32]) Sedangkan model pembelajaran experiential agla!ﬂh
Pembeh(') €l proses belajar belajar mengajar yang mcngﬂk“ﬂ_‘a”
melaluiqamn untuk. membangun pengetahuan dan kelcmmpll??
Muh Pengalaman  secara langsung (Anugrah  Lestari;

Ammad Anwar ; Arty Wibowo, 2024).
diserd: Experiential Learning adalah model pembelajaran yang
Perkenalkan oleh payig Kolb, yang menckankan bahwa
pembel_a.lﬂran efektif terjadi melalui siklus pengalaman konkret,
Ele.ﬂek,s': konseplualisasi abstrak, dan cksperimen aktif. Model ini
]yakm‘,dapat meningkatkan keterlibatan siswa dalam proses
Pembelajaran, sehingga dapat mengembangkan kreativitas dan
meningkatkan hasil belajar mereka.

Penelitian jnj menunjukan bahwa penerapan model
@—chriq;z/ial learning dapat meningkatkan berpikir kreatif dan
Prestasi. Misalnya, Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan
O!C_h peneliti di kelas VII SMP Negeri 24 kota Bekasi dapat
disimpulkan bahwa terdapat pengaruh yang positif dan signifikan
dalam penggunaan model pembelajaran experiential learning
Fefhadap kemampuan menulis teks deskripsi. Meskipun penelitian
I dilakukan pada mata pelajaran bahasa indonesia, temuan
tersebut menunjukkan potensi model Ixperiential Learning untuk
diterapkan pada mata pelajaran lain, termasuk IPS Terpadu
(Lestari et al., 2024).

Di tingkat SMP, khususnya kelas VIIJ, penerapan model
Lxperiential Learning diharapkan dapat meningkatkan kreativitas
dan hasil belajar siswa dalam mata pelajaran IPS Terpadu. Melalui
pengalaman langsung dan refleksi, siswa dapat mengembangkan
pemahaman yang lebih mendalam tentang materi pelajaran, serta
meningkatkan kemampuan berpikir kritis dan kreatif mereka.

Dengan demikian, penerapan model Lxperiential Learning
dalam pembelajaran IPS Terpadu di kelas VIII SMP memiliki
potensi besar untuk meningkatkan kreativitas dan hasil belajar
siswa. Pendekatan ini dapat menjadi alternatif yang efektif bagi
guru dalam menciptakan pembelajaran yang lebih bermakna dan

kontekstual bagi siswa.

-Fenomena .l
Pada era globalisasi saat ini, kemampuan berpikir kreatif

dan hasil belajar yang optimal menjadi kebutuhan penting dalam
dunia pendidikan. Namun kenyataannya, banyak siswa yang masih
mengalami kesulitan dalam mengembangkan kreativitas dan
mencapai hasil belajar yang memuaskan, khususnya dalam mata
pelajaran Ilmu Pengetahuan Sosial (IPS) Terpajdu. Hal ini dapat
disebabkan oleh metode pe_mbelajaran konvensional yang kurang
melibatkan siswa secara aktif dalam proses belajar-mengajar.

_Tingkat Urgensi : -
Peningkatan kualitas pendidikan, terutama dalam aspek

kreativitas dan hasil belajar siswa, menjadi prioritas utama untyk

J‘_"M sumber daya manusia yang kompeten Model
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pembelajamn oo ] R
tujuan f!lléran yang inovatif dan efektif diperlukan untuk mencapaﬂ
m'Emenu}f.rSCbu" Salah satu model yang dianggap mampu

1 kebutuhan ini adalah lxperiential - Learning, yang

" 7 nkan pengalaman  langsung  sebagai sumber utama
Pembelajaran,

-Gab Riset

If-\pcriclli?b]cmpa P}‘nclilian telah menunjukkan kegfektifan modgl
l7clﬁinr Sl_a Lcarmpg dalam meniAn.gkalkan.kreatmt:.ls Qan hasil
men-cmuleWﬂ. Misalnya, penelitian (W'lta . Febrian, 2023)
- af‘ bahWQ penerapan model Experiential Learning dapat

eningkatkan berpikir kreatif dan prestasi belajar siswa pada mata
Pelajaran bahasa inggris di kelas VIl SMP Negeri 17
Palcnﬂ?ang Selain  itu, penelitian oleh (Dhana, 2024)
‘11Cnl{n4l{kkar1 bahwa penggunaan metode Experiential Learning
memiliki peran dalam meningkatkan hasil belajar IPS siswa di
kelas. Penelitian lain oleh (Uli et al., 2024) menemukan bahwa
mod;l Experiential Learning berpengaruh positif terhadap
motivasi dan prestasi belajar siswa kelas V1II di SMP Swasta Budi
Setia Sunggal.

Berdasarkan fenomena yang ada, tingkat urgensi, landasan
teori, dan hasil penelitian tersebut, penelitian ini bertujuan untuk
mengeksplorasi penerapan model Experiential Learning dalam
meningkatkan kreativitas dan hasil belajar pada mata pelajaran IPS
Terpadu di kelas VIII SMP. Sehingga penulis tekad mengangkat
judul *“Penerapan Model Experiential Learning Terhadap
Kreativitas Dan Hasil Belajar Mata Pelajaran IPS Terpadu Di
Kelas VIII SMP Negeri 2 Sirombu”

Tujuan 1. Untuk mengetahui bagaimana penerapan model pembelajaran

i experiential learning mata pelajaran IPS Terpadu.

Penslitian 2. Untuk mengetahui bagaimana hasil belajar mata pelajaran IPS
Terpadu melalui penerapan model Experiential Learning.

3 Untuk mengetahui peningkatan kreativitas dan hasil belajar
mata pelajaran IPS terpadu.

W A. Manfaat teoritis . ‘

1. Pengembangan teor pembelajaran

Penelitian Penelitian ini dapat memberikan Kkontribusi ~dalam
pengembangan dan penyempurnaan teori experiential
learning, yang berfokus pada pembelajaran melalui
pengalaman langsung. Dengan penelitian ini, teoritersebut
bisa lebih teruji dan di perbaharui sesuai dengan konteks
pendidikan modern. _

2 Pemahaman tentang proses belajar
Penelitian ini dapat memperdalam pemahaman tentang
bagaimana pengnlafnun lnngsur_lg dalam pembelajaran
dapat mempengaruhi proses kognitif siswa, seperti refleksi,
pengolahan informasi, dan pengambilan keputusan.

| B._Manfaat praktis

L/——
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+ Meningkatkan keterlibatan siswa
enerapan model pembelajaran ini dapat menciptakan
Pengalaman belajar yang lebih menyeluruh dan melibatkan
(Sjlswa Secara aktif, hal ini dapat mengurangi sifat pasif
alam Pembelajaran dan membuat siswa lebih terlibat
dalgm proses belajar,
Peningkatan pemahaman dan daya ingat
Dengan belajar melaluj pengalaman langsung, siswa lebih
mudah mengingat dan memahami materi pembelajaran,
karena mereka berhubungan langsung dengan aplikasi

Tinjauan ——Praktis dari apa yang mereka pelajari.

Pustaka Hakikat Experientiel Learning (X)

Experiental learning merupakan sebuah model holostic dari
Proses pembelajaran dimana manusia belajar, tumbuh dan
berkembang, Penyebutan Experiental learning dilakukan untuk
menekankan bahwa experience (pengalaman) berperan penting
dalam proses pembelajaran dan membedakannya dari teori
pembelajaran lainnya seperti pembelajaran kognitif ataupun
behaviorsme. Experiental learning memiliki makna yang berbeda-
beda, namun mengacu kepada satu pemikiran. Menurut
association for experiental education (AEE) Experiental learning
merupakan falsafah dan metodologi dimana pendidik terlibat
langsung dalam memotivasi peserta didik dan refleksi difokuskan
untuk meningkatkan pengetahuan, mengembangkan keterampilan.
Experiental learning mendorong siswa dalam aktivitasnya untuk
berpikir lebih banyak, mengeksplor, bertanya membuat
keputusan, dan menerapkan apa yag telah mereka pelajari

(kosasih & Sumarna, 2013).
Aspek Pembelajaran Experiental Learning itu sendiri berisi

3 aspek yaitu pengetahuan (konsep, fakta, informasi), Aktivitas

(penerapan dalam kegiatan)dan Refleksi (analisis dampak
kegiatan terhadap perkembangan individu). Ketiganya merupakan
kontribusi penting dalam tercapainya tujuan pembelajaran. dalam
merancang pelatihan experiental learning, ada 4 tahapan yang
harus dilalui yaitu: a) Experiencing, tantangan pribadi atau

kelompok.  b) Reviewing, menggali individu untuk
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engkomunikasikan pembelajaran dari pengalaman yang didapat.

C .

) C0ncludmg, menggambarkan kesimpulan dan kaitan antara

Masa lalu dan sekarang. d) Planning, menerapkan hasil

Pembelajaran yang dialaminya.
Lf:lngkah-langkah pembelajaran experiental learning

Pada dasarnya pembelajaran model experiental learning ini
sederhana dimulai dengan melakukan (do), refleksikan (reflect),
dan kemudian penerapan(apply). Jika dielaborasi lagi maka akan
terdiri dari lima langkah, yaitu mulai dari proses mengalami
(experience), berbagi (share), analisis pengalaman tersebut
(proccess), menarik kesimpulan, dan penerapan (apply). Begitu
seterusnya kembali ke fase pertama. Siklus ini sebenarnya tidak
pernah berhenti. Masing-masing tujuan dari rangkaian-rangkaian
tersebut kemudian muncullah langkah-langkah dalam proses
pembelajaran, yaitu Concrete experience, Reflective observation,
Abstract conceptualization, dan Active experimentation.

Adapun penjabaran dari langkah-langkah tersebut adalah
sebagai berikut:

a. Concrete experience (feeling)

Belajar dari pengalaman-pengalaman yang spesifik,
peka terhadap situasi.
b. Reflective observation (watching)

Mengamati sebelum membuat suatu keputusan dengan
mengamati lingkungan dari perspektif-perspektif yang
berbeda, memandang dari berbagai hal untuk memperoleh
suatu makna.

Abstract conceptualization (thinking)

Analisa logis dari gagasangagasan dan bertindak

sesuai pemahaman pada suatu situasi.
d. Active experimentation (doing)
Kemampuan untuk melaksanakan berbagai hal

dengan orang-orang dan melakukan tindakan berdasarkan

pen'stiwa,tennasuk pengambilan resiko.
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Beberapa hal yang harus diperhatikan dalam model |
pembelajaran  experiental lamingdi atas, guru harus
memperhatikan metode belajar melaluipengalaman ini yang
meliputi tiga hal berikut: a. Strategi belajar melalui
pengalaman menggunakan berpusat pada siswa dan
berorientasi pada aktivitas. b. Penekanan dalam strategi
belajar melalui pengalman adalah peroses belajar bukan hasil
belajar. c. Guru dapat menggunakan strategi ini di dalam
kelas maupun di luar kelas.

Berdasarkan pendapat diatas, dapat ditarik
kesimpulan bahwa model pembelajaran experiental larning
disusun dan dilaksanakan dengan berangkat dari hal-hal yang
dimiliki oleh peserta didik yaitu pengalaman. Prinsip ini pun
berkaitan dengan pengalaman di dalam melaksanakan tugas

dan pekerjaan serta dalam cara-cara belajar yang biasa

dilakukan oleh peserta didik.

Kelebihan dan kekurangan dan manfaat model pembelajaran

experiental learning
a. Kelebihan

Kelebihannya adalah hasil dapat dirasakan bahwa
pembelajaran lewat pengalaman lebih efektif dan dapat
mencapai tujuan secara maksimal. Beberapa manfaat model
experiental learning dalam membangun dan meningkatkan
kerja sama kelompok antara lain adalah sebagai berikut: 1)
membangun dan meningkatkan rasa saling ketergantungan
antar sesama anggota kelompok 2) Meningkatkan keterlibatan
dalam pemecahan masalah dan pengambilan keputusan 3)
Mengidentifikasi dan meningkatkan bakat tersembunyi dan
kepemimpinan 4) Meningkatkan empati dan pemahaman
antars esama anggota kelompok.
Sementara itu, manfaat model experiential learning
secara individu antara lain sebagai berikut: 1) Meningkatkan

kesadaran akan percaya dif 2) Meningkatkan kemampuan
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berkomuikasi, perencanaan dan pemecahan masalah  3)
Menumbuhkan  dan meningkatkan kemampuan untuk
menghadapi  situasi yang buruk 4) Menumbuhkan dan
meningkatkan  komitmen dan tanggung jawab 5)
Menumbuhkan dan meningkatkan kemauan untuk memberi
dan menerima bantuan.
b. Kekurangan

Kekurangan teori ini memiliki kelemahan yaitu sulit
dimengerti sehingga masih sedikit yang mengaplikasikan

model pembelajaran ini.

Kreativitas (Y1)

Barron mendefinisikan bahwa kreativitas adalah kemampuan
untuk menciptakan sesuatu yang baru. Sesuatu yang baru di sini
bukan berarti harus sama sekali baru. tetapi dapat juga sebagai
kombinasi dari unsurunsur yang telah ada sebelumnya. Utami
Munandar mendefinisikan kretivitas adalah kemampuan yang
mencerminkan kelancaran, keluwesandan orisinalitas dalam
berpikir serta kemampuan untuk mengelaborasi suatu gagasan.
Rogers mendefinisikan kreativitas sebagai proses munculnya
hasil-hasil baru ke dalam suatu tindakan, hasil-hasil baru itu
muncul dari sifat-sifat individu yang unik yang berintraksi dengan
individu lain, pengalaman, maupun keadaan hidupnya.

Dari pendapat diatas penulis, ~ menyimpulkan bahwa
kreativitas merupakan kemampuan menciptakan seseuatu yang

baru dengan mengkobinasikannya dengan yang sudah ada.

Tahap-tahap kreativitas

a. Persiapan (preparation)
Pada tahap ini individu berusaha mengumpulkan informasi

atau data untuk memecahkan masalah yang dihadapi.

Individu mencoba memikirkan berbagai alternatif pemecahan

masalah yang dihadapi itu.

b. Inkubasi (incubation)
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Pada tahap ini proses pemecahan masalah “dierami” dalam |
alam Prasadar individu seakan-akan melupakannya. Jadi,
Pada tahap ini individy seolah-olah melepaskan diri untuk
Smentara wakty darj masalah yang dihadapinya, dalam
Pengertian tidak memikirkannya secara sadar melainkan
“mengenapkannya” dalam alam prasadar.

Huminas;j (1lumination)

Tahap inj sering disebut sebagai tahap timbulnya” insight”
Pada tahap ini sudah dapat timbul inspirasi atau gagasan-
£agasan baru serta proses-proses psikologis yang mengawali
dan mengikuti munculnya inpirasi atau gagasan-gagasan baru
itu. d. Ferifikasi (verification) Pada tahap ini, gagasan-
gagasan yang telah muncul itu dievaluasi secara kritis dan
konvergen serta menghadapkannya kepada realitas. Pada

tahap ini pemikiran divergen harus diikuti dengan pemikiran
konvergen.

Indikator kreativitas

Indikator yang digunakan sebagai ciri-ciri dari kreativitas
dapat diamati dalam dua aspek yakni aspek aptitute dan
nonaptitute ciri-ciri aptitute adalah ciri-ciri yang berhubungan
dengan kongnisi atau proses berpikir sedangkan nonaptitute adalah
ciri-ciri yang lebih berkaitan dengan sikap atau perasaan.

Ciri kongnitif aptitute antara lain meliputi :

a. Kelancaran (fluency) merupakan kemampuan menghasilkan
banyak gagasan
b. Keluwesan (flexibility) merupaka kemampuan untuk

mengemukakan ~ bermacam-macam  pemecazhan  atau

pendekatan terhadap masalah
c. Keaslian (originality) kemampuan untuk mencetusskan
gagasan dengan cara yang asli sebagai hasil pemikiran sendiri
d. Elaborasi (elaboration) merupakan kemampuan untuk

menguraikan secara rinci

e. Pemaknaan kembali (redifinition) merupakan kemampuan
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untuk meninjau suatu persoalan berdasarkan perspektif yang
berbeda dengan apa yang sudah diketahui oleh orang banyak.

Sedangkan untuk ciri non kongnitif (nonaptitude) antara
lain motivasi, sikap rasa ingin tahu, senang mengajukan
Pertanyaan dan selaly ingin mencari pengalaman baru.
Berdasarkan hal tersebut, merupakan upaya berkreasi untuk
menghasilkan ide dan penemuan kearah yang lebih baik

berupa terjawabnya permasalahan yang ada (Syamsu &
Nurhisan, 2019).

Karaktristik kreativitas su bjek didik

Piers mengemukakan bahwa karakiristik kreativitas adalah: a.
Menmiliki dorongan (drive) yang tinggi b. Memiliki keterlibatan
yang tinggi c. Memiliki rasa ingin tahu yang besar d. Memiliki
ketekunan yang tinggi e. Cendrung tidak puas terhadap
kemapanan f. Penuh percaya diri g. Memiliki kemandirian yang
tinggi h. Bebas dalam mengambil keputusan i. Senang humor j.
Memiliki intuisi yang tinggi k. Cendrung tertarik dalam hal-hal
yang kompleks.

Faktor-faktor yang mempengaruhi kreativitas
Ada dua faktor yaitu faktor pendorong dan penghambat:
a. Faktor pendorong
1) Kepekaan dalam melihat lingkungan
2) Kebebasan dalam melihat lingkungan/bertindak
3) Komitmen kuat untuk maju dan berhasil

4) Optimis dan berani ambil resiko, termasuk resiko yang

paling buruk
5) Ketekunan untuk berlatih

6) Hadapi masalah sebagai tantangan
7) Lingkungan yang kondusif, tidak kaku,dan otoriter.

b. Faktor penghambat
1) Malas berfikir,bertindak, berusaha,dan melakukan sesuatu.

2) Implusif
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3) Anggap remeh karya orang lain ll}

4
) Mudah putus asa, cepat bosan, tidak tahan uji
5) Cepat puas

6) Tidak berani tanggung resiko
7) Tidak percaya diri
8) Tidak disiplin.

Hasil belajar (Y2)

Hasil belajar merupakan bagian dari dalam pembelajaran.
Hasil belajar siswa pada hakikatnya adalah perubahan tingkah
laku sebagai hasil belajar dalam pengajaran yang lebih

mencangkup bidang kognitif, afektif dan psikomotorik (Nana
Sudjana, 2016).

Kognitif

Menurut Bloom, ranah kognitif adalah ranah yang mencakup
kegiatan mental (otak) segala upaya yang menyangkut aktivitas
otak adalah berfikir, dimulai dari jenjang pendidikan terendah
sampai jenjang tertinggi. Cakupan dalam pengetahuan hafalan
termasuk pula pengetahuan yang bersifat factual, disamping
pengetahuan yang mengenai hal-hal yang perlu diingat kembali
seperti batasan, peristilahan, pasal, hukum, bab, ayat, rumus, dan
lainnya. Menurut Nana Sudjana (2013:50) tipe hasil belajar ini
termasuk tipe hasil belajar tingkat rendah jika dibandingkan

dengan tipe hasil belajar lainnya. Namun demikian, tipe hasil
belajar ini penting sebagai persyaratan untuk menguasai dan

mempelajari tipe hasil belajar lain yang lebih tinggi setidak-

tidaknya pengetahuan hafalan merupakan kemampuan terminal

(jembatan) untuk mengetahui tipe hasil belajar siswa.

Afektif
Menurut Jamil Suprihatiningrum (2016:41) hasil belajar

afektif adalah kemampuan yang berhubungan dengan i

nialai, minat dan apresiasi. Ada lima tingkat afeksi dari tingkat

yang paling sederhana ke yang kompleks, yaitu kemauan

menerima kemauan menanggapi, berkeyakinan, penerapan karya, |
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erta ketekunan dan ketelitian. Kemauan menerima merupaka?
keingi

€inginan untyk memperhatikan suatu gejala atau rancangan

te R 2
rlentu, seperti keinginan membaca, mendengar musik atau

bergaul dengan Orang yang mempunyai ras berbeda.

7z

Psikomotorik 2
Menurut Bloom (1979:2) ranah psikomotorik berhubungan é
dengan hasil belajar yang pencapaiannya melalui keterampilan 1
manipulasi yang melibatkan otot dan kekuatan fisik. Ranah
keterampilan psikomotorik dapat diartikan sebagai serangkaian .'(;‘

gerakan otot-otot yang terpadu untuk dapat menyelesaikan suatu
tugas. Setelah siswa berdiskusi diadakan tes praktek secara
berkelompok untuk mengetahui nilai perkembangan siswa dalam
memahami pelajaran. Untuk skor praktek diperoleh pada

pertemuan keempat siklus 1, dan untuk tes praktek terdapat pada

lampiran.
L\
Kerangka
Pemikiran Experietial Learning
A
Kreativitas Belajar
Menerapkan Model Tidak Menerapkan
Experiential Learning Model Experiential
mata pelajaran IPS Learning mata pelajaran
Terpadu IPS Terpadu
Hasil Belajar
A
Analisis Data
Temuan
Memilik manfaat Tidak Bermanfaat
IR |
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mahasiswa yang namanya tersebut di atas untuk melaksanakan Penelitian di
lokasi penelitian tersebut di atas (rancangan skripsi terlampir).

(8]

kasih.

Tembusan Yth:

1.Rektor Universitas Nias

2. Wakil Rektor Lingkup Universitas Nias
3.Kepala LPPM Universitas Nias

4.Ketua Program Studi Pendidikan Ekonomi

5.Peneliti yang bersangkutan (Charles Sanjaya Daeli)
6. Arsip

. Demikian disampaikan, atas bantuan dan kerjasamanya diucapkan terima

Dipindai dengan CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

PEMERINTAH KABUPATEN NIAS BARAT
DINAS PENDIDIKAN

UPTD SMPNEGERI 2 SIROMBU

Alamat : Desa Sisobandrao — Kecamatan Sirombu 22863
E

Sisobandrao, 14 Mei 2025

Nomor  :421.3/20 — Pd/V1/2025
Lampiran : -

Perihal  : Surat Izin Melaksanakan Penelitian

Kepada Yth,
Dekan UNIAS
di

Tempat

Dengan hormat,

Berdasarkan Surat Dekan UNIAS dengan nomor : 064/UN10/PN.01 — 02/2025 pada tanggal
28 April 2025 tentang permohonan izin melaksanakan penelitian kepada :

Nama : Charles Sanjaya Daeli

Nim : 219901007

Fakultas : Keguruan Dan Ilmu Pendidikan

Program Studi : Pendidikan Ekonomi

Jenjang Pendidikan : Strata Satu (S-1)

Judul Skripsi : Penerapan Model Experiential Learning Terhadap

Kreativitas Dan Hasil Belajar Mata Pelajaran IPS
Terpadu Di kelas VIII SMP Negeri 2 Sirombu
Lokasi Penelitian : SMP Negeri 2 Sirombu
Jadwal Penelitian : 10 Mei — 10 Juni 2025

Maka yang namanya tersebut diatas diberi izin untuk melaksanakan penelitian di SMP Negeri
2 Sirombu sesuai pada jadwal yang telah di tentukan

Demikian disampaikan, atas perhatian dan kerjasamanya diucapkan terimakasih.

Dikeluarkan di : Sirombu

Dipindai dengan CamScanner
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PEMERINTAH KABUPATEN NIAS BARAT
DINAS PENDIDIKAN

UPTDSMP NEGERI 2 SIROMBU

Alamat : Desa Sisobandrao — Kecamatan Sirombu 22863

SURAT KETERANGAN TELAH MELAKSANAKAN PENELITIAN
Nomor : 421.3/ 24 -Pd/ VI /2025

Yang bertanda tangan dibawah ini

Nama : MARIYONES HIA,S.Pd
NIP 1 19660919200701 2 003
Pangkat/Gol.Ruang : Pembina /IV-a
Jabatan : Kepala Sekolah
Unit Kerja : UPTD SMP Negeri 2 Sirombu
Dengan ini menerangkan bahwa
Nama : Charles Sanjaya Daeli
Nim : 219901007
Fakultas : Keguruan dan Ilmu Pendidikan
Program Studi . Pendidikan Ekonomi

Mahasiswa tersebut yang Namanya diatas, telah melaksanakan penelitian di UPTD SMP Negeri
2 Sirombu dengan judul penelitian “Penerapan Model Experiential Learning Terhadap
Kreativitas Dan Hasil Belajar Mata Pelajaran IPS Terpadu di Kelas VIII SMP Negeri 2

Sirombu”

Demikian surat keterangan ini dibuat, untuk dapat dipergunakan sebagaimana mestinya.

Dikeluarkan di : Sirombu
05 Juni 2025

NIP. 1960919200701 2 003

Dipindai dengan CamScanner
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kelas VIIl SMP negeri 2 sirombu

NIM : NAMA MAHASISWA : PRODI :
219901007 CHARLES SANJAYA DAELI Pendidikan Ekonomi
JUDUL :

penerapan model experiential learning terhadap kreativtas dan hasil belajar mata pelajaran IPS terpadu di

Dosen Pembimbing : Konsentrasi : Tema:
Arianto Lahagu S.Pd, Pendidikan Ekonomi MODEL PEMBELAJARAN
M.Pd.

Riwayat Bimbingan Skripsi

NO TOPIK MATERI CATATAN DOSEN
1 7/7/2025 tujuan penelition harus » penerapan model experiental LAKUKAN PENJELASAN DARI SETIAP
sejalan dalam kesimpulan learning SIKLUS DENGANBENAR
09 Jul 2025 15:35:02
- kreativitas siswa
10 Jul 2025 12:33:63
2 9/7/2025 hasil belajar siswa dopat/ tidak dapat LEMBAR OBSERVASI DIDESKRIPSIKAN
09 Jul 2025 15:37:30 meningkatkan kreativitas siswa
dan hasil belajar siswa
10 Jul 2025 12:34:20
3 11/7/2025 perbaiki kesimpulan dan - perbaiki Kesimpulan tujuan riset terjaowab di
perhitungan data kesimpulan
11 Jul 2025 18:14:06 » cek kembali perhitungan data
15 Jul 2025 11:125:11
4 12/7/2025 sistematika penulisan - sesuaikan sistematika penulisan  pedomami PKRIL
12 Jul 2025 09:54:08 menurut penulisan karya ilmiah
Download File Skrips
sieicis b 15 Jul 2025 11:25:43
5 14/7/2025 pembahasan hasil riset  Lakukan pembahasan hasil riset  Lakukan perbandingan hasil riset

14 Jul 2025 16:58:03

6 15/7/2025 abstrak
15 Jul 2025 14:10:53

berdasarkan hasil data

Buat
Indonesia dan Inggrls

abstrak  dalom  bahasa

15 Jul 2025 11:26:06

Lengkapl abstrak

Dipindai dengan CamScanner
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UNIVERSITAS YAYASAN PERGURUAN TINGGI NIAS
NIAS UNIVERSITAS NIAS
: FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN EKONOMI

Alamat : Jalan Yos Sudarso 118 E/S Gunungsitoli & +626392620815 Nias [=1 22812
Homepage: https://pe.unias.ac.id email: pe@unias.ac.id

PENGESAHAN PEMBIMBING

Skipsi Dengan Judul “Penerapan Model Experiental Learning Terhadap Kreativitas Dan
Hasil Belajar Mata Pelajaran IPS Terpadu Di Kelas VIII SMP Negeri 2 Sirombu”, Yang Disusun
Oleh Charles Sanjaya Daeli NIM 219901007, Program Studi Pendidikan Ekonomi, Telah Dikoreksi

Dan Direvisi Oleh Pembimbing, Sehingga Dapat Dilanjutkan Untuk Sidang Ujian Skripsi.

Gunungsitoli, 18 Juli 2025
Yang Menyatakan

/

Arianto Lahagu, S.Pd.,M.Pd
NIDN. 0111128002

1

Dipindai dengan CamScanner
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PERSETUJUAN PEMBIMBING SKRIPSI
Skripsi yang diajukan oleh :

Nama : Charles sanjaya Daeli

Program : Sarjana

Program Studi : Pendidikan Ekonomi

Fakultas : Keguruan dan Ilmu Pendidikan

Judul : Penerapan model experiental learning terhadap kreativitas dan

hasil belajar mata pelajaran ips terpadu di SMP negeri 2 sirombu

Telah diperiksa dan disetujui untuk di uji.

Gunungsitoli, Juli 2025
Pembimbing, Ketua Program Studi,

wé)

Arianto lahagu, S.Pd., M.Pd Eka Septianti Laoli, S.Pd., M.Pd.E
NIDW 1128002 NIDN. 0} 12099301

Dipindai dengan CamScanner
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UNIVERSITAS YAYASAN PERGURUAN TINGGI NIAS

NIAS

UNIVERSITAS NIAS
LEMBAGA PENELITIAN DAN PENGABDIAN MASYARAKAT

Raliorat . Jatan Pancasda Mo 10 Kota Gunungstok B +825332620815 Nas -~ 22814
Homepage hiips funias ac id email agdmn@unias ac id

SURAT KETERANGAN
Nomor : 247 /UN06.01/TU.01.20/2025

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Dr. Ayler Beniah Ndraha, §.8TP., M.8i., C.PS.

NIDK : 8934030021

Pangkat/Golongan : Penata/Ill/c

Jabatan : Plt. Kepala Lembaga Penelitian dan Pengabdian Kepada

Masyarakat Universitas Nias

dengan ini menerangkan bahwa,

Nama : Charles Sanjaya Daeli

NIM ;219901007

Fakultas : Keguruan dan [lmu Pendidikan

Program Studi :  Pendidikan Ekonomi

Judul Sknpsi : PENERAPAN MODEL EXPERIENTAL LEARNING TERHADAP

KREATIVITAS DAN HASIL BELAJAR MATA PELAJARAN IPS
TERPADU DI KELAS VIII SMP NEGERI 2 SIROMBU
adalah benar telah melakukan pengecekan plagiarisme terhadap Skripsi
mahasiswa tersebut di atas melalui aplikasi Tumitin, dan mendapat tingkat
Similarity 19% dan tingkat Artificial Intelligence (Al) 0%, sehingga dinyatakan layak
untuk melanjutkan pada tahap selanjuitnya sesual dengan tahapan pada
penyelesaian skripsi.

Gunungmtuh 15 Juli 2025
PRI Ktpal\ a LPPM,

" «Dv. Aylér Beniah Ndraha, 8.8TP., M.SL., C.PS.
NIDK. 8934030021

Tembusan:
1. Ketua Program Studi Pendidikan Ekonomi
2. Mahasiswa an. Charles Sanjaya Daeli.

Dipindai dengan CamScanner
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UNIVERSITAS
L NIAS

YAYASAN PERGURUAN TINGG| NIAS

UNIVERSITAS NIAS
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN EKONOMI

Alamat : Jalan Yos Sudarso 118 E/S Gunungsitoli & +626392620815 Nias =" 22812
Homepage: hitps:/ /pe unias.ac.id email; pec unias.ac.ad

SURAT KETERANGAN LULUS MATA KULIAH
Nomor: /UNI10.05/PP.08.03/2025

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Eka Septianti Laoli, S.Pd..M.Pd.E

NIDN : 0112099301

Pangkat : Penata/lll/b

Jabatan Akademik : Asisten Ahli

Jabatan : Ketua Program Studi Pendidikan Ekenomi
Fakultas : Fakultas Keguruan dan [lmu Pendidikan

Dengan ini menerangkan bahwa:

Nama : Charles Sanjaya Daeli
NIM : 219901007 . .
Judul : Penerapan Model Experiental Learning Terhadap Kreativitas Dan Hasil Belajar Mata

Pelajaran 1PS Terpadu Di Kelas VIIT SMP Negeri 2 Sirombu

Yang bersangkutan dinyatakan telah menyelesaikan mata ku[iah.sehanyak: (144 SKS) di Program
Studi Pendidikan Ekonomi, kecuali mata kuliah Penulisan Skripsi.

Demikian surat keterangan ini dibuat, untuk dapat dipergunakan seperlunya.

Gunungsitoli,  Agustus2025

gf@g_ram_ Studi Pendidikan Ekonomi

”

I
. i,

= . & 4
(Gt

i ¥ ]

A

o

Eki Séptianti Luoli, S.Pd..M.Pd.E
NIDN. 0112099301

E Dipindai dengan CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

N .ann Ujlln Skrlpll
: Satu Berkas

Kepada Yth,
Dekan Fakultas Keguruan Ilmu Pendidikan Umvemtu Nia
Ketua Program Studi Pendidikan Ekonomi =

Saya yang bertanda tangan di bawah ini:

% Nama : Charles Sanjaya Daeli
j NIM 219901007
Program : Sarjana
Program Studi : Pendidikan Ekonomi
Fakultas . FKIP

Mengajukan permohonan untuk diperkenankan menempuh ujian Skripsi.

Sebagai bahan pertimbangan, bersama ini saya lampirkan;
. Surat permohonan ujian skripsi

Surat Kesediaan Menghadini Ujian Skripsi

Bukti skripsi telah melewati cek plagiat dari LPPM

Menggandakan hardcopy skripsi yang telah di jilid sebanyak 3 (tiga)

rangkap

5. Riwayat bimbingan skripsi di simat dari dosen pembimbing

6. Menunjukkan KRS/KHS asli semester 1 sampai terakhir

7. Fotokopi KHS terakhir

3

9,

1

hallh ol N

Trankrip nilai sementara dari SIMAT
Ship pembayaran uang kuliah terakhir
0. Map merah 3 buah

Atas perhatian Bapak/Ibu, saya mengucapkan terima kasih.

Hormat Saya
Pemohon,

Charles Sanjaya Daeli
NIM 219901007
Tembusan disampaikan kepada
Rektor Universitas Nias
¢.q. Wakil Rektor [

Dipindai dengan CamScanner
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YAYASAN PERGURUAN TINGGI NIAS
UNIVERSITAS NIAS
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN EKONOMI

Alamat : Jalan Yos Sudarso 118 E/S Gunungsitoli & +626392620815 Nias 122812
Homepage: https://pe.unias.ac.id email: pewunias.ac.id |
|

UNIVERSITAS
L " NIAS

KESEDIAAN MENGHADIRI UJIAN SKRIPSI

Sehubungan dengan pelaksanaan ujian skripsi bagi mahasiswa Universitas Nias,

Nama : Charles Sanjaya Daeli

NIM 1219901007

Program Studi  : Pendidikan Ekonomi

Fakultas : Keguruan dan [Imu Pendidikan (FKIP) Universitas Nias

Judul Skripsi  : Penerapan Model Experiental Learning Terhadap Kreativitas Dan Hasil
Belajar Mata Pelajaran IPS Terpadu Di Kelas VIII SMP Negeri 2 Sirombu

Waktu Pelaksanaan Ujian Skripsi,
hari/Tanggal : Rabu, 06 agustus 2025
Pukul : 10.00 WIB-12.00 WIB
Tempat : Ruang 1 FKIP

Dengan ini menyatakan kesediaan/ketidaksediaan menghadiri sidang skripsi pada waktu
yang telah ditetapkan.

Gunungsitoli, 06 Agustus 2025

Dewan Penguji, Tanda Tan
1. Wahyutra A. Telaumbanua,S.P.D.,M.Pd.E 1.
1\
e
2. Yearning Harefa, S.E., M.Si 2. 0
3. Arianto Lahagu, S.Pd., M.Pd 3. ﬁ/ ,

4

Coret yang tidak perlu

Dipindai dengan CamScanner
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YAYASAN PERGURUAN TINGGI NIAS
UNIVERSITAS NIAS
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN EKONOMI

Alamat : Jalan Yos Sudarso 118 E/S Gunungsitoli 8+62639262081$ Nias -122812
Homepage: https://pe.unias.ac.id email: pelvunias.ac.id

UNIVERSITAS
NIAS

SURAT PENETAPAN DOSEN PENGUJI SKRIPSI
Nomor: 394/UN10.05/PP.08.03/2025

Ketua Program Studi Pendidikan Ekonomi Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan
Universitas Nias menetapkan dewan penguji skripsi bagi mahasiswa Universitas Nias:

Nama : Charles Sanjaya Daeli
NIM 219901007
Program :Sarjana
Program Studi : Pendidikan Ekonomi
Fakultas : Keguruan dan Ilmu Pendidikan
Judul Skripsi : Penerapan Model Experiental Learning Terhadap Kreativitas
dan Hasil Belajar Mata Pelajaran IPS Terpadu di Kelas VIIT SMP
Negeri 2 Sirombu
Waktu pelaksanan ujian:
Hari/tanggal : Rabu, 06 Agustus 2025
Pukul : 10.00-12.00 WIB
Tempat : Ruang 1 FKIP Universitas Nias
Dewan Penguji dan Dosen Saksi:
No Nama Jabatan Dalam Ujian*) Ket
1. | Wahyutra A. Telaumbanua, S.Pd., M.Pd.E Penguji I
2. | Yeamning Harefa, S.E., M.Si Penguji 11
3. | Arnanto Lahagu, S.Pd., M.Pd Pembimbing

Gunungsitoli, 02 Agustus 2025
Ketua Program Studi Pendidikan Ekonomi

Eka Septianti Laoli, S.Pd.,M.Pd.E
NIDN. 0112099301

Tembusan disampaikan kepada:

1. Rektor Universitas Nias, u.p. Wakil Rektor I
2. Dekan FKIP Universitas Nias
3. Mahasiswa yang dibimbing (Charles Sanjaya Daeli)

Dipindai dengan CamScanner
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YAYASAN PERGURUAN TINGGI NIAS
UNIVERSITAS NIAS
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN EKONOMI

UNIVERSITAS
NIAS

Alamat : Jalan Yos Sudarso 118 E/S Gunungsitoli &3 +626392620815 Nias 722812
Homepage: https://pe.unias.ac.id email: per/unias.ac.id
Nomor : 395/UN10.05/PP.08.03/2025
Lampiran : 1 (satu) set
Perihal : Undangan Pelaksanaan Ujian Skripsi
atas nama Charles Sanjaya Daeli
Kepada Yth.
Bapak/Ibu Dewan Penguji :
1. Wahyutra A. Telaumbanua, S.Pd., M.Pd.E Penguji
2. Yearning Harefa, S.E., M.Si Penguiji II
3. Arianto Lahagu, S.Pd., M.Pd Pembimbing
di
Gunungsitoli
Sehubungan dengan pelaksanaan Ujian Skripsi mahasiswa :
Nama : Charles Sanjaya Daeli
NIM : 219901007
Program : Sarjana
Program Studi . Pendidikan Ekonomi
Fakultas : Keguruan dan Ilmu Pendidikan
Judul Skripsi : Penerapan Model Experiental Learning Terhadap

Kreativitas dan Hasil Belajar Mata Pelajaran IPS
Terpadu di Kelas VIII SMP Negeri 2 Sirombu

diharapkan kehadiran Bapak/Ibu pada acara dimaksud yang
diselenggarakan pada:

Hari/tanggal : Rabu, 06 Agustus 2025
Pukul : 10.00-12.00 WIB
Tempat : Ruang 1 FKIP Universitas Nias

Bersama ini turut terlampir: (1) Surat Penetapan Dewan Penguyji Skripsi;
(2) Naskah Skripsi; (3) Lembar Penilaian; dan (4) Lembar perbaikan, yang
diserahkan langsung oleh mahasiswa yang bersangkutan.

Atas perhatian Bapak/Ibu diucapkan terima kasih.

Gunungsitoli, 02 Agustus 2025
Ka. Prodi Pendidikan Ekonomi,

’

|
Eka Septianti Laoli, S.Pd., M.Pd.E
NIDN 0112099301

Tembusan Disampaikan Kepada :

1. Rektor Universitas Nias

2. Dekan FKIP Universitas Nias

3. Mahasiswa yang diuji (Charles Sanjaya Daeli)

Dipindai dengan CamScanner
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YAYASAN PERGURUAN TINGGI NIAS
UNIVERSITAS NIAS
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN EKONOMI

Alamat : Jalan Yos Sudarso 118 E/S Gunungsitoli & +626392620815 Nias =1 22812
Homepage: https://pe.unias.ac.id email: pew unias.ac.id

BERITA ACARA UJIAN SKRIPSI

Pada hari ini, rabu Tanggal enam Bulan agustus Tahun Dua Ribu Dua Puluh lima telah
diselenggarakan Ujian Skripsi bagi mahasiswa Universitas Nias :

Nama : Charles Sanjaya Daeli

NIM 1219901007

Program Studi : Pendidikan Ekonomi

Fakultas - Keguruan dan Ilmu Pendidikan

Judul Skripsi  : Penerapan model experiental learning terhadap kreativitas dan hasil belajar mata
pelajaran IPS terpadu di kelas VIII SMP Negeri 2 sirombu
Waktu : 10.00 WIB - 12.00 WIB

Susunan Dewan Penguji

1. Wahyutra A. Telaumbanua,S.P.d..M.Pd.E
2. Yearning Harefa, S.E., M.Si
3. Arianto Lahagu, S.Pd., M.Pd

L Penguji J Jumlah Nilai
Skor Rata-rata
| 1. Wahyutra A. Telaumbanua,S.P.d_M.Pd.E go
2. Yearning Harefa, S.E., M.Si a8
3. Armanto Lahagu, S.Pd., M.Pd. 22
Jumlah 270

Berdasarkan perhitungan rata-rata nilai adalah .90.. (5@’“ bllﬁ"‘? WUJ.‘/l .............. )

Dengan demikian yang bersangkutan dinyatakan LULUS/H1PAR—-5ELS, dengan predikat
kelulusan...Qanym—.. Mumyaskan / A

Gunungsitoli, 06 Agustus 2025

Dewan Ujian Skripsi

Ketua,

Eka Septianti Laoli, S.Pd., M.Pd.E
1120993301
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FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
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Alamat : Jalan Yos Sudarso 118 E/S Gunungsitoli & +626392620815 Nias ~122812
Homepage: https://pe.unias.ac.id email: petvunias.ac.id

BERITA ACARA UJIAN SKRIPSI

Pada hari ini, rabu Tanggal enam Bulan agustus Tahun Dua Ribu Dua Puluh lima telah
diselenggarakan Ujian Skripsi bagi mahasiswa Universitas Nias :

Nama : Charles Sanjaya Daeli

NIM : 219901007

Program Studi : Pendidikan Ekonomi

Fakultas - Keguruan dan Ilmu Pendidikan

Judul Skripsi  : Penerapan model experiental learning terhadap kreativitas dan hasil belajar mata
pelajaran IPS terpadu di kelas VIII SMP Negeri 2 Sirombu

Waktu :10.00 WIB - 12.00 WIB

Susunan Dewan Penguji Tanda

1. Wahyutra A. Telaumbanua,S.P.d_M.Pd.E U 70 S S 5?

2. Yearning Harefa, S.E., M.Si P et 'JEF»[h .................
3. Arianto Lahagu, S.Pd., M.Pd. I | 74 Bl 8 O

Berdasarkan penilaian para penguji, yang bersangkutan miendperoleh nilai rata-rata
Dengan demikian yang bersangkutan dinyatakan LULUS /THBAKTHT;US, dengan predikat

kelulusan
YUDISIUM: SANGAT MEMUASKAN / MEMUBEASKAN [ CEOP/KERANG / SANGAT

KURANG

Gunungsitoli, 06 Agustus 2025
Dewan Ujian Skripsi

Ketua,

Eka Septianti Laoli, S.Pd.,M.Pd.E
NIDN. (1120993301
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PROGRAM STUDI PENDIDIKAN EKONOMI

Alamat : Jalan Yos Sudarso 118 E/S Gunungsitoli @ +626392620815 Nias -7 22812
Homepage: hitps://pe.unias.ac.id email: pew unias.ac.id

LEMBAR PERBAIKAN UJIAN SKRIPSI
PROGRAM STUDI PENDIDIKAN EKONOMI
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN

UNIVERSITAS NIAS
1. Dosen Penguji
Nama - Arianto Lahagu, S.Pd., M.Pd
NIDN 0111128002
Jabatan : Pembimbing
Unit Kerja : Universitas Nias
2. Mahasiswa
Nama : Charles Sanjaya Daeli
NIM 219901007
Program . Sarjana
Program Studi : Pendidikan Ekonomi
Fakultas : Keguruan Dan Ilmu Pendidikan
Judul Skripsi - Penerapan Model Experiental Learning Terhadap Kreativitas Dan
Hasil Belajar Mata Pelajaran IPS Terpadu Di Kelas VIII SMP
Negeri 2 Sirombu
3. Waktu Pelaksanaan Ujian:
Hari/tanggal : Rabu, 06 Agustus 2025
Pukul - 10.00 WIB - 12.00 WIB
Tempat - Ruang 1 FKIP Universitas Nias
4. Perbaikan Skripsi:
| No | Bab/Halaman Uraian

oo Porjilidar dierbon

Gunungsitoli, 06 Agustus 2025

Pembimbing

Ariahto'Lahagu, S.Pd., M.Pd
NIDN. 128002
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UNIVERSITAS
NIAS

ey
o he
(ras )

LEMBAR PERBAIKAN UJIAN SKRIPSI
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