
Lampiran 1 Alur tujuan pembelajaran 

ALUR TUJUAN PEMBELAJARAN 

FASE D 

Nama Sekolah          : SMK N 1 Gunungsitoli 

Mata Pelajaran          : Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS) 

Kelas                         : X (SEPULUH) 

Semester                   : Genap 

Sumber Buku Teks  : IPAS Kelas 10 KEMENDIKBUD 

 

Elemen Capaian 

pembelajaran 

Tujuan 

Pembelajaran 

Ruang 

Lingkup 

Materi 

Alokasi 

Waktu 

Alur 

  1. Mengidentifika

si ciri-ciri 

makhluk 

hidup. 

   

  2. Menjelaskan 

hubungan 

antara makhluk 

hidup dengan 

lingkungannya. 

   

Pemaha-

man 

IPAS 

Menganalisis 

ciri-ciri 

makhluk hidup 

dan 

perbedaannya 

dengan benda 

tak hidup 

dalam konteks 

ekosistem dan 

lingkungan 

kerja. 

3. Mendeskripsika

n rantai 

makanan dan 

jaring-jaring 

makanan. 

Makhluk hidup 

dan 

lingkungnanya 

12 7.6 

  4. Menunjukkan 

sikap peduli 

terhadap 

lingkungan 

melalui aktivitas 

permainan 

edukatif 

   



 

Lampiran 2 Modul ajar 

Modul Ajar 

Judul: Makhluk Hidup dan Lingkungannya 

Mata Pelajaran: Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial(IPAS) 

Jenjang     : SMK Kelas X-ATPH 

Semester    : Ganjil 

Alokasi Waktu:  Pertemuan (1 minggu) 

 

1. Menentukan Topik 

Topik Utama: Makhluk Hidup dan Lingkungannya 

Tujuan Pembelajaran: 

 Siswa memahami hubungan antara makhluk hidup dengan lingkungannya. 

 Siswa mampu menjelaskan komponen penyusun ekosistem. 

 Siswa dapat mengidentifikasi interaksi antar makhluk hidup dan 

lingkungan abiotik. 

 

2. Memecah Materi Menjadi Subtopik 

No Subtopik 

1 Ciri-Ciri Makhluk Hidup 

2 Lingkungan Biotik dan Abiotik 

3 Ekosistem dan Komponennya 

4 Interaksi Antar Makhluk Hidup 

5 Pelestarian Lingkungan 

 



 

3. Menyusun Materi Secara Berjenjang 

Level Materi/Subtopik 

Level 1 Ciri-ciri makhluk hidup dan pengelompokan 

Level 2 Komponen ekosistem: biotik & abiotik 

Level 3 Jenis-jenis hubungan antarmakhluk hidup 

Level 4 Dampak perubahan lingkungan & pelestarian 

 

4. Menentukan Jadwal Setiap Level 

Hari/Tanggal Level Materi 

Senin 1 Pengenalan makhluk hidup 

Rabu 2 Komponen ekosistem dan Interaksi antar makhluk hidup 

Kamis 3 Pelestarian dan dampak kerusakan 

Senin 4 Evaluasi, refleksi, dan presentasi proyek 

 

5. Membuat Kelompok Tugas Kolaboratif 

 Kelompok dibentuk 5-6 siswa 

 Proyek: 

o Menggambar ekosistem mini 

o Membuat model interaksi (rantai makanan atau simbiosis) 

o Poster kampanye pelestarian lingkungan 

 

 

 



6. Aktivitas Permainan yang Dipimpin Guru 

 Nama Permainan: “Pazzel” 

 Bentuk: 

o Pertanyaan cepat 

o Tebak gambar makhluk hidup 

o Tantangan menyusun rantai makanan 

 Tujuan: Meningkatkan partisipasi aktif dan daya ingat konsep 

 

7. Mencatat Skor Setiap Bagian 

Aspek Bobot Keterangan 

Kuis Harian 25% Skor dari mini quiz tiap pertemuan 

Tugas Proyek Kelompok 35% Kreativitas, kerjasama, dan isi 

Permainan Edukatif 15% Partisipasi dan ketepatan jawaban 

Refleksi Akhir 25% Penguasaan konsep dan pemahaman 

 

8. Memberikan Reward atau Apresiasi 

 Reward diberikan kepada: 

o Kelompok terbaik (sertifikat mini, badge bintang) 

o Siswa aktif (penghargaan verbal dan simbolik) 

 Tujuannya: Memotivasi siswa untuk berkontribusi lebih aktif dan percaya 

diri 

 

 

 

 



 

9. Insentif Sosial (Berbagi & Memberi Komentar) 

 Siswa diminta: 

o Mempresentasikan hasil tugas di kelas  

o Memberi komentar positif dan masukan ke karya teman 

o Menyebut satu hal menarik dari karya teman lain 

 

10. Menyampaikan Kesimpulan 

 Guru merangkum: 

o Ciri makhluk hidup 

o Hubungan dan interaksi antar makhluk hidup 

o Pentingnya menjaga keseimbangan lingkungan 

 

MODUL AJAR 

1. INFORMASI UMUM 

Identitas Modul 

Nama Guru        : Okteli Kristian Harefa 

Nama Sekolah   : SMK Negeri 1 Gunungsitoli 

Tahun Pelajaran : 2024/2025 

Jenjang Sekolah : SMK 

Mata Pelajaran   : Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS) 

Kelas/ Fase         : X-ATPH 

Alokasi Waktu   : 3JP (6 x 40 Menit) 

Materi Pokok     : Makhuluk Hidup Dan Lingkungannya 

Sub Materi         : PengaruhMakhuluk Hidup terhadap Ekosistem 

Kompetensi Awal 

Sebelum mempelajari modul ini, peserta didik diharapkan telah menguasai materi 

IPAS tentang Mengenali Makhluk Hidup dan Benda Tak Hidup 

Capaian Pembelajaran 

Menganalisis ciri-ciri makhluk hidup dan perbedaannya dengan benda tak hidup 



dalam konteks ekosistem dan lingkungan kerja. 

Profil Pelajar Pancasila 

1. Beriman, Bertakwa kepada Tuhan YME, dan Berakhlak Mulia 

2. Berkebhinekaan Global 

3. Bergotong Royong 

4. Bernalar Kritis 

5. Kreatif 

Sarana Dan Prasarana 

 Media Pembelajaran : Laptop, LCD, LKPD Pengaruh Manusia terhadap 

Ekosistem, 

Bahan Ajar Pengaruh Manusia terhadap Ekosistem, PPT Pengaruh Manusia 

terhadap Ekosistem 

 Sumber Belajar : 

Target Peserta Didik 

Regular ( maksimal 31peserta didik) 

Model Pembelajaran 

Pembelajaran Berbasis permainan (Pendekatan Gamifikasi) 

Metode Pembelajaran 

Diskusi, experimen, permainan interatif, refleksi 

  

2. KOMPETENSI INTI 

Tujuan Pembelajaran 

5. Mengidentifikasi ciri-ciri makhluk hidup. 

6. Menjelaskan hubungan antara makhluk hidup dengan lingkungannya. 

7. Mendeskripsikan rantai makanan dan jaring-jaring makanan. 

8. Menunjukkan sikap peduli terhadap lingkungan melalui aktivitas 

permainan edukatif. 

Pertanyaan Pemantik 

Menurut kalian, bagaimana hubungan antara manusia dengan lingkungan? 

Apakah kita lebih banyak memberi manfaat atau justru merusak? 

 

Kegiatan Pembelajaran 

Pertemuan Ke-1 (2 JP x 40 menit) 

Pendahuluan (10 Menit) 

Aktivitas Guru Aktivitas Peserta Didik 

Guru membuka pembelajaran dengan 

mengucapkan salam, 

menanyakan kabar, dan mengecek kehadiran 

peserta didik 

Peserta didik menjawab 

salam dan menyampaikan 

teman yang tidak masuk 

Guru mengajak peserta didik untuk berdoa 

sebelum 

memulai pembelajaran 

Peserta didik berdoa 

bersama 

guru 

Apersepsi dan Motivasi : 

Guru bertanya mengenai pengalaman dan materi 

Peserta didik menjawab 

 



sebelumnya. 

Pemberian Acuan : 

Guru menjelaskan tujuan pembelajaran dengan 

cara bercerita tentang petualangan ilmuwan kecil 

yang sedang meneliti kehidupan di hutan. 

Pembagian Kelompok : 

Guru membagi siswa ke dalam kelompok kecil 

yang akan mengikuti "misi penelitian" dalam 

permainan utama. 

Guru membagi kelompok peserta didik sebanyak 

5 kelompok (6-7 orang) 

 

 

 

 

 

 

 

Peserta didik berkelompok 

sesuai pembagian 

 

 

Kegiatan Inti (60 Menit) 

Aktivitas Guru Aktivitas Peserta Didik 
 

Misi 1: Klasifikasi Makhluk Hidup 

Ciri makhluk hidup meliputi bernapas, memerlukan 

makan, bergerak, peka terhadap rangsangan, tumbuh 

dan berkembang, berkembang biak, mengeluarkan 

zat sisa serta beradaptasi. 

1) Bernapas 

Bernapas atau respirasi adalah proses menghirup 

oksigen yang ada di lingkungan dan menghembuskan 

gas buangan berupa karbon dioksida. Manusia 

bernapas karena membutuhkan oksigen untuk 

membakar zat makanan dan mengubahnya menjadi 

energi. Berikut sistem pernapasan pada manusia, 

hewan, dan tumbuhan. 

-Hidung 

-Faring,  

-Laring,  

-Trakea,  

-Bronkus,  

 -Alveolus,  

Memerlukan makanan Nutrisi 

Makhluk hidup memerlukan makanan sebagai input 

nutrisi yang diperlukan tubuh untuk memenuhi 

kebutuhan energi, meregenerasi sel-sel tubuh, 

 Siswa memainkan 

permainan kartu 

"Klasifikasi Makhluk 

Hidup", di mana 

mereka harus 

mencocokkan kartu 

dengan kategori yang 

benar (hewan, 

tumbuhan, 

mikroorganisme). 

 Setelah permainan 

selesai, setiap 

kelompok 

menyampaikan hasil 

klasifikasinya. 

 



memelihara jaringan, dan mempertahankan diri dari 

berbagai penyakit. 

. 

2) Bergerak 

Semua makhluk hidup bergerak meskipun 

tidak harus berpindah tempat. Berdasarkan 

terjadinya, gerak dibedakan menjadi dua yaitu 

sebagai berikut: 

3) Peka terhadap Rangsangan 

      Peka terhadap rangsangan adalah 

kecenderungan makhluk hidup menanggapi 

rangsang dari luar, berupa sentuhan, cahaya, 

bau, rasa, dan rangsangan lainnya. Sebagai 

contoh, ketika anda mencium bau asam dari buah-

buahan, seketika air liur akan keluar. Contoh 

tersebut merupakan salah satu respon terhadap 

rangsangan berupa bau. Contoh lainnya adalah 

tumbuhan putri malu yang menguncupkan 

daunnya ketika disentuh. Hal ini 

membuktikan bahwa tumbuhan pun mampu 

merespon rangsangan dari luar. 

4)Tumbuh dan Berkembang 

Semua makhluk hidup mengalami proses 

tumbuh dan berkembang. Pertumbuhan adalah 

perubahan ukuran, misalnya panjang, massa, an 

volume. Pertumbuhan dapat diukur secara 

kuantitatif dan bersifat irreversibel. Sementara itu, 

perkembangan adalah proses menuju kedewasaan. 

Perkembangan hanya dapat diukur secara 

kualitatif. 

5)Berkembang Biak 

 Semua makhluk hidup memiliki naluri untuk 

menghasilkan keturunan dengan tujuan menjaga 

kelestarian spesienya. Tujuan tersebut dilakukan 

melalui proses berkembang biak. Makhluk hidup 

siap untuk berkembang biak ketika organ 



reproduksinya telah matang. Berikut cara 

perkembang biakan yang dilakukan hewan 

dantumbuhan. 

6)Mengeluarkan zat sisa 

Setiap makhluk hidup melakukan proses 

metabolisme dalam menjaga kelangsungan 

hidupnya. Dalam proses tersebut, akan terbentuk 

zat sisa yang harus dikeluarkan melalui proses 

pengeluaran zat sisa (ekskres). 

7)Beradaptasi 

Makhluk hidup memiliki kemampuan 

beradaptasi, yaitu kemampuan atau tindakan 

untuk menyesuaikan diri dengan lingkungannya, 

antara lain sebagai berikut. 

 

                                             Penutup (10 Menit)  

Aktivitas Guru Aktivitas Peserta Didik 

Guru memberikan refleksi dengan meminta 

siswa berbagi pengalaman bermain dan pelajaran 

yang didapat. 

Guru memberikan umpan balik positif dan 

merangkum pembelajaran hari ini 

 

Siswa mengisi jurnal 

pembelajaran singkat 

tentang apa yang mereka 

pelajari dan rasakan selama 

permainan. 

 

 

 

 

 

MODUL AJAR 

1. INFORMASI UMUM 

Identitas Modul 

Nama Guru        : Okteli Kristian Harefa 

Nama Sekolah   : SMK Negeri 1 Gunungsitoli 

Tahun Pelajaran : 2024/2025 

Jenjang Sekolah : SMK 



Mata Pelajaran   : Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS) 

Kelas/ Fase         : X-ATPH 

Alokasi Waktu   : 3JP (6 x 40 Menit) 

Materi Pokok     : Makhuluk Hidup Dan Lingkungannya 

Sub Materi         : PengaruhMakhuluk Hidup terhadap Ekosistem 

Kompetensi Awal 

Sebelum mempelajari modul ini, peserta didik diharapkan telah menguasai materi 

IPAS tentang Mengenali Makhluk Hidup dan Benda Tak Hidup 

Capaian Pembelajaran 

Menganalisis ciri-ciri makhluk hidup dan perbedaannya dengan benda tak hidup 

dalam konteks ekosistem dan lingkungan kerja. 

Profil Pelajar Pancasila 

1. Beriman, Bertakwa kepada Tuhan YME, dan Berakhlak Mulia 

2. Berkebhinekaan Global 

3. Bergotong Royong 

4. Bernalar Kritis 

5. Kreatif 

Sarana Dan Prasarana 

 Media Pembelajaran : Laptop, LCD, LKPD Pengaruh Manusia terhadap 

Ekosistem, 

Bahan Ajar Pengaruh Manusia terhadap Ekosistem, PPT Pengaruh Manusia 

terhadap Ekosistem 

 Sumber Belajar : 

Target Peserta Didik 

Regular ( maksimal 31peserta didik) 

Model Pembelajaran 

Pembelajaran Berbasis permainan (Pendekatan Gamifikasi) 

Metode Pembelajaran 

Diskusi, experimen, permainan interatif, refleksi 

  

2. KOMPETENSI INTI 

Tujuan Pembelajaran 

9. Mengidentifikasi ciri-ciri makhluk hidup. 

10. Menjelaskan hubungan antara makhluk hidup dengan lingkungannya. 

11. Mendeskripsikan rantai makanan dan jaring-jaring makanan. 

12. Menunjukkan sikap peduli terhadap lingkungan melalui aktivitas 

permainan edukatif. 

Pertanyaan Pemantik 

Menurut kalian, bagaimana hubungan antara manusia dengan lingkungan? 

Apakah kita lebih banyak memberi manfaat atau justru merusak? 

 

Kegiatan Pembelajaran 



Pertemuan Ke-1 (2 JP x 40 menit) 

Pendahuluan (10 Menit) 

Aktivitas Guru Aktivitas Peserta Didik 

Guru membuka pembelajaran dengan 

mengucapkan salam, 

menanyakan kabar, dan mengecek kehadiran 

peserta didik 

Peserta didik menjawab 

salam dan menyampaikan 

teman yang tidak masuk 

Guru mengajak peserta didik untuk berdoa 

sebelum 

memulai pembelajaran 

Peserta didik berdoa 

bersama 

guru 

Apersepsi dan Motivasi : 

Guru bertanya mengenai pengalaman dan materi 

sebelumnya. 

Pemberian Acuan : 

Guru menjelaskan tujuan pembelajaran dengan 

cara bercerita tentang petualangan ilmuwan kecil 

yang sedang meneliti kehidupan di hutan. 

Pembagian Kelompok : 

Guru membagi siswa ke dalam kelompok kecil 

yang akan mengikuti "misi penelitian" dalam 

permainan utama. 

Guru membagi kelompok peserta didik sebanyak 

5 kelompok (6-7 orang) 

 

Peserta didik menjawab 

 

 

 

 

 

 

 

Peserta didik berkelompok 

sesuai pembagian 

 

 

Kegiatan Inti (60 Menit) 

Aktivitas Guru Aktivitas Peserta Didik 
 

 



Misi 2: Eksplorasi Rantai Makanan 
 

Lingkungan hidup adalah interaksi antara 

komponen biotik dan abiotik. Interaksi 

antarkomponen yanag ada lingkungan ini 

membentuk sebuah sistem yang dikenal sebagai 

ekosistem. Apabila interaksi tersebut mengalami 

hambatan, akan terjadi ketidakseimbangan yang 

berakibat pada gangguan ekosistem. Jadi, 

lingkungan hidup yang ada di sekitar anda 

adalah ekosistem. 

-Definisi Lingkungan Hidup 

-Komponen Lingkungan hidup 

 Siswa bermain "Rantai 

Makanan Challenge" 

dengan model board 

game sederhana. 

 Setiap kelompok 

mendapatkan kartu 

produsen, konsumen, 

dan predator, lalu 

menyusun rantai 

makanan yang benar. 

 Kelompok yang 

berhasil menyusun 

jaring-jaring makanan 

paling kompleks 

mendapatkan poin 

tambahan. 

 

                                             Penutup (10 Menit)  

Aktivitas Guru Aktivitas Peserta Didik 

Guru memberikan refleksi dengan meminta 

siswa berbagi pengalaman bermain dan pelajaran 

yang didapat. 

Guru memberikan umpan balik positif dan 

merangkum pembelajaran hari ini 

 

Siswa mengisi jurnal 

pembelajaran singkat 

tentang apa yang mereka 

pelajari dan rasakan selama 

permainan. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



MODUL AJAR 

1. INFORMASI UMUM 

Identitas Modul 

Nama Guru        : Okteli Kristian Harefa 

Nama Sekolah   : SMK Negeri 1 Gunungsitoli 

Tahun Pelajaran : 2024/2025 

Jenjang Sekolah : SMK 

Mata Pelajaran   : Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS) 

Kelas/ Fase         : X-ATPH 

Alokasi Waktu   : 3JP (6 x 40 Menit) 

Materi Pokok     : Makhuluk Hidup Dan Lingkungannya 

Sub Materi         : PengaruhMakhuluk Hidup terhadap Ekosistem 

Kompetensi Awal 

Sebelum mempelajari modul ini, peserta didik diharapkan telah menguasai materi 

IPAS tentang Mengenali Makhluk Hidup dan Benda Tak Hidup 

Capaian Pembelajaran 

Menganalisis ciri-ciri makhluk hidup dan perbedaannya dengan benda tak hidup 

dalam konteks ekosistem dan lingkungan kerja. 

Profil Pelajar Pancasila 

1. Beriman, Bertakwa kepada Tuhan YME, dan Berakhlak Mulia 

2. Berkebhinekaan Global 

3. Bergotong Royong 

4. Bernalar Kritis 

5. Kreatif 

Sarana Dan Prasarana 

 Media Pembelajaran : Laptop, LCD, LKPD Pengaruh Manusia terhadap 

Ekosistem, 

Bahan Ajar Pengaruh Manusia terhadap Ekosistem, PPT Pengaruh Manusia 

terhadap Ekosistem 

 Sumber Belajar : 

Target Peserta Didik 

Regular ( maksimal 31peserta didik) 

Model Pembelajaran 

Pembelajaran Berbasis permainan (Pendekatan Gamifikasi) 

Metode Pembelajaran 

Diskusi, experimen, permainan interatif, refleksi 

  

2. KOMPETENSI INTI 

Tujuan Pembelajaran 

13. Mengidentifikasi ciri-ciri makhluk hidup. 

14. Menjelaskan hubungan antara makhluk hidup dengan lingkungannya. 



15. Mendeskripsikan rantai makanan dan jaring-jaring makanan. 

16. Menunjukkan sikap peduli terhadap lingkungan melalui aktivitas 

permainan edukatif. 

Pertanyaan Pemantik 

Menurut kalian, bagaimana hubungan antara manusia dengan lingkungan? 

Apakah kita lebih banyak memberi manfaat atau justru merusak? 

 

Kegiatan Pembelajaran 

Pertemuan Ke-1 (2 JP x 40 menit) 

Pendahuluan (10 Menit) 

Aktivitas Guru Aktivitas Peserta Didik 

Guru membuka pembelajaran dengan 

mengucapkan salam, 

menanyakan kabar, dan mengecek kehadiran 

peserta didik 

Peserta didik menjawab 

salam dan menyampaikan 

teman yang tidak masuk 

Guru mengajak peserta didik untuk berdoa 

sebelum 

memulai pembelajaran 

Peserta didik berdoa 

bersama 

guru 

Apersepsi dan Motivasi : 

Guru bertanya mengenai pengalaman dan materi 

sebelumnya. 

Pemberian Acuan : 

Guru menjelaskan tujuan pembelajaran dengan 

cara bercerita tentang petualangan ilmuwan kecil 

yang sedang meneliti kehidupan di hutan. 

Pembagian Kelompok : 

Guru membagi siswa ke dalam kelompok kecil 

yang akan mengikuti "misi penelitian" dalam 

permainan utama. 

Guru membagi kelompok peserta didik sebanyak 

5 kelompok (6-7 orang) 

 

Peserta didik menjawab 

 

 

 

 

 

 

 

Peserta didik berkelompok 

sesuai pembagian 

 

 

Kegiatan Inti (60 Menit) 

Aktivitas Guru Aktivitas Peserta Didik 
 

 



Misi 3: Penjaga Lingkungan 
 

Pencemaran lingkungan atau polusi merupakan 

dampak dari tindakan manusia yang menyebabkan 

kondisi buruk terhadap lingkungan. Pencemaran 

lingkungan akan semakin parah sering meningkatnya 

aktivitas manusia untuk memenuhi kebutuhan 

hidupnya. Keinginan manusia yang tiada batas 

dengan ketersediaan sumber daya yang terbatas 

menyebabkan manusia melakukan eksploitasi yang 

pada akhirnya menyebabkan berbagai dampak 

negatif. Berdasarkan UU No. 32 Tahun 2009 tentang 

Perlindungan dan Pengelolaan Lingkungan Hidup, 

pencemaran lingkungan hidup didefinisikan sebagai 

masuk atau dimasukkannya makhluk hidup, zat 

energi dan atau komponen lain ke dalam lingkungan 

hidup oleh kegiatan manusia sehingga kualitas 

lingkungan menurun sampai tingkat tertentu yang 

menyebabkan lingkungan hidup tidak dapat berfungsi 

sebagaimana mestinya. Berdasarkan definisi tersebut, 

pencemaran lingkungan terjadi akibat adanya 

penurunan kualitas lingkungan hidup dari masuknya 

bahan-bahan pencemar (polutan) ke dalam 

lingkungan hidup. Selain itu, pencemaran lingkungan 

juga dapat terjadi akibat perubahan lingkungan yang 

disebabkan faktor alam dan manusia. 

-Pencemaran Air 

-Pemcemaran Udara 

-Pencemaran Tanah 

-Upaya Mengatasi Pencemaran Lingkungan 

 

 Siswa berpartisipasi 

dalam simulasi 

"Pahlawan 

Lingkungan" di mana 

mereka harus 

menyelesaikan 

tantangan 

menyelamatkan 

lingkungan (misalnya, 

memilah sampah, 

menanam tanaman, 

atau membersihkan 

halaman sekolah). 

 Setiap tugas yang 

berhasil diselesaikan 

memberi mereka "koin 

peduli lingkungan" 

yang dapat ditukar 

dengan penghargaan 

kelas. 

 

                                             Penutup (10 Menit)  

Aktivitas Guru Aktivitas Peserta Didik 

Guru memberikan refleksi dengan meminta 

siswa berbagi pengalaman bermain dan pelajaran 

yang didapat. 

Siswa mengisi jurnal 

pembelajaran singkat 

tentang apa yang mereka 

pelajari dan rasakan selama 



Guru memberikan umpan balik positif dan 

merangkum pembelajaran hari ini 

 

permainan. 

 

 

  



Lampiran 3 Kisi-kisi angket minat (pre-test) 

 

Kisi-kisi Soal Angket Minat 

(Pre-test) 

Nama : 

Sekolah : 

Kelas/semester : 

Petunjuk Pengisian: 

Berikan tanda (✓) pada salah satu pilihan jawaban sesuai dengan pendapat Anda. 

Skala Jawaban: 

1 = Sangat Tidak Setuju (STS) 

2 = Tidak Setuju (TS) 

3 = Netral (N) 

4 = Setuju (S) 

5 = Sangat Setuju (SS) 

No Pertanyaan STS 

(1) 

TS 

(2) 

N 

(3) 

S 

(4) 

SS 

(5) 

1 Saya merasa senang ketika belajar IPAS.      

2 Saya menikmati setiap kegiatan 

pembelajaran IPAS di kelas. 

     

3 Saya merasa gembira saat berhasil 

memahami konsep dalam IPAS. 

     

4 Saya merasa belajar IPAS adalah 

pengalaman yang menyenangkan. 

     

5 Saya tertarik untuk mengetahui lebih 

banyak tentang materi IPAS. 

     

6 Saya mencari informasi tambahan tentang 

IPAS di luar pelajaran sekolah. 

     



7 Saya merasa penasaran dengan fenomena 

alam yang dijelaskan dalam IPAS. 

     

8 Saya suka menonton video atau membaca 

artikel tentang IPAS. 

     

9 Saya ingin mencoba eksperimen atau 

praktik yang berhubungan dengan IPAS. 

     

10 Saya selalu mengikuti diskusi kelas saat 

pelajaran IPAS berlangsung. 

     

11 Saya senang mengerjakan tugas atau 

proyek yang berkaitan dengan IPAS. 

     

12 Saya berpartisipasi dalam kegiatan 

kelompok saat belajar IPAS. 

     

13 Saya sering membantu teman yang 

kesulitan dalam memahami materi IPAS. 

     

14 Saya mencoba menerapkan konsep IPAS 

dalam kehidupan sehari-hari. 

     

15 Saya aktif bertanya saat tidak memahami 

materi IPAS. 

     

16 Saya selalu memperhatikan penjelasan 

guru saat belajar IPAS. 

     

17 Saya fokus saat pelajaran IPAS 

berlangsung dan tidak mudah terganggu. 

     

18 Saya mendengarkan dengan baik ketika 

guru menjelaskan materi IPAS. 

     

19 Saya sering mencatat hal-hal penting yang 

disampaikan oleh guru dalam pelajaran 

IPAS. 

     

20 Saya tidak mudah kehilangan konsentrasi 

saat belajar IPAS. 

     

 

 



Lampiran 4 Kisi-kisi angket minat (post-test) 

 

Kisi-kisi Soal Angket Minat 

(Post-test)  

Nama : 

Sekolah : 

Kelas/semester : 

Petunjuk Pengisian: 

Berikan tanda (✓) pada salah satu pilihan jawaban sesuai dengan pendapat Anda. 

Skala Jawaban: 

1 = Sangat Tidak Setuju (STS) 

2 = Tidak Setuju (TS) 

3 = Netral (N) 

4 = Setuju (S) 

5 = Sangat Setuju (SS) 

No Pertanyaan STS 

(1) 

TS 

(2) 

N 

(3) 

S 

(4) 

SS 

(5) 

1 Saya merasa senang belajar IPAS dengan 

pendekatan gamifikasi. 

     

2 Saya lebih menikmati pelajaran IPAS 

ketika menggunakan elemen permainan 

dalam pembelajaran. 

     

3 Saya merasa lebih bersemangat mengikuti 

pembelajaran IPAS dengan sistem poin, 

lencana, atau tantangan. 

     

4 Saya lebih termotivasi belajar IPAS 

karena adanya kompetisi atau tantangan 

dalam permainan. 

     



5 Saya merasa belajar IPAS dengan 

gamifikasi lebih menyenangkan 

dibandingkan metode pembelajaran biasa. 

     

6 Saya tertarik untuk menyelesaikan misi 

atau tantangan yang diberikan dalam 

pembelajaran IPAS. 

     

7 Saya ingin mencoba lebih banyak 

aktivitas berbasis permainan dalam 

belajar IPAS. 

     

8 Saya merasa penasaran dengan level atau 

hadiah yang bisa didapatkan dalam 

pembelajaran gamifikasi. 

     

9 Saya lebih suka belajar IPAS dengan 

pendekatan gamifikasi dibandingkan cara 

belajar biasa. 

     

10 Saya ingin belajar IPAS lebih lama ketika 

menggunakan gamifikasi. 

     

11 Saya lebih sering bertanya dan berdiskusi 

selama pembelajaran IPAS dengan 

gamifikasi. 

     

12 Saya lebih aktif mengikuti permainan 

edukatif yang diberikan oleh guru dalam 

pembelajaran IPAS. 

     

13 Saya merasa lebih percaya diri dalam 

mengerjakan tugas IPAS setelah 

mengikuti gamifikasi. 

     

14 Saya sering berusaha menyelesaikan 

tantangan atau level dalam permainan 

edukatif IPAS. 

     

15 Saya lebih sering bekerja sama dengan 

teman dalam menyelesaikan permainan 

atau tantangan IPAS. 

     



16 Saya lebih fokus belajar IPAS ketika 

menggunakan pendekatan gamifikasi. 

     

17 Saya lebih memperhatikan penjelasan 

guru karena ingin menyelesaikan 

tantangan dalam permainan. 

     

18 Saya jarang merasa bosan saat belajar 

IPAS menggunakan gamifikasi. 

     

19 Saya lebih berkonsentrasi dalam 

memahami materi IPAS saat belajar 

dengan pendekatan gamifikasi. 

     

20 Saya tetap mengikuti pembelajaran 

dengan baik meskipun tidak selalu 

mendapatkan poin atau hadiah dalam 

gamifikasi. 

     

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Lampiran 5 Soal Pilihan Ganda Makhluk Hidup dan Lingkungannya (pre-

test) 

 

Naskah Soal Pilihan Ganda Makhluk Hidup dan Lingkungannya 

(Pre-test)  

Sekolah : 

Mata pelajaran : 

Kelas/semester : 

Petunjuk: 

Pilihlah jawaban yang paling tepat dengan memberi tanda silang (X) pada huruf 

A, B, C, atau D. 

1. Apa yang menjadi ciri utama makhluk hidup? 

A. Dapat berbicara 

B. Memerlukan makanan 

C. Hidup di air 

D. Tidak bergerak 

2. Organ utama manusia untuk bernapas adalah … 

A. Hidung 

B. Paru-paru 

C. Trakea 

D. Bronkus 

3. Proses mengubah karbon dioksida dan air menjadi makanan dengan 

bantuan cahaya matahari disebut … 

A. Respirasi 

B. Fotosintesis 

C. Metabolisme 

D. Fermentasi 

4. Contoh makhluk hidup yang berkembang biak dengan cara bertelur adalah 

… 

A. Kucing 

B. Ikan 

C. Sapi 

D. Harimau 

5. Organisme yang berperan sebagai produsen dalam ekosistem adalah … 

A. Tumbuhan 

B. Manusia 

C. Ular 

D. Serigala 



6. Mengapa tumbuhan hijau disebut produsen dalam rantai makanan? 

A. Karena tumbuhan dimakan oleh hewan 

B. Karena tumbuhan menghasilkan makanan sendiri melalui fotosintesis 

C. Karena tumbuhan tidak membutuhkan makanan 

D. Karena tumbuhan bernafas melalui stomata 

7. Bagaimana cara adaptasi morfologi pada unta di gurun pasir? 

A. Berlari lebih cepat 

B. Memiliki punuk sebagai cadangan lemak 

C. Memiliki kuku tajam untuk menggali pasir 

D. Bersembunyi di bawah tanah 

8. Jika suatu populasi pemangsa menurun drastis, apa dampak yang akan 

terjadi? 

A. Populasi mangsa akan meningkat 

B. Populasi tumbuhan akan berkurang 

C. Tidak ada perubahan pada ekosistem 

D. Predator akan bertambah 

9. Mengapa pohon bakau memiliki akar napas? 

A. Untuk menghisap air laut 

B. Untuk menyimpan makanan 

C. Untuk bertahan hidup di tanah berlumpur 

D. Untuk menyesuaikan diri dengan iklim dingin 

10. Hewan yang beradaptasi dengan cara tidur panjang di musim dingin 

disebut … 

A. Estivasi 

B. Hibernasi 

C. Migrasi 

D. Metamorfosis 

11. Jika dalam suatu ekosistem terdapat lebih banyak herbivora dibandingkan 

karnivora, maka kemungkinan besar akan terjadi … 

A. Ledakan populasi tumbuhan 

B. Kekurangan makanan bagi herbivora 

C. Berkurangnya produsen 

D. Bertambahnya jumlah predator 

12. Jika seseorang menghirup udara yang mengandung karbon monoksida 

dalam jumlah besar, efek yang dapat terjadi adalah … 

A. Kekebalan tubuh meningkat 

B. Hemoglobin dalam darah lebih banyak mengikat CO daripada O₂ 

C. Proses fotosintesis menjadi lebih cepat 

D. Tubuh lebih segar dan bugar 

13. Apa dampak yang mungkin terjadi jika hutan hujan tropis terus-menerus 

ditebang tanpa adanya reboisasi? 

A. Ketersediaan oksigen meningkat 

B. Habitat hewan dan tumbuhan terganggu 

C. Populasi hewan meningkat 

D. Polusi udara berkurang 

14. Seorang siswa melakukan percobaan dengan menutup daun tumbuhan 

dengan plastik hitam selama satu minggu. Apa yang terjadi pada daun 



tersebut? 

A. Daun tetap hijau dan segar 

B. Daun layu dan menguning 

C. Daun bertambah lebar 

D. Tidak terjadi perubahan 

15. Apa yang dapat dilakukan untuk mengurangi pencemaran tanah akibat 

limbah plastik? 

A. Menggunakan plastik lebih banyak 

B. Membakar plastik di tempat terbuka 

C. Mendaur ulang dan menggunakan bahan ramah lingkungan 

D. Membuang plastik ke sungai 

16. Jika terjadi pencemaran air oleh limbah industri, apa akibat yang mungkin 

terjadi pada ekosistem air? 

A. Ikan berkembang lebih cepat 

B. Kualitas air meningkat 

C. Populasi ikan dan makhluk hidup air menurun 

D. Oksigen dalam air meningkat 

17. Sebuah ekosistem sawah mengalami ledakan populasi hama wereng. Apa 

kemungkinan penyebabnya? 

A. Banyak petani yang menanam padi 

B. Menurunnya jumlah predator alami seperti burung pemakan wereng 

C. Peningkatan jumlah hujan 

D. Kesuburan tanah meningkat 

18. Mengapa pencemaran udara akibat gas karbon dioksida dapat 

menyebabkan pemanasan global? 

A. Gas karbon dioksida menyerap panas matahari dan menyebabkan efek 

rumah kaca 

B. Gas karbon dioksida meningkatkan kadar oksigen di atmosfer 

C. Gas karbon dioksida mempercepat pertumbuhan tanaman 

D. Gas karbon dioksida menurunkan suhu bumi 

19. Pada sebuah hutan hujan tropis, ditemukan bahwa populasi burung 

pemakan serangga berkurang drastis. Apa dampak yang mungkin terjadi 

pada ekosistem tersebut? 

A. Populasi serangga menurun 

B. Tanaman di hutan lebih subur 

C. Populasi serangga meningkat secara tidak terkendali 

D. Tidak ada perubahan signifikan 

20. Jika kamu diberikan tugas untuk mengurangi pencemaran plastik di 

lingkungan sekolah, langkah inovatif apa yang dapat kamu lakukan? 

A. Membuat tempat sampah khusus plastik dan mengolahnya menjadi 

barang bermanfaat 

B. Membiarkan plastik berserakan agar mudah dikumpulkan 

C. Menggunakan plastik sebanyak-banyaknya 

D. Membakar semua plastik di halaman sekolah 



Lampiran 6 Soal Pilihan Ganda Makhluk Hidup dan Lingkungannya (post-

test) 

 

Naskah Soal Pilihan Ganda Makhluk Hidup dan Lingkungannya 

(Post-test)  

Sekolah : 

Mata pelajaran : 

Kelas/semester : 

Petunjuk: 

Pilihlah jawaban yang paling tepat dengan memberi tanda silang (X) pada huruf 

A, B, C, atau D. 

1. Mengapa tumbuhan hijau disebut produsen dalam rantai makanan? 

A. Karena tumbuhan dimakan oleh hewan 

B. Karena tumbuhan menghasilkan makanan sendiri melalui fotosintesis 

C. Karena tumbuhan tidak membutuhkan makanan 

D. Karena tumbuhan bernafas melalui stomata 

2. Jika dalam suatu ekosistem terdapat lebih banyak herbivora dibandingkan 

karnivora, maka kemungkinan besar akan terjadi … 

A. Ledakan populasi tumbuhan 

B. Kekurangan makanan bagi herbivora 

C. Berkurangnya produsen 

D. Bertambahnya jumlah predator 

3. Hewan yang beradaptasi dengan cara tidur panjang di musim dingin 

disebut … 

A. Estivasi 

B. Hibernasi 

C. Migrasi 

D. Metamorfosis 

4. Jika terjadi pencemaran air oleh limbah industri, apa akibat yang mungkin 

terjadi pada ekosistem air? 

A. Ikan berkembang lebih cepat 

B. Kualitas air meningkat 

C. Populasi ikan dan makhluk hidup air menurun 

D. Oksigen dalam air meningkat 

5. Pada sebuah hutan hujan tropis, ditemukan bahwa populasi burung 

pemakan serangga berkurang drastis. Apa dampak yang mungkin terjadi 

pada ekosistem tersebut? 

A. Populasi serangga menurun 

B. Tanaman di hutan lebih subur 

C. Populasi serangga meningkat secara tidak terkendali 

D. Tidak ada perubahan signifikan 



6. Seorang siswa melakukan percobaan dengan menutup daun tumbuhan 

dengan plastik hitam selama satu minggu. Apa yang terjadi pada daun 

tersebut? 

A. Daun tetap hijau dan segar 

B. Daun layu dan menguning 

C. Daun bertambah lebar 

D. Tidak terjadi perubahan 

7. Bagaimana cara adaptasi morfologi pada unta di gurun pasir? 

A. Berlari lebih cepat 

B. Memiliki punuk sebagai cadangan lemak 

C. Memiliki kuku tajam untuk menggali pasir 

D. Bersembunyi di bawah tanah 

8. Jika kamu diberikan tugas untuk mengurangi pencemaran plastik di 

lingkungan sekolah, langkah inovatif apa yang dapat kamu lakukan? 

A. Membuat tempat sampah khusus plastik dan mengolahnya menjadi 

barang bermanfaat 

B. Membiarkan plastik berserakan agar mudah dikumpulkan 

C. Menggunakan plastik sebanyak-banyaknya 

D. Membakar semua plastik di halaman sekolah 

9. Apa yang dapat dilakukan untuk mengurangi pencemaran tanah akibat 

limbah plastik? 

A. Menggunakan plastik lebih banyak 

B. Membakar plastik di tempat terbuka 

C. Mendaur ulang dan menggunakan bahan ramah lingkungan 

D. Membuang plastik ke sungai 

10. Jika seseorang menghirup udara yang mengandung karbon monoksida 

dalam jumlah besar, efek yang dapat terjadi adalah … 

A. Kekebalan tubuh meningkat 

B. Hemoglobin dalam darah lebih banyak mengikat CO daripada O₂ 

C. Proses fotosintesis menjadi lebih cepat 

D. Tubuh lebih segar dan bugar 

11. Apa yang menjadi ciri utama makhluk hidup? 

A. Dapat berbicara 

B. Memerlukan makanan 

C. Hidup di air 

D. Tidak bergerak 

12. Contoh makhluk hidup yang berkembang biak dengan cara bertelur adalah 

… 

A. Kucing 

B. Ikan 

C. Sapi 

D. Harimau 

13. Organ utama manusia untuk bernapas adalah … 

A. Hidung 

B. Paru-paru 

C. Trakea 

D. Bronkus 



14. Sebuah ekosistem sawah mengalami ledakan populasi hama wereng. Apa 

kemungkinan penyebabnya? 

A. Banyak petani yang menanam padi 

B. Menurunnya jumlah predator alami seperti burung pemakan wereng 

C. Peningkatan jumlah hujan 

D. Kesuburan tanah meningkat 

15. Jika suatu populasi pemangsa menurun drastis, apa dampak yang akan 

terjadi? 

A. Populasi mangsa akan meningkat 

B. Populasi tumbuhan akan berkurang 

C. Tidak ada perubahan pada ekosistem 

D. Predator akan bertambah 

16. Proses mengubah karbon dioksida dan air menjadi makanan dengan 

bantuan cahaya matahari disebut … 

A. Respirasi 

B. Fotosintesis 

C. Metabolisme 

D. Fermentasi 

17. Organisme yang berperan sebagai produsen dalam ekosistem adalah … 

A. Tumbuhan 

B. Manusia 

C. Ular 

D. Serigala 

18. Mengapa pohon bakau memiliki akar napas? 

A. Untuk menghisap air laut 

B. Untuk menyimpan makanan 

C. Untuk bertahan hidup di tanah berlumpur 

D. Untuk menyesuaikan diri dengan iklim dingin 

19. Mengapa pencemaran udara akibat gas karbon dioksida dapat 

menyebabkan pemanasan global? 

A. Gas karbon dioksida menyerap panas matahari dan menyebabkan efek 

rumah kaca 

B. Gas karbon dioksida meningkatkan kadar oksigen di atmosfer 

C. Gas karbon dioksida mempercepat pertumbuhan tanaman 

D. Gas karbon dioksida menurunkan suhu bumi 

20. Apa dampak yang mungkin terjadi jika hutan hujan tropis terus-menerus 

ditebang tanpa adanya reboisasi? 

A. Ketersediaan oksigen meningkat 

B. Habitat hewan dan tumbuhan terganggu 

C. Populasi hewan meningkat 

D. Polusi udara berkurang 

 

 

 



Lampiran 7: Kunci Jawaban Tes Hasil Belajar 

        Pretest             Posttest 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1 B 11 B 

2 B 12 B 

3 B 13 B  

4 B  14 B  

5 A  15 C  

6 B  16 C 

7 B  17 B 

8 A 18 A 

9 C 19 C  

10 B 20 A  

1 B 11 B 

2 B 12 B 

3 B 13 B 

4 C 14 B 

5 C 15 A 

6 B  16 B 

7 B 17 A 

8 A 18 C 

9 C 19 A 

10 B 20 B 



Lampiran 8 Kisi-kisi instrumen angket minat belajar 

Kisi-Kisi Instrumen Angket Minat Belajar 

 

No Indikator Indikator 

Pernyataan 

Nomor 

Pernyataan 

Jumlah 

Butir 

1 Perasaan 

Senang 

Saya merasa 

senang ketika 

belajar IPAS. 

Saya menikmati 

setiap kegiatan 

pembelajaran 

IPAS di kelas. 

Saya merasa 

gembira saat 

berhasil 

memahami 

konsep dalam 

IPAS. 

Saya merasa 

belajar IPAS 

adalah 

pengalaman yang 

menyenangkan. 

 

1,2,3,4 4 

2 Ketertarikan 

Siswa 

Saya tertarik 

untuk mengetahui 

lebih banyak 

tentang materi 

IPAS. 

Saya mencari 

informasi 

tambahan tentang 

IPAS di luar 

pelajaran sekolah. 

Saya merasa 

penasaran dengan 

fenomena alam 

yang dijelaskan 

5,6,7,8,9 5 



dalam IPAS. 

Saya suka 

menonton video 

atau membaca 

artikel tentang 

IPAS. 

Saya ingin 

mencoba 

eksperimen atau 

praktik yang 

berhubungan 

dengan IPAS. 

 

3 Keterlibatan 

Siswa 

Saya aktif 

bertanya saat 

tidak memahami 

materi IPAS. 

Saya selalu 

mengikuti diskusi 

kelas saat 

pelajaran IPAS 

berlangsung. 

Saya senang 

mengerjakan 

tugas atau proyek 

yang berkaitan 

dengan IPAS. 

Saya 

berpartisipasi 

dalam kegiatan 

kelompok saat 

belajar IPAS. 

Saya sering 

membantu teman 

yang kesulitan 

dalam memahami 

materi IPAS. 

Saya mencoba 

menerapkan 

konsep IPAS 

10,11,12,13,14,15 6 



dalam kehidupan 

sehari-hari. 

 

4 Perhatian Saya selalu 

memperhatikan 

penjelasan guru 

saat belajar IPAS. 

Saya fokus saat 

pelajaran IPAS 

berlangsung dan 

tidak mudah 

terganggu. 

Saya 

mendengarkan 

dengan baik 

ketika guru 

menjelaskan 

materi IPAS. 

Saya sering 

mencatat hal-hal 

penting yang 

disampaikan oleh 

guru dalam 

pelajaran IPAS. 

Saya tidak mudah 

kehilangan 

konsentrasi saat 

belajar IPAS. 

 

16,17,18,19,20 5 

 

 

Lampiran 9 Tabel kisi-kisi pembobotan nilai ujian pilihan ganda 

Tabel Kisi-Kisi Pembobotan Nilai Ujian Pilihan Ganda 

 

Sekolah : SMK Negeri 1 Gunungsitoli  



Kelas : X-ATPH 

Bentuk Soal : Objektif 

Jumlah Soal : 20 Butir Soal 

Indikator Soal Kriteria skor Bobot Tingkat 

Kognitif 

kemampuan 

mengingat 

fakta atau 

informasi. 

Apa yang 

menjadi ciri 

utama makhluk 

hidup? 
 

Benar 1 1 C1 

  Salah 0   

 Organ utama 

manusia untuk 

bernapas 

adalah … 
 

Benar 1 1 C1 

  Salah 0   

 Proses 

mengubah 

karbon 

dioksida dan 

air menjadi 

makanan 

dengan 

bantuan cahaya 

matahari 

disebut … 
 

Benar 1 1 C1 

  salah 0   

 Organisme 

yang berperan 

sebagai 

produsen 

dalam 

ekosistem 

adalah … 

Benar 1 1 C1 

  Salah 0   

 Hewan yang 

beradaptasi 

dengan cara 

tidur panjang 

di musim 

dingin disebut 

… 

Benar 1 1 C1 

  Salah 0   



pemahaman 

konsep dasar. 
Contoh 

makhluk hidup 

yang 

berkembang 

biak dengan 

cara bertelur 

adalah… 

Benar 1 1 C2 

  Salah 0   

 Mengapa 

tumbuhan 

hijau disebut 

produsen 

dalam rantai 

makanan? 

Benar 1 1 C2 

  Salah 0   

 Mengapa 

pohon bakau 

memiliki akar 

napas? 

Benar 1 1 C2 

  Salah 0   

 Jika seseorang 

menghirup 

udara yang 

mengandung 

karbon 

monoksida 

dalam jumlah 

besar, efek 

yang dapat 

terjadi adalah 

… 

Benar 1 1 C2 

  Salah 0   

kemampuan 

menerapkan 

konsep dalam 

situasi 

tertentu. 

Bagaimana 

cara adaptasi 

morfologi pada 

unta di gurun 

pasir? 
 

Benar 1 1 C3 

  Salah 0   

 Jika kamu 

diberikan tugas 

untuk 

mengurangi 

pencemaran 

plastik di 

lingkungan 

sekolah, 

langkah 

Benar 1 1 C3 



inovatif apa 

yang dapat 

kamu lakukan? 

  Salah 0   

 Jika dalam 

suatu 

ekosistem 

terdapat lebih 

banyak 

herbivora 

dibandingkan 

karnivora, 

maka 

kemungkinan 

besar akan 

terjadi … 

Benar 1 1 C3 

  Salah 0   

 Seorang siswa 

melakukan 

percobaan 

dengan 

menutup daun 

tumbuhan 

dengan plastik 

hitam selama 

satu minggu. 

Apa yang 

terjadi pada 

daun tersebut? 
 

Benar 1 1 C3 

  Salah 0   

kemampuan 

menganalisis 

hubungan 

sebab-akibat 

dalam suatu 

sistem. 

Apa dampak 

yang mungkin 

terjadi jika 

hutan hujan 

tropis terus-

menerus 

ditebang tanpa 

adanya 

reboisasi? 

Benar 1 1 C4 

  Salah 0   

 Jika terjadi 

pencemaran air 

oleh limbah 

industri, apa 

akibat yang 

mungkin 

terjadi pada 

Benar 1  C4 



ekosistem air? 
 

  Salah  0   

 Sebuah 

ekosistem 

sawah 

mengalami 

ledakan 

populasi hama 

wereng. Apa 

kemungkinan 

penyebabnya? 
 

Benar  1  C4 

  Salah  0   

 Pada sebuah 

hutan hujan 

tropis, 

ditemukan 

bahwa 

populasi 

burung 

pemakan 

serangga 

berkurang 

drastis. Apa 

dampak yang 

mungkin 

terjadi pada 

ekosistem 

tersebut? 
 

Benar  1  C4 

  Salah  0   

kemampuan 

menilai suatu 

kejadian 

berdasarkan 

data atau 

fakta. 

Mengapa 

pencemaran 

udara akibat 

gas karbon 

dioksida dapat 

menyebabkan 

pemanasan 

global? 

Benar 1  C5 

  Salah 0   

Kemampuan 

menciptakan 

solusi baru 

terhadap 

suatu 

permasalahan. 

Apa yang 

dapat 

dilakukan 

untuk 

mengurangi 

pencemaran 

tanah akibat 

Benar 1  C6 



limbah plastik? 

  Salah 0   

 Jika kamu 

diberikan tugas 

untuk 

mengurangi 

pencemaran 

plastik di 

lingkungan 

sekolah, 

langkah 

inovatif apa 

yang dapat 

kamu lakukan? 

Benar 1  C6 

  Salah 0   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Lampiran 10 : Lembar validasi 

SURAT PERNTATAAN VALIDATOR TERHADAP PENILAIN PENGARUH 

PENDEKATAN GAMIFIKASI DALAM PEMBELAJARAN IPAS TERHADAP 

MINAT DAN HASIL BELAJAR SMK NEGERI 1 GUNUNGSITOLI 

Yang bertanda tangan dibawah ini : 

Nama    : Helmin Parida Zebua, S,Pd.,M.Si 

NIDN   : 0110088903 

Instansi  : Universitas Nias 

Validator  : Instrumen 

Menyatakan bahwa instrumen tes hasil belajar dan angket minat belajar siswa  

SMK Negeri 1 Gunungsitoli telah selesai divalidasi dan semua penilain pada 

aspek kelayakan instrumen sudah sesuai sehingga dinyatakan LAYAK untuk 

digunakan pada penelitian yang berjudul “PENGARUH PENDEKATAN 

GAMIFIKASI DALAM PEMBELAJARAN IPAS TERHADAP MINAT DAN 

HASIL BELAJAR SMK NEGERI 1 GUNUNGSITOLI” yang dilakukan oleh : 

Nama    : Okteli Kristian Harefa 

Nim    : 212111038 

Program Studi  : Pendidikan Biologi Universitas Nias 

Demikian surat pernyataan ini dibuat agar dapat digunakan sebaik-baiknya.  

 

 

 

 

 



Lampiran 11 Uji Hipotesis Pada minat belajar 

Paired Samples Test 

     Paired 

Difference

s 

    

     95% 

Confidenc

e Interval 

of the 

Difference 

    

  Mean Std. 

Deviation 

Std. 

Error 

Mean 

Lower Upper t df Sig. (2-

tailed) 

Pair 1 Pretest - 

posttest 

-37.06897 15.14909 2.813

12 

-42.83137 -31.30656 -13.177 28 .000 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Lampiran 12 Uji hipotesis pada hasil belajar Menggunakan SPSS 

Paired Samples Test 

     Paired 

Differences 

    

    

 

 95% 

Confidence 

Interval of 

the 

Difference 

    

  Mean Std. 

Deviation 

Std. 

Error 

Mean 

Lower Upper t df Sig. (2-

tailed) 

Pair 1 Pretest - 

Posttest 

-20.82759 4.43258 .82311 -22.51365 -19.14152 -25.304 28 .000 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Lampiran 13 Uji relibilitas Angket 

 

 

 

Reliability Statistics 

Cronbach's 

Alpha 

Cronbach's 

Alpha Based on 

Standardized 

Items N of Items 

.832 .838 20 

 

 

Lampiran 15 Uji relibilitas Hasil Belajar  

 

Reliability Statistics 

Cronbach's 

Alpha N of Items 

.871 25 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Lampiran 14 Uji Hipotesis Pada minat dan hasil belajar  

Paired 

Samples Test 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
    95% 

Confiden

ce 

Interval 

of the 

Differen

ce 

    

  Mean Std. 

Deviati

on 

Std. 

Error 

Mean 

Lower Upper t d

f 

Sig. 

(2-

taile

d) 

Pai

r 1 

minat

1 - 

minat

2 

-

20.827

59 

4.43258 .8231

1 

-

22.51365 

-

19.141

52 

-

25.30

4 

2

8 

.000 

Pai

r 2 

hasilb

1 - 

hasilb

2 

-

37.068

97 

15.1490

9 

2.813

12 

-

42.83137 

-

31.306

56 

-

13.17

7 

2

8 

.000 



LAMPIRAN DOKUMENTASI 
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