Lampiran 1

KISLIKISI SOAL INSTRUMENT TES HASIL BELAJAR

Momy Sekolsh  : UPTD SMP Negeri 2 Gunungsitoll Materi Pokok  :Bumi dan Struktur Penyusunyi
Mata Pelujaran  © lmu Pengetabuan Alam (1IPA) Alokasi Waktu = 2 x 40 Menit
Kelas/Sempester - VIFI (Genap) Bentuk Instrumen: Pilihan Gandu
TomS
Tahun Pelajaran : 20242025 HnoBsieRRe: s SRR
Capaian Tujusn 3. = | Ranah | Tingkat
Pembelajunran Pembekijaran SRR S Soul MRS Eh | RENE Konitif | Kesukaran
Peserta didik Pesertn didik . Menjeluskan . Lupisun  bumi  Benar I |
mengelaborasikin mampu lupisan-lupisan yang  terdiri |
pemshamannya | mendeskripsikan peniyusun bumi dari cairan 4 |« Mudah
tentang posisi relutif | lapisan-lapisan beripa wajud, magma disebut = Salsh 0
bumi-bulon-matahari | penyusun bumi kandimgan di
dulam sistem luta berupa wajud, dalemnya, subu
qurya dan memahami | kandungan di dun 2. Apa Wﬁ Bepar | |
struktur lapisan bumi | didamnya, subhu kedulsmannya utamn
untuk menjelnskan | dan kedalumannys kerak  benua Safits 8 4 c2 Sedung
fenomeni alam yang dan = kerak -
| terjadi dalam rangka sammudra’




mitigusi bencana

3. Dalam  sebud |

ckaperimen,
seorng {lmuan
mencatal
bahwn  lapisan
bumi  tertentu
memiliki  subu
antam  5.000-
7.000" Celeius

dengan
kandungan besi
dan nikel.,
Lapisan tershut
dinamakan
adalah....

Salnh

3

Sedang

. Pergerakan

lempeng
wektonik  dapat
menyebablan
terbentuknya....

Benar

Salah

C3

. Struktur  bumi

terdiri duri
beberapa
lispisan, Urutan

lapisan  yang
benar, dimulai

Salah

3

Stkar




dari  Japisan |

tet sar
adalah......

Peseria didik
mampti
mengidentifikosi
letrpeng temput
hidup maomisia

2. Menjelaskan
lapisan biosfer
bumi

Lapisan tipis di
permukaan
bumi vang
merupakun
tempit
betlangsungny

o kehidupan

makhlok hidup

Salah

Cl

F

Lapisan biosfer
terdiri alas......

Benar

Cl

Mudah

Berikut ini
yang tiduk
termasuk
komponen
utamn  biosfer

Benar

Salah

Cl

Berikut adalah
beberapa

dampak  yang
timbul  jika

Benar

Salah

25




kerusakan pada
hidrosfer,
kecunli,...
» Peserta didik 3. Menjelisskin 10. Perbedaan Benar
MEmpi pergernknn utamn  antira
mendeskripsikan -m@sdmdl rﬂrsﬁmﬂm
tiga ti ibat vang di empeng =
pf:guf:hn timbulknn nya divergen  dan | gupi = Sedang
lempéng serta bukti-bukti lempeng
o Peserta didik pergernkan konvetgen
mampu tersebut adalah.....
ﬂnh_jmkiﬂmm 1L Teori tektonik | Benar
gempa lempeng
berdasarkan pertama  kali
penyebabnya SRt el | Muudih
ook ahli | gatah
melcornlogi
diari Jerman
berfiamn.......
12.Beriku Benar |
merupakin
beberapa Cl Mudal
penyebab Saluh
tenjadinys

gempy  bumi,




Peserta didik
mumpu
mendeskripsikan
terjndinya tsunami
sebagai bencana

-
Mendeskripsikan
proses tegading s
tsumami akibat

13. Akibat clarl
erakiin

IEMPEME STCHm
konvergen
nchalah. .

3

Sedang

i4 Pergerakan

lempeng secara
transform

dapnt
menyehabkan..

Suluh

Sukar

15, Bukti

Henar

lempeng  yang
dikemukakan
oleh Alfred
Wegener

1165818k saru |

penyebab

Salah

L &

Sukar

utims
terjadinyn

TSUnET

0

Sedang




setelnh gempa

Bemipi

udulah...

17. Bagaimuna
proses
eradimya
tsunumi - akibai
eimpa bumi?

Saluh

{

18 Upaya  untuk
memperkecil
dampuk
tsunami adalah
dengan  cama
berikut,

kecualii.

Salah

Sedang

3

Mutdah

19.Salah satu ciri |
khais  isunami |

adalsh...

Henar

Salah

4

Sukor

20.Berikwi  adaiah
alat pendeteksi
tsinami,
kecuali

Benar

Sulah

c4

Sukar




Lampiran 2

RUBRIK PENILAIAN PENGETAHUAN

Mata Pelgjaran : limu Pengetahuan Alam
Materi : Struktur Bumi dan Perkembangannya

Aspek yang dinilai  : Kognitif

Ranah Kunci

Kognitil Jawaban | SO

No Indikator Soal Soal

. Menjelaskan lapisan-lapisan 1. Lapisan bumi yang terdiri dari catran
penyusun bumi berupa wujud, magma discbut ......

kandungan di dalammnya, suhu A. Kerak bumi cl B :
dan kedalamannya B. Mantel
C. Intiluar
D. Inti dalam

Idl

Apa perbedaan utama dari kerak samudera

dan kerak benua?

A. Kerak samudra lebih tebal dari kerak
benua 5

B. Kersk benua lebih tebal dari kerak C2 B !
samuclra

C. Kerak samudra lebih tus dari kerak
benua

| D. Kerak benua lebih padat dari kernk




No

Indikaior Soal

Soal

Ranah
Kognitif

Kunel
Jawahan

Skor

samudra

Dalam sebuah eksperimen, seomang ilmuoan
mencatat  hahwa  npisan  bumi  tertentu
memiliki subu antors 3.000-7.000° Celcius

dengan kandungan besi dan nikel. Lupisan

tersebut adaloh.,......
A, Kerak bumi

B. Mantel bumi
C. Infi laar bumi
12, Inti dajam bum

C3

Pergerakan  lempeng tektonik  dapat
menyebrbkun terbentuknya.....

A. Palung lam

B. Gempa bumi

C. Tornado

D. Tsunami

C3

Struktur bumi terdiri dari beberapa lapisan,

Uratan lapisan yang benar, dimulai dan

lpisan terhuar adalah.......

A, Kerak bumi, inti luar, o delam, don
migntel bami

B. Mantel bumi, inti luar, int delam, don
kerak bumi




D, Tanah

Ranah Kunci
No Indikator Sosl Soal Kognitif oo Skor
C. Mantel bumi, kerak bumi, inti dalam.
dan inti Tuar
D. Kerak bumi, mantel bumi, intl lusr, dan
‘initl dnlum
2 Menjelaskan lapisun biosfer 6. Lapisan tipis di permukman bumi yang
bt merupakar’  tem berlangsungnya
kehidupan makhluk hidup adalah,..
A. Atmosfer C1 C |
B. Hidrosfer
C. Biosfer
D, Litasfer
1 7. Lapisan biosfer terdin atos.....
A, Annoufer, Hidroster, Litoster
B. Troposfer, Stratosfer, Mesosfer Cl A 1
C. Mantel, Inti Luar, Inti Dalam
D, Astengsfer, Litosfer, Hidrosfer
i 8 Berikut ini yang tidak termasuk komponen
utama biosler adalah..,
A, Lidam :
B. Air 1 G i
C. Langit




. ) Ranah Kunci
No Indikator Soal Sonl Kognitif Jowilun Skor
9. Berikut adaloh  beberapa dampak  vang
timbul jika terjudi kerusakan pads hidrosfer,
kecuall,...
A, Perubahan iklim 3 D 1
B. Pencemaran uir
C. Kenaikan permukaan laut
D, Gempa bumiC2
Menjelaskan pergerkan 10, Perbedaan utama antara pergernkan lempeng
lempeng dan akibat yang di divergen dan konvergen ndalah. ..
timbuilkan nva serta bukd-bukti A. Divergen saling menjouh, konvergen
pergerakan lersebut caling hertumbukun
H. Divergen suling bertumbukan, 2 A |
konvergen saling berpapasan
C. Divergen tidak bergernk, konverzen
bertumbukan
D. Divergen scjujar, konvergen suling
menjauh
1. Teori twktonik lempeng perama  kall
dikemukakan oleh ahli meteorvlogi dari
Jerman, bemama.... Cl A |

A, Alfred Wegener
B. Alfred Binet
C. Alfred Nobel




Indikator Soal

Soal

Ranah
Kognitif

D. Alfred Russel

Berikut  merupakan  beberapy  penyebab
terjndinys gempn bumi, kecuali..

A, Tanah longsor

B.  Angin topan

C. Letusan gunung berapi
D, Pergerakan lempeng

C1

13.

Akibat dari pergerakan lempeng seécara
konvergen udalah....

A, Terbentuknyn guriung berapi

B. Terjndinya geimpn bumi

C. Terbentuknya batunn sedimen

D. Terjadinya perubahan musim

c3

114,

Pergernkan |lempeng secarn translorm dapat

menyebabkan....

A, Tethentuknya gunung berapi
B. Terjadinyn gempa bumi

C. Terbenluknya batuun sedimen
D. Terjadinyn perubahgn musim

€3

B

Bukti pergerakan lempeng yang ditemukan
oleh Alfred Wegener' ndalnh. ...
A, Sebaran fostl vang spma dibenun vang

5




. Ranah Kunci
No Indikator Soul Sonl Koanitif Fariaban

berbeda
B. Adanya guaron pasir di desar laut
C. Semua benua tidak pernah bergerak
D, Iklim diberbagai benuu selalu sama

4, Mendeskripsikan proses 16, Silah  satu  penyebab  utemi  tedadinya
terjadinya tsunami akibat tsunumi adalaly....
gempa A. Aktivitas  manusia  yang  merusuk
lingkungnn di faut 2 B

B. Gemap bumi yang terjndi dibowsh famt

C. Gelombang lawt yang dipereepat pleh
angih

1. Badai tropis yang melanda daratan

17. Bagaimany proses terjndinya tsunami akibat

gempa bumi? _

A. Surutnva  air  lauwt  disusul  denzan
kedatangun gelombang besar

B. Naiknya air laut tanpa tanda-tanda 2
sehelumnya h

C. Gelombung Besnt datahg bersamann
dengan terjadinya gempi

0. Gelombang laut naik setelah redadinys
gempa




Indikator Soal

Soal

Ranah
Kognitif

Kunci
Jawaban

Skor ]

8.

Lipayn untuk memperkecil dampak tsunami
adalnh dengan cara berikut, kecuali....

Al

B.
C.

.

Mendirikan bangunan yang tinggi di
1epi pantai

Melakukan evakunsi  seleluh  gempa
besar |
Menanami  pinggir pentai  dengan
mangrove

Membunt sistem peringatan dini

C3

19, Salah satu ciri khas tsunami adalah....

20,

Al

B.

C.

.

Tetjadinya hujan  deras di  wilayuh
pesisir

Permukaan lout naik perlahan selnma
heberapa hari

Terjadinya.  angin  Kencang  yang

berputar-putnr di tengah laut
Air  laut  tibs-tiba  surut  sebelum

dntnngnva gelombang besar

C4

Berikut adaluh alat pendeteksi tsunami,
kecuali...

A,
B,
.

Seismogral
Barometer
Tide gougte

4




Ranah Kunci
No Indikntor Soal Soal Koenitif Sawiiah Skor
I>. Buoy )
Skor Maksimum 20
NA Skor Perolehan £100

i Skor Maksimum




Lampiran 3

KUNCT JAWABAN SOAL TES HASIL BELAJAR

No

Indikator Soal

Soazl

Jawabaan

Menjelaskan lapisan-
lapisan petryusun
bum] berupa wujud.
kandtingsn di
dnlrmmyn, suba dan
kednlamannya

1.

Lapisan bumi vang terdiri
dari cairan mugma disebut
A, Kernk bumi

B Mante!

C. Inti'luar

I3, Inti dalam

12

Apa perbedsan utama dari
kerak samudera dan kernk
benua?

A Kemk samudrs lebih

tebal dari kerak berian

B. Kemk benua lehih tebal
dari kerak samudm

C. Kemk samudra Jebih tua
clari kernk berun

D. Kemk benua lebih padat
dari kerak samudra

_ Dalami  sebish eksperimeti,

seorang  ilmuan  mencatat
bahwiy lspisen bumi tertentu
memiliki subu antarm 5.000-
T000%  Celeivs  dengan
kandungan besi dan nikel.
Lapisan tersebut adalah....._.
Kerak bumi

Mantel bumi

Inti lsar bumi

Inti dalam busni

=Rl

Petgerakan lempeng tektonik
dapat menyehabkan
terbentuknyy sehagai berikut.




No

Indikator Seal

Soal

Jawalaan

A. Palung lout
B. Gempa bumi
C. Tormido

D, Tsunami

. Struktur bumi  terdini  dan

beberapy  lapisan.  Urlitan
lapisan yang benar, dimulaj
dari lupisan terluar
adalah.......

A. Keruk bunti, inti Juar, in
dalem, dam mantel bumj
B. Mantel bumi, inti huir,

inti dalam, duon kerak
bumi
C. Muntel bumi, kerak bumi,
mti dalom, dan inti luar
D, Kernk  bumi, mantel
bumi, inti lwar, dan int
dalam

3

Menjeliskan lapisan
bitgfer bumi

. Lapisan tipis di permukaan

bumi  yang  merupskan
tempat berlangsungnya
kehidupan — makhluk  hidup
adalah...

A, Atmosfer

B. Hidrosfer

C. Biosfer

D. Litosfer

. Lapisun  biosfer  terdiri

A, Atmosfer, Hidrosfer,
Litosler

B. Troposfer, Stratosfer,
Mesosfer

C. Mantel. Inti Luar, Bori
Dalam

D. Astenosfer, Litosfer,




No Indikator Soal Soal Jawabann
Hidrosfer
W Berkut i yang  Gdak
termasuk  komponen  utama
hiosfer adalah...
A. Udara C
B. Air
C. Langit
D. Tansh
9, Berikut  adalah bebaraps |
dampak yang timbul jika
ferjadi  Revusakan  puda
hislrosfer, ketuali.... 5
AL Perubahan iklim
B. Pencemiran gir
C. Kenailan permukaan lout
D. Gempsa bumiC2
3. | Menjelaskan 10.Perbednan utnma antara |
pergerakan lempeng pergerakan lempeng divérgen :
dan akibat yang di dan konvergen adalah...
tithbulkan nva sertn A. Divergen saling menjauh,
bukti-bukti komverger saling
pergerakan tersebut bertumbukan
B. Divergen suling A
bertumbukan. konvergen
saling berpapasan
C. Divergen tidak bergerak,
konvergen bertumbukan
D. Divergen sejnjar,
konvergen saling
meniath
I1.Teori tektonik  lempeng
pertama. kali  dikemukakan
oleh abli meteorologi  dari
Jerman, bernama.... A
A, Alffed Wegener
B. Alfred Binet

C. Alfted Nobiel




No

Indikator Soal Soal Jawabaan
D. Alfred Russel
12. Berikul merupakan beberapa =
penyebab terjadinya  gempa
bumi, kecunli....
A. Tanah longsor B
B. Angin topan
C. 'Letusan gunung herapi
D. Pergerakan lempeng
I3 Akibmt  da  perperakan
lempeng  secara  konverzen
adalah._..
A, Terbentuknys  gunung
berupi A
B. Tedgudinyn gempa bumi
C. Tertrentukava batuun
sedimen
D. Terjadinysn  perubahan
musim
14, Pergerukan, lempeng  secam
transform dapat
menyebabkan....
A, Terbetmuknya T
betapi 8

B. Terjadinyva gempa bumi

C. Terbentuknys batuan
sedirmen

D, Teradinva  perubiahan
musim

15.Bukti pergerakun lenpeng

yvang ditemukan oleh Alfred

Wegener ndaloh ..

A. Sebarsn fosil yang sema
dibenua yang berbedd

B. Adanyn gurun pasic
dasar laut

C. Semus  benua  tidak

pernah berperak




No:

Indikntor Soai

Soal

Jawabaan

D Tklim  diberbagai  benua

selalu sama '

| Mendeskripsikin

| proses terjadinya
vsumami ak bt
gempa

16.Saleh satu pemyebab ulama |

terjadinyi tsunami adaksh...

A, Aktivitas manusis ying
merusak  lingkungan  di
laut

B. Gemap bumi yang tetjadi
dibawah laut

C. Gelombang  laut  yang
dipercepat oleh angin

[). Badai  tropis  yang
melanda daratin

I7. Bugaimana proses lerjadinya
tsuriami skibat gempa bumi?
A. Surutnyy sir bt disusul
dengiin kedatangan |
gelombang besar

B. Naiknya air lout tmspa
tanda-tanda sebelumnya

C. Gelombany besar dating
bersamsian dengan
terjadinya qumpa

D. Gelombang  lowt  naik
setelah terjadinys gempa

I8 Upave untuk memperkecil |
dampnk  tsunami,  adalah
dengan carit.  berikut,
Kttt
A. Mendirikan  bangunan
yang tinggi di tepi pantai

B. Melakukan evakusi
setelah gempa besar

C. Menanami pingpir pantai
dengan mangrove

. Membuit sistem
peringatan dini




No |‘ Indikutor Soal Saal Jawabaan
| 19.Salah =am ciri khas tsunami
adalah,...
A. Terjadinys hujun derss di
wilaynh pesisir
B. Permuksan Isut  naik |
periahan selama beberapa |
hart D
C. Terjadinya angin kencang
yang berputar-putar  di
tenguh laut
D. Air laut tibastiba surut
sebelum ditangnya
gelombang besar
20. Beriku adalah alat
pendeteksi tiunami, Kecoali..
A. Seismogral B
B, Barometer
€. Tide gauge
D. Buoy




Lampiran 4

CAPAIAN PEMBELAJARAN
MATA PELAJARAN ILMU PENGETAHUAN ALAM FASE D KELAS 8

SMP

(Sexmai Kamendikbudristek No. 33 Th, 2022 Tentang Capaian Pembelajaraon)

Nama Penyusun : NURNILAM ZENDRATO. S.Pd

Nama Scholah/Instansi  : UPTD SMP NEGERI 2 GUNUNGSITOLI
Mata Pelajaran : ILNMU PENGETAHUAN ALAM

Fase / Kelas : DIVIN

Jumbnh JP / Tahun : 11J0P

A. RASIONAL

It Pengetahusn Alnm (IPA ) adalah aktivitas intelekmnl yong member
pengilaman belape untik memahomi curn kerja alam  semesta dan
kontribusi IPA terhadap keberlangsungan kehidupan melalui pendekatan-
pendekatan empiris yang dapat dipertanggungiawabkan. Pemahlaman [PA
ini dapat mendorong peserta didik untuk mengeksplorasi hal-hal yang
belum  diketuhui, menginvestigasi  fenomena-feromena.  meribual
prediksi, dan memecshkan berbagai permasalahan sains yang pada
akhirmya terkait dengan sesial, ekonomi, dan kemanusinan, Pemahamin
peserma didik terthadap IPA- menjadi dasar dalam melakukan aksi nyata
untuk berkontribusi positif pada pengembangin diri dan lingkungannyva,
Pada Kurikulum Merdekn, IPA menjadi mata pelajoran tersendini pada
Fase D dian Fase E. Fial tersebut bertujusn memberikan kesempatin yang
lehih luis pada peserta didik untuk mempelajart topik-topik dalam bidang
keilmuan fisika, kimiy, biologl, serta bumi dan’ antariksa. Pembelsjaran
IPA melatih sikap itmiah, antam lain keingimahuan yang tinggi, berpikir
kritig, winlitis, terbuky, jujur, bertanggung jawab, objekiil, tidok mudah
putus asa, tekun, solutif, sistematis, dan mampu mengambil kesimpulan
yang tepat.

Timy Pengetahuun Alam berperan sungat besar dalam kehidupan peserta
didik sehingga mercka dapit menjaga Keselamatan dird, orang lain, dan
alam; mencari potensi-potensi yung terpendam doari alam, haik vang
terbarikan maupun yang tidek terbanukan: serta membantu manusia




mengambil keputusan dalam menyelesaikan masalah. Mata pelajarn [PA
merupakan sarfinn yang strategis dalom mengembangkan profil pelujar
Pancasila. Peserta didik membangun iman dan takwa kepada Tuhan Yang
Maha FEso dan berakhlak mulia melalui pemahamannya terhadap dlum
semestn  ciptaan  Tuhan.  Selanjutnva  pendekatan  saintifik  dapat
meningkatkon kemoampuan bernalar kritis don kreatif dalam memproses
dan mengeloln informasi baik  Kualitatll maupun  kuantitatif secarn
objektif, membunoun keterkaitat antarn berbagai informasi, melakulkan
nnalisis, melakukan evaluasi, menarik kesimpulan, dan menerapkan hal
vang dipelojuri dalum situnsi baru. Mata pelajaean [PA jugs memfisilitasi
peseria didik untok mandini dan mampu berkolaborasi, sertn dapat
mengonhi potensi yane dimiliki Indanesin dian mengidentifiknsi massbah
vang ada di sekitsmya dolam perspektif global,

B. CAPAIAN PEMBELAJARAN MATA PELAJARAN ILMU
PENGETAHUAN ALAM
Pada okhir Fase D, peserty didik memahami proses identifikasi makhlik
hidup, sifat dan kamkteristik zat, sistem arganisasi kehidupan, interaksi
mukhluk hidup dengan lingkungannys, upayn mitigasi perubshan klim,
pewarisan sifat, dan bioteknologt di lingkungan sekitamyn. Mereka juga
memahami pengukuran, gerak dan gaya, tekanuty dan pesawgr sederhana,
konsep usahn dan energl, pengaruh kalor dan perubahan subw, gelombang.
gejula kemagnetan dan kelistrikan, pemanfostan sumber eneroy listrik
ramah lingkungan, posisi bulan-bumi-matghiri, sifit fisika dan kimis
tanah, serta penggunnan zat aditf dalam penyelesaian musalall vang
dihadapl  dalam  kehidupan  schari-hari.  Konsep-konsep  temebut
memungkinkan peseria didik unuk menerapkan dan mengemburigkan
keterampilan inkuiri sains mereka.

CAPAIAN PEMBELAJARAN MATA PELAJARAN ILMU
PENGETAHUAN ALAM SMP

FASE D

|f Elemen Capniun Pembelajuran

| Pemabaman  Peserta didik memahami proses identifikasi: makiluk hidup
P4 uai dengan kamkteristiknye: sifst dan karakteristik zat
rubshan  fisikt don  kimis, serth pemisulin  cmpuran
na; sistem organisasi kehidupan, fungsi, serta kelainan
bt gnngguun yang muncul pada sistemn orgon; interaksi antuy
hiuk hidup dan lingkungannya dalam merancang upaya-
/a untuk mencegah don meéngatasi perubahon iklim; serta
warisan sifat dan penerapan biowknologi di lingkungan




sekitarnyn, Pesenta didik melakukan pengukuran terthadap aspek

is vang mereka temui dan memanfastkan rapam gerk dan
ayit, tekmnon, serta pesawat sederhana.  Peserta  didik
; i hubungan konsep usaha dan energi, pengarih kalor
ian perpindahannya terhadap perubahan suby, gelombang dan
emarfantannys  dalam  Kehidupan  sehari-hard,  gejoly
emognetan dun kelistrikun untuk  menvelesaikan tantangan
dihadspi  dalam  kehidupan  sehari-hari  termasuk
anfaatan sumber energi listrik mmah lingkungan, Peserta

emahami sifal fisika dan Kimis tanah don menganalisis
ubungannya  dengan  organisme, perubshan  iklim,  serta
lestarian lingkungin, Peserta didik memiliki keteguhan dalum
engambil keputusan yang tepar umuk menghindar zat aditif
adiktif yang membahavakan dirinya dan lingkungan

Keterampilan
Proves

serta. didik  mampu  melakukan  pengamatan  terhadap
ofnena dan’ peristiwg di sckitemya dan mencatat hasil
gumatannye dengan

mperhatikan karakteristik objek yang dimmari.

Mempertanyakan dan Memprediks] Secarn mundiei, pesérta
didik mampu mengidentifikasi pertanyaan vang dapat diselidila
ecara ilmiah dan membuat prediksinya.

M!:rmmmkrm dim Melakukan Penyelidikan Peserta didik
ampu  merencenakon  dan  melakukan  langkah-langkah

perasional untuk  menjuwab pertanyaan.  Peserts  didik
enggunakan alat banto pengukuran untuk mendapatkan dat
yung akurat dan memahami adanys potensi kekeliruan dalam

proses, Mengamilisis Dotn dan Informnsi Pesern didik
ampu mengolah data. dalem: bentuk tabel, grafik, dan model
erty. menjelaskan hosil pengamatan dan pola sy hubungan
scda dota. Pesertn didik mengumpulkan data dari penyelidikan
) hngdll.tlhlimn}'a,r serta menggunokan pemahuman ins untuk

nengidentifikasi  hubungan  dan menarik  kesimpulon

engevalunsi  dun Refleksi  Peserta  didik  mampu
engidentifikasi sumber ketidakpastian dan  kemurigkinmn
penjelasan alternntil dalam nungka mengevaliayi kesimpulan,




menjelaskan cara spesifik untok meningkatkan koalitas

.

engommunikasikan  Hasil  Pesertn didik  mampu

engomunikasikan hasil penyelidikan secarn sistemimtis dan

fuh yang ditunjang demgun argumen dan bahasa yang sesuai
ks penyelidikan

ALUR TUJUAN PEMBELAJARAN

| Lingkup Materi

Tujuan Pembelajaran

BAB | SEL

Mendeskripsikan sel Membandingkan perbesarun

 dan resolusi gambar pada mikmoskop.

Membuat purwartipa milroskop sederhnna.
Menganilisis perbedaan sel hewmn dan tumbuhian.
Membuat model sel.

Mendeskripsikar tentang spesialisasi sel.
Mendeskripsikan proses diferensiasi sel.
Mengumpulkin informasi mengenni sel punca dan
pemnannya dalam menyembubkan pervakit yang
sulit disembuhikan.

" BAB Z Struktur dan Fungsi
- Tubuh Maokhluk Hidup

Mengetshul tentang kalor, nutrien, zat adinf, diet
sehar, tabel informosi nilai gizi, dan sistem
pERCErNann manusia.

Menghitung besuran kalori yang dibutubkan,
Mengidentifiknsi jenis-jenis vitamin.

Menganalisa makanan yang dibutublan,
Mengklusifiknsikan makanan.

Mengapliknsikan table informasi nilal gizi untuk
memilih makanan yang tepat.

Menganalise grafik mengenal tingkat pencernann
protein.

Mengetahui tentung struktue dan fungsi organ-

organ peredaran darah, penyakit-penyakit yang
berhubungan

| deengan systém peredaran darh, dim bagaiinana




cara memeliham system peredarmn dorah..
Mengetahui tentang struktur dan. fungsi ongun-
Corpun peredarin darab, penvakit-penvakit vang
' herhubangan

dengan system peredaran darah, dan bagaimana
carn memeliharn system peréduran durah.
Menganalisa grafik mengenai laju dirih.
Mengetuhui  fungsi  dan  sttukiue  organ-orgun
pemapnsan, bahays rokok. perokok pasif, serta
penvakit-penvakit akibnt merokok.

- Mendeskripsikan proses manusia bemapas. dan
proses pertukarm pas,

Menganalisa grafik mengenai kandungan karbon
monoksida dalim darah perokok.

Memberikan solusi unuk para perokok pasif.
Mengetahui tentang struktur, fungsi. dan peranin
sistem ekskresi.

Menganalisa dan menghitung kandungan di dalam
urin melalul grafik.

Mengumpulkan informasi mengenal penyakit yang
berhubningan dengan sistem tubuh manusia,
Mengaplikasikan  ilmu  vang  didapal  untuk
membunt suatu pandunn pola: hidup sehat untuk
memperingan penyakil tersebuyt.

'BAB 3 Usaha. Energi, dan
Pesawat Sederhana

Menjelssknn varigbelvariabel yvang memengaruhi
efektivitas usuha.

Mengetahul jenis-jenis encrgi

Menjeliskan hubungin antira usahs dan energl
Menjelnskan  eamm energy  dikonversikin
sestatkebtituhan

Menyajikan informasi mengenai sumber energy
terbariun vang dapat digunakan di Indonesin.
Menjeluoskun  manfast  menggunakan  pesawat
sederhana,

Menjelaskan  carn  kerjo.  beberapa | pesawat
sederhany dalum kehidupan sebari-hari.

Memilih pesawat sederhuna yang sesual dengan
permasalahan yang ditemui di sekitar.




BAB 4 Getaran,
Gelembang, daty Callaya

Memahami  konsep getaran  dalam  kehidupan
schari-hani

Menjelaskan bahws gelombang adalah getaran
varte merambil.

Menunjukkan contoli-<ontoh aclombang
Menganalisis fenomena perambitan  gelombang
cahayn

Memahami teknologi teropong dan kamera secam
sedethana

'BAB 5 Unsur, Senyawa.

Menzetabui unsur don sifu;ifam;m

LS 126 Buku Panduan Gury lmy Pengetshuan Alam
untuk SMT Kelas VIIL
Menjeluskan perbedaan unsur logam diun non-
' logam berdasarkan sifat-sifany.
Mendeskripsikan  perbedaan  antarn unsur  dan
SEfyawi
Menyajikan informnsi tentang pengpundan unsur
tertentu dan senyawanya dalam Kehidupan.
Mendeskripsikan  perbedaan  antarn  unsur,
senyawe. dan campurin.
Mendeskripsikan ~ berbagal  metode untuk
memisahkan campuran.
Menggali meiodemetode pemisahan yang daput
digunuknn untuk menyelesaikan masalah-masalah
Lingkungan.
BAB 6 Struktur Bumi dat | Mendeskripsikan lapisanlapisan penyusun himi
Petkembangannya

berupn wujud, kandungan di dalamnya, suhu dan
kedalamanmyn

Membuat  model  siruktur  bumi  dengan
menggunakan skala ketebalan dan porbandingan
suthu

Mengenal 10 lempeng tekionik besar di dunin
Mengidentifikasi lempeng tempat pelaiar finggal
Mengumpulkan informasi schagai bukti teori
Pangaca

Mendeskripsikan tiga tipe pergerakan lempeng
Menjelaskan bagaimana lempeng dopar Hergerak




disertai bukti-huktinya

Menyelesaikan  musalah  sesungguhnya  tentang
pembangzunan PLTN terkait pengetabuan feotang
pergernkan lempeng

Mengenal istilah-istiloh yang berhubungan dengan

gempi bumi, termpsuk satuan dalam mengukor

kekuatan gempa

Mendeskripsikan  jenisjenis gempa  berdasarkan.
penyebabnyn

Menjeluskan  penvebaran  gemipa  diri segl
perambatan gelombmng

Mengumpulkan informasi mengenai  bangunan
yang tihan gempi

Mendeskripsikan  terjodittya  tsunam]  sebagai
bencana setelah gempa

Mengenal kawasan cincin apl pasifik

Menentukan apabils ada gunung berupi di wilayah
pelnjor tirtggal beserta status gunung tersebut
Mengidentifikasi baginn-bagian punung api
Menentukan suhu lava berdasarkon wirnn melalui
gambar sitat erupsi guning berapi

Mengeall potensi daerah yang memiliki gunung
upi

Membuat kampanye mitigasi bencana  gempa/
gunung berapi
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" NemaPenyustn.  : Yovita Florentioa Telaumbanua
Satinn Pendidikan : SMP/MTs

Kelas Vil

Alokasi Waktu ;4 « 30 mehit

Model Pembelajaran : Kooperatif Tipe STAD (Student Teams
Achievement Division)

Tahun Ajaran : 202472025

a. Guru dapat memulai pembelajaran dengin menunjukkan video keindahan
bentangan alam di dunia dun di Indonesia. Bentangan lom berupa: gunung,
dartau, air terjun. batuan dengan berbagii Inpisan, lembah, laut, dan
sebagainya.

b. Setelah video tersebut, guru dapat memberikan pertanyaan pemantik sebagai
berikur
(1) Contoh benungan alam seperti apa yang ferdapat pada doersth kita?

(2) Mengapa buni dapat memiliki bentangan alam seperti jw?
(3) Apa yeng menychabkan bumi tidak ruts permukuannya?

¢. Guru kemudinn memperkenalkan judul bab dan mengujak pelajar untuk
membaca |

d. Seteluh it guru dupar mem fasilitsi diskuosi kelus awal untuk membihos
bBagaimana pengarub kedun tenaga terhadap bentangan alam,

Beriman, bertakwa kepada Tuhan yag maha Esa, bergomong royarig, bermalir
kritis, kreatif, inovatif, mandiri, berkebhinckaan glabal

3.Akqu_hnnmn_t 6. Lembar kerja 8. Referensi lain

-. M . 'mamﬂm'kmmﬁﬁfﬁpe STAD.




Peserta didik regulertipikal: umum, tiduk ada kesulitan dalam mencema dan
memahami materi ajor.

. Pesertn didik mampu mendeskripsikan lapisan-lapisan penyusun bumi
bertps wujud. kandungan di dalamnya. subu dun Kedalamany
2. Peserta didik mampu mengidentifikasi lempeng tempat hidup manusia
3. Peserta didik mampu mendeskripsikan riga tipe pergerakan lempeng
4. Pesertn d]dik mampu mendeskripsikan jenis-jenis gempa berdasarkan
penyebabnya




ek
] 1. B

PERTEMUAN I
Pendahuluan (10 Menit)
* Daos; absenisi; menyampaikon tujuan pembelajaran; dan menyampaikan
penitaian hasil pembelajaran
= Memotivasi siswa untuk tercapainya kompetensi dan karskter yang sesuni
dengan Profil Pelajar Pancasile; vaity 1) beriman, bertskws kepada
Tuhan Yang Maha Esn, dom berakhlak mulin. 2) mandiri, 3) bermalor kritis,

4) keeatif, 5) bergolong royong, dan 6) beérkebinekann olobal, yvang
merupakan suliah satu Kriteria standar kelulusan dalam satoan pendidikan.

Kegiatan Inti (60 Menit)

e  Guru membuka pembelajaran dengan pertanyaan pemantik: “Momurne
cenank-amak ibw, bogaimana ivi daldam bumi kita int? ™

¢  Guru menjelaskan konsep lapisan bumi : kerak, muantel, inti luar, dan inti
dalam

» Peserta didik dibagi ke dalam kelompok heterogen. Masing-masing
kelompok berdiskusi dengan lembar kerja siswa (LKS) terkait sifar fisik.
suhu, dan kedaluman tiap lapisan.

»  Guru memberikan kuis kepads peserta didik secara individu tanpa bantunn
tim

¢  Guru memberikan penghargaan kepada kelompok yang terbaik

Penutup (10 Menit)

« Refleksi pembilnjaran

o  Guru dan peserta didik bersama-sama menyimpulkan materi pembelajaran

« Menginformasikan kegiutan pembelajaran yang akan dilakukan pada
pertemuan berikutnyva,

e Guru memberikan penugasan

« Guru mengakhin kegintan belnjar dengan memberikan pesan dan motivosi
tetp semangat belgpar dun dinkhin dengan berdaa,




Pendahualoan (10 Menit)

* Doa: sbsensi: menyampaikan juan pembelnjuran; mengingatkan materi
pembelajaran pada pertemuan sebelummya; dan menyampaikan penilatan
hasil pembelajuran

= Memotivasi siswa untuk tercapainya kompetensi dan karaler yang sesual
dengan Profil Pelofar Pancasila: yaitu 1) beriman, bertakwa kepadn
Tuhan Yang Maha Esa, dan berakhlak mulia. 2) mundiri, 3) berttalar krilis,
4) krewtif. 5) bergotong royong, din 6) berkehinekaan global, yung
merupokan salah satu kriterin standar Kelulusan dalan satuan pendidikan.

Keghatan Inti (110 Menit)

* Guru memberikin pertanvasn @ “mengupa di beberapa tempar sering
ferjadi gempa? "

o  Gury memberikinn penjelasan tentany lempeng tektonik besar di dunia
(Burasia, Indo-Austrulia, Pasifik, dil)

=  Guru membagi kelompok dis masing-masing Kelompok menganalisis peta
lempeng tektonik. menandai posisi Indonesin. dan diskusi penyebab
nktivitus geologi

o Cuto memberikan kuis individual

& Memberikan penghirgann kelompok

Penutup (10 Menit)
«  Gurudan peserta didik bersama-sama menyimpulkig materi pembelajaran
» Menginformasikan kegiatan pembelajaran yung akun dilakuksn pada
pertemuan berikutnys.
« Guru mengakhin kegintan belajar dengan memberikin pesan dan motivasi
tetup semangat helajor doan dinkhiri dengan berdoa.




Pendahuluan (10 Menit)

* Doa; ubsensi; menyampaikan tujuan pembelajaran; mengingntkon materi
pembelujurmn pada pertemuan sebelumnya: dan menysmpaikan penilnian
hasil pembelajaran

*  Memotivasi siswa unfik tercapdinya kompetensi dan karaket vang sesuni
dengan Profil Pelajar Pancusila; yaitu 1) beriman, bertakwa kepada
Tuhan Yang Maha Esa, dan berakhlak mulia. 2) mandiri, 3) bernalor kritis,
4) kremif, 5) bergotong royong. dan 6) berkebinekasn global, yang
merupakan salah saru kriteria standor kelulusan dalom satuain pendidikan,

Kegintan Infi (60 Menit)
*  Guromemuarkan video pendek tentang pergerakan lempeng
»  Guru merjjelaskan pergerakan konvergen, divergen. dan dan transform.
& Pesertn didik dibagi dalam kelompok diskusi dan saling memberikan
pertanysan seputar pergerakon, lempeng
Guru memberikan kuis individual
e CGiuru memberikan kelompok

Penutup (10 Menii)
= Refleksi pembelajardan
* Menginformasikan keginun pembelnjoran yang akan dilukukan pada
pertemuin berikutnys.
«  Guru mengakhiri Kegintn belujar dengan' imemberikan pesan dan moltivasi
tetap semungal belajir dan diakhiri dengan berdoa,




Cay Ty

Peadabulugan (10 Menit)

« Dow: absensi: menyampaikan wjuan pembelajoran; mengingatkan materi
pembelajoran pada pertemuan sebelummyng din menyampaikan penilaian
hasil pembelajaran

= Memotivasi siswn unfuk tercapainys kompetensi dan karakier vang sesug]
dengan Profil Pelajar Pancasila; yaita 1) beriman, bertakwa kepada
Tuhan Yang Muha Esa, dan berakhlak mulia. 2) mandiri, 3) bernalar kritis,
4) kreatif. 5) bergotong royong. dan 6) berkebineknan plobal, yang
merupakan salah satu kriteria standar kelulusan dalum satuan pendidikan,

Kegintun Inti (110 Menit)

o Gurd melakukan tanya jawab perihal pengalaman peserta didik tentang
grmpa

o Guri menjelaskan ientang gempa wktonik, vulkanik, dan runtuhmn,

»  Guri membagi peserta didik dalum bentuk kelompok dan masing-masing
kelompok diberikan, kesmpaten untuk berdiskusi tentang dampak setiap
jenis gempa

e Guro memberikan kuis individual

o Guru memberikan penghargian kelompok

Peoutup (10 Menit)
*  Guru dan peserta didik bersama-sama menyimpulkan materi penrtbelajarin
«  Guru mengakhiri keglatan belajar dengan memberikan pesan dan motivasi
tetap semangat belnjar dan diskhiti dengan berdoa




A. Struktur Bumi
I. Karukteristik Lapisan Penyusun Bumi

Bayangkanlah kamu mengupas kulit telur rebus yang sudah matang. Kulit
telur ini merupakan bugian terluar telur, suma seperti baginn terluar bumi
vang dischut kernk bumi, Bagian ni adolah yang paling tipis. Seperti juga
kulit telur, kan? Pody' lupisan inilah kita tinggal beserta semua keluargs
kit dun lingkungan hidup di sekitar kita. Tebalnya lapisan kerak bumi
adalsh adulah 3-70 ks (Geiger, 2019),

2, Kerak Bumi

Bagian terluar merupakan lapissn yang paling tipis dibandinglan lapisan-

lapisan lainnya, Lapisan ini terdiri atas tangth dan batuan yang mudah

pecah dan mengandung berbagal wmsur Kimia, sepertl oksigen, silikon,
besl, slumunium, Kalsium, magnesium, nutrium, dan jugn Kandungan

batuan berharga seperti enus, perak, platinum, otauy Karbon dalam bentuk
‘berlian dan grafit. Ada dug macam lapisan kerak bumi, vaitu kerak benua

yang terdapat di darston dan kernk samudera vang meripakcan dasar Taut,
Ketebalan kerak benta antura 30-70 km sedangkan kemak samudera 611
km. Suhu padn kernk bumi bervariasi, upabilo kalian menggali makin
dalam, maks subiv makin tinggl. Bahkan pads suatu bagian terdalam di
kerakbumi, suhu mencapai 870°C.

3. Mantel Bumi

4

Lapisan ini merupakan lapisan yang paling tebal, yoitu 2,900 km' dan

paling ber di antara lapisan lainhya. Sebenumya mantel bumi juga terdiri
dan dua lapisan seperni inti bumi. yoaitu lapisan mamel Jusr dan mante]
bawah atau dalam. Lapisan mantel Tuar lebih tipis, yaith hanya sekitar 35-
410 km, sedangkan lapisan mantel dalam 410-2.900 km. Lapisan mantel
luar dan keruk bumi membentuk Titosfer. Sulw pade lapisan mantel paling
fuar sekitar 250°C. Lapisan mantel berbentuk padaton, terdirl duri batuos-
hatuan silikit yang mengandung besi dan mugnesium yang bersifat mudah
bergerak. ferutama pada lapisan mantel dolum. Hal ini dischabkan olieh
subu lebih tinggl yang mencapai 2500°C sehingga walaupun berbentuk
padatan pamun  bersifat mudak  bergerak  aau  plastis dikarenakain
mengandung logam-logam ciir, Karena banyak mengandung butuan
imilsh, lapisan mantel lebih ropat (bermassa jenis lebih tinggl)
dibandingkan kerk bumi.

fnti Loar Bumi

Berbeda dari kerak dan mantel bumi, lapisan inti lpar adalab satu-satunya
lnpisan yang terdini dari cairan yang pekat, yung disebut cairan magma.
Tidek ada air di sini, caimnnve terbust dari lelehan besi dan nikel,




Ketehalan lapisan ini adalah 2.900 km — 5.100 km. Subu di inti fuar hami
berkisar antara 3,800 sampal hampir 6.000°C,
5. Inti Dalam Bami

Lapisan inti dalem memiliki subu tertinggl, vaitu mitars 5.000-7.000°C,
Ketebalsnnya antara 5.100- 6.400 Km. Sclain Kandungan besi dan nikel, di
Inti dalam juga terdapat beleranp, karbon dun oksigen, serta silikon dan
katium dalam jumlah sedikit Tidak sepenti inti luar yang berbentuk cairan,
Inti dalam oyemiliki berituk padstan kereny tekanan yang sangur tingei,
sehingis batban yung terdapit puda lapisan ini tetap bernda dalam bentuk
paclat.

B. Lempeng Tektonik

Litoster adalal bagian kerak bumi dan mantel luar. Litosfer berasal dari dua
kata Bahasa Yunanii yaitu lithos yang ariinya baten den sphaira yang artinya
lapisan. Jadi litoster adalah lapisan batuan. |itosfer dalam keglstan upersepsi di
atns sdulah kertas kurton tebal sebelum kilian potong-potong. Setelah dipotong,
maka disebul lempeng litosfer atau lempeng tektonik, Seperti kamu saksikan
dalam kegiatan awal tadi, lempeng tekionik mengapung di atas cairan panss dari
maniel daldm dag it leer koareno lempeng tektonik memiliki Kerapatin (atau
massa jenis) yang lebih kecil dibandingkan bagian mamel dalwm don int lusr
bumi. Lempeng inl selalu bergerak. Namun perfu diingat bahwa cairan yang
terdapnt pada lapisan inti luar bumi pekat korens mengandung lelehon logam-
logam, sehingga tidak seperti alr, karena itulah lempeng bérgeruk lambat, Lapisan
muniel yang berist cairan magma itu discbut sebagai astenosfer.

Pada awzlnya bumi ini menipakan satu daratan besar yang merupakan
gabungan dari selureh. benua. Hal ini dikemukakan pertarsa kali oleh Alfred
Wegener, shll meteorologi dari Jerman pada fhun 1915, Ta menyebutkan ity
daratan ini sebagni Pangaea, berasal dari kata Yunani vang srinya “satu bumi’.
Beberapn sumber menyebut jugn dengan Panges. Menurut Alfred  Wegener
berjuta-juta tahun yang lnlu, Pangaen terpecah untuk menjadi dua darstan besar,
Daratan permmn yoitd Gondwana, yang wrdivi darj Australia, Anturtika, Amerika
Sclatan, Afrika, dan India. Daraton kedun yaite Laurasia yang terdiri dari Amerika
Utarn, Eropa, dan sebaginn besar negars Asia. Kedua daratan besar ini kemudian
terbigi-bagi lagi. Teori Wagener dischut sebagni teori tekionik lempeng
Pergerakan lempeng fetjadi sangat lambat, waktunys kirm-kira sama dengan
Kecepatan pertumbuthan kuku manusia, yaitu rata<rata | cm per tahun,

I. Mengupa lempeng dapat bergerak?

Ketika cairan dipanaskan. moka bagian cairan yang panas karenn terkena
penghantaran panas duri api (cairin bagian bawah) mengalami penurunan
kerapatan atau densitas sehingga akan nuik ke bagian ntas cairan rersebut.
Ingatlsh bahwa cairan vang berdensitas lebib rapat akan mengambil
tempat di bawah cairan yang berdensitos kunmg mapat. Pads gambar di




atas, pergerakan cairan panas ditunjukkan dengan anak panah berwarma
merah. Setelali beberapa lama berada di baginn atas, cairan akan menjadi
dingin dan bertambah densitasnya sehinggza turun ke bagian bawah lagi.
sementiira i, cairan vang terkenn panas akan naik lagl Pada gambar,
pergerakan cairan yang febih dingin ditumjukkan oleh anak panah
bierwama biry. Naik turunnya cairan panns dan dingin ini terjadi terus
menerus sclama cairan terkena penghontar panos: Pergerakan cairan inilah
vang disebut arus konveksi. Arus konveksi seperti ini juga terjadi pada
lapisan bumi yang cair, ntau disebit dengan istilnh astenosfer. Astenosfer
adaluh lnpisan yang berisi cairan pekat karena di dalamnys mengandung
lefehan batuan. Letak nstenosfer tepat di bawah litosfer.

€. Gempa Bumi

Gempa bumi adalah Bencana yang dapat membaws kensakan besar, baik
pady bangunan, jalun, jembatan. alam, bahkan hingea merengeur nyawn manusia:
Sesungguhnya dalam satu whun tegadi 10,000-30.000 gempa bumi akibat
pergerakan lempeng, baik secam konvergen, divergen, dan transform. Ketebalan
lempeng dan kekuatan akibut pergerdkan lempeng itulah yang menyebubkan
kerusakan pada lapisun kerak bumi yang kira tinggali. Walaupun terdadi sangat
sering namun kite dak memsakan semua gemps tersebutl terutaima apabila
kekuataniya kecil,

Seperti kimu ketahui genipa bumi terjadi karenn adunyn geraknn lempeng
bumi atsu disebul juga gempa tektonik. Gempa bumi juge dapat teriadi karena
pergerakan magma dalam gunung berapi akibat tekanan gas, yung disebur sebagai
gempa yulkanik. Peristiwa alam lain yang dupat menyehobkan gempa vaito tanah
longsor, yang disebut schagai gempa rumtuhan, Selnin ity gempa jugn dapat
disehabkan oleh jatubnys benda langit yang berukuran besar dan berat contolnya
meteorit dan asteraid. Gempa seperti ini disebut gempi tumbukan. Gempa bumi
juga bisa dibuni oleh manusia apabila kite mengunakun bahan peledak berskaln
besar, misainya untuk meruntuhkan gedung-gedung tinggl. Gempa seperti ini
disebut gempa buatan. Seluin gempa tektonik, akibat zempa biasanya hanys
dirasakan di wilaysh tempal 1erjedinya beneana sty penggunanasi dlat peledak,
tidak meluas, Pem belujaran bectkut ini lebil banyak membuhas gempa tektonik.

Sumber di dalam bumi. tempatl terjadinys gempa otau titik pusst geshps
disebut hiposentrum. Hiposentrum berlokasi dekat permuknan kerak bumi, namun
dapat juga berlokasi di kedalaman hingea ratsan kilometer. Kekuntan gempa
tidak bergantung pada Kedalamun gempa. Dacrah di bagian kernk bumi atao
permukaan bumi yang berada tepmt dii atas hiposentrum disebut eplsentrum,
Getiipa binsanya dirmsakan periama kali dan pating merusak di titik episentrum
mi.

Getmpa bumi melepaskan encrgi dalum bentuk getaran, yang disebut sehagai
gelombang seismik, yang merambat, baik di dalam lempeng bumi dan jugn di




kerak atau permukaan bumi. Posisi hiposerntrum gempa dapat diketahui dengan
mengaunakan pengukuran gelombang deismik, Kamu telah mempelajuri tentang
gclombang pada bab sebelumnya jadi kamu pasti sudah mengenal jenis
gelombang  din mengetahiui bahwa gelombing merambat dengan membawi
energl. Kedun jenis gelombang. yaitu gelombang transversal dan gelombang
longitidinal pun terjadi pada lempeng buimi.

Alat unuk  mengukur besamys getarmn gempa bumi disebui  sebagni
seismograf. Alat ini mengukur enerei gempn bumi di episentrum. Diagram hasil
pengukuran seismograf dischul seismogram. Ketika gempa bumi terjadi, semun
seismograf di berbagal tempat menghitung waktu tihanya gelombing ke tempat
seismogmf beradi. Gelombang P dan S tiba pada wakiu yang berbeda: Perbedann
inilsh yang digiralion untek mengukar S8k biposentium gemps. Diperlskan
setidaknya pengukuran seismogram di tiga itk untuk menentukan  letuk
hiposenirum secara wpat.

Kekuatan gempa bumi divkur dalam Skala Righter (SR). Skala ini diusulkan
oleh seorang ahli Fisika dari Amerika beiitsma Churles Richier poda tahun 1935,
Angkin yung digunakan mulal dori 0, kenaikan satu anghkn menunjukkan
penumbahan kekuatan gempy 10 kali Tipat durt penambahan energi gempa sebesar
30 kali Hipat, Contoh gempa 7 SR berkekuatan 10 kali fipar lebih besar, kuat, dan
memiliki mmbatan eneryri 30 kali lebih besur dibandingkin gempa beritkuran 6
SR.

Metode pengukunin  dengan  menggunakon  Skals  Richter  memiliki
keterbatasan dalam hal frekuensi dan jarak. Dengan makin banyakoya seismograf
yang digunakan di berbagai belahan dunia moka skaln vang digunakan unnik
mengukur gempa secara tepat adalsh skala Momen Magnitudo (M). SR
mendasarkan perhitungan pada amplitudo pelombang sedangkan M siendasarkan
perhitungan pads frekuensi. Sciak tahun 2008 Badan Meteorologi, Klimatologi
dan Geofisika (BMKG) sudah tidak menpgunakan SR dan menggunti pensukiran
Kekuatan gempa dengan ukuran Monven Magnitudo.

l. Bencana yang Terjudi Setelah Gempa

n, Gempa Susulan

Sctelah terjadi gempa wame yang bermagnitudo besar, lempeng bumi
yang lclah bergerak karena saling bertumbukan atan bergesekan
membutuhkan weki untuk  kembali ke posisi stabil. Pergerakan
kembalinys lempeng bumi ke posisi stabil seteloh gempa wtama ini
yung menycbabkan gempa susulan. Kekuatan gempa susulan biasanya
lebih kecil dibandingkan gempa wtama. Walsupun keknatan gempan

“lebih keeil. namun dapat merusak bangunanbangunan yang tangkanya
telah risak akibat gempa Wwama. Oleh karena ity sctelah terjadi gempn.
selama beberupa: wakiu kita tidok disarankon untuk tasuk ke dislam
bangunan dan menungeu di ruang terbuka, karena dikhawatirkan masih
teriadi gempa susulan.




b, Tsiurami

Tsunumi dapat terjudi sast opisentrum gempa terlefok di desur Jagt
sehingga menyebabkan gelombang besar, Walaupun pada awaliyn
gelombang yang terjadi hanya setinggi 2 mieter, nomun dengan
pergerakan yang sangat cepat hingga 800kmfjam, saat mencapai
pergiran dangkal, ketinggian gelombang meningkat pesst. Gelombiing
yung sangat cepat ini memiliki energi vang sangat tinesi untuk
metighaticurkon upapun yang dilewatinya.

Gunung Bernpi

Kebanyakan gunung berapi terletak pada butas lempeng tektonik karena terbentuk
dori perperakan lempeng secara koavergen, Tekanan akibat tumbukos letspeng
mendorong lelehan batuan (magma) ke s, Magma terdapat dalam gunung
berapi. karena berbentuk cairan, magrmi okan menyebar don metembus batuan,
celah-celuh, atau tanah di sekitanyya untuk naik ke permukadn bumi Magma vang
naik ke permukaan bumi disebur sebagai lava.

Pada ssat letusan terfadi, keluarlah lova, debu, dan awan yang sangat panas, serla
gas hidrogen sulfida, peristiwn ini disebur sebagal erupsi gunung berapi. Suhu
lavia tergantung pada wamanys. Lava berwarna hitam memiliki subu kurang dari
S00°C, lave wamn merah memiliki subi SD0-000°C, warna oranyve niemiliki subu
Q00-1.000°C, lsva kuning lebib panans yaitw antara 1,000-1,150°C, dan yang
paling panas adalah lava berwarma putih dengan subu lebih dari 1.150°C (Rickard,
et al, 2000 p.309),

Manfaat Memiliki Bunyak Gunung Berapi

Memiliki banyak gunung berapi tidak selalu berarti bencana, sesunpgubnys ada

beberapa manfuat vang diperoleh dengan adanyva gunung berapt, antara liin:

I. Banyak spmber mineral dalam bentuk batuan bijih logam vang terletak pada

batiss lempeng. Sumber mineral ini berosal dari bagian mugma yanz sudah

mengeras, Mineral logam yang biasanya dihasilkan pada gunung berapi yang
stuctuh tidok akiif lagi yaitu tembaga, emas, perak, timbal, dan seng.

Sumber energi berupa minyak bumi yang berasal dari fosil yang mengnlami

dekomposisi dalam jangka wakiu berjuts-juta tahun sehingea membentuk

hidrokarbon dan membentuk minysk bumi. Kandungan ini banvak terdupat
pida dacrah bates antura lempeng kareni adanya kondisi tekanan dan panas
vang sesusi untuk pem bentukan minyak bumi.

3. Tiddk hanys berups minyak bumi, sumber cnergl lain yang dapat
dimanfeatkan oadalah gas bumi atau yang disebut sebagui energl geotermal,
Bentuk energi ini dapat menjodi alternatif sumber energi karena kan dungan
energi minyak bumi di nepar kita sudah mulai menipis. Diharapkan
kalionluh vong akan memanfiatkan kekavain gas bumi bagi pengembangan
sumber energi bami di Indonesia

=




4. Materi yang dikeluarkan oleh gunung berapi. ter masuk debu vulkanik akan
terdekomposisi  dan  mengalami  perubshan  sehingga  lamakelamaan
membentuk tanah yang paling subur di bumi ini. Tanah hasil erupsi gunung
berapi dapat menghasilkan panen yang melimpah sehingga pada akhirnyva
dapat meningkatkan kesejahteraan hidup masyarakat di sekitar gunung berapi.

5. Gunung berpi juga menyuguhkan keindahan alam sebagai salah satu daya
tarik pariwisata suatu daerah. Faktanya, Indonesia yang memiliki banyak
gunung berapi menjadi wilayah yang digemari sebagai tempat penelitian

tentang kegunungapian.
Gunungsitoli. 28 April 2025
Mangetahin
Kepula SMPN. 2 Gumumgsitoli  Guru Mata Pelajaran Mahasiswa

Ok o

refa, SPA. MM Nurnilam Zendrato, S.Pd Yovita Florentina Tel.
NIP. 19850822 200804 1 001 NIP. 19750925 200903 2004 NIM 212111054
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Lampiran 8

PENGOLAHAN HASIL VALIDASI LOGIS TES HASIL BELAJAR
PESERTA DIDIK

Pengalahan Hasil validasi logis dilakukan dengan mengunakan rumus:

V=E8/n(C-1)]
Ketemangan:

L5 = jumiah skor dan kedua validator.
n = jumizh butir per validator
¢ = jumluh kstegori penilaian vang digunakan,

Setinp butir dianalisis untuk melihat sejavh mana tingkat késepakatan antar
validator terhadap kelayakan ftem instrumen. Hasil perhitungan nilai V kemudiun
dik lesifikasikan ke dalom Kriterin validitas, yaion:

0.81 = 1,00 : Sangat Tinggi
0,61 ~ 0,80 : Tingai
0,41 —0,60 : Cukup
1,21 - 0,40 : Rendah
0.00 ~ .20 : Sangat Rendah

Buti | Vafidator | | Validoor2 [S1 | 83| ¥8 [rie-1) | V| Kriterin
i 52 52 5151|102 | 102 | 100 | Sangst Tingel
2 B 52 S1USE 2] 902 |00 | Sanwat Vingii
3 52 2 1150102 102 | LoD Sanpm Tinggi |
4 52 52 1051 [ 102] 102 | 1,00 | Sangs Vings |
5 52 32 S1 080102 ] 102 | 100 | Sangnt Tinggi
& | &2 52 |S1)SL[102| 102 | 100 |'Sengat Tinggi
7 52 52 51050102 ] 102 | OO | Sangat Tinggi
8 52 52 51051 [ 02| 102 | 1.00 | Sanint Tingg |
9 52 52 S1USE 102 ] 102 | L0 | Sengt Tingsi
10 52 52 51 050|162 102 | 1,00 | Sangat Tingwi
11 52 53 SLISE o2 102 | 100 | Sungot Tinggi |
12 52 53 S1USE[102 | 02 | 100 | Sensot Tingei
13 52 52 51050/ 102| 102 | 100 | Sangw Tingsi
B 52 52 51 50| 102] 102 | 100 | Sengm Tinggi
15 52 52 51511102 | 102 | 100 | Sangal Tinggi
Lh 32 52 51,50 [ 1021 102 | 1,00 | Sangat Tinggi
17 52 52 5150|102 102 | 1.00 | Sungnt Tinpel
18 52 2 S1 /5011021 j02 | LOO | Sansie Tinggi
19 52 52 51150 | 102 ] 102 | 100 | Sungat Tinggi
0 3 S5 S1USE 102 102 | 1,00 | Sangat Fingei
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No. Ttem | Sig.2-tailed | p-value | Keterangan
! 0.047 0,05 Valid
2 0.005 0.05 Valid
I 3 0,002 0,05 Valid
4 0,000 0,05 Valid
3 0.000 0.05 Valid
6 0.007 0.08 Valid
7 0.000° | 005 | Vaiid
¢ 0,000 | 005 | Valid
i 9 0.000 0,05 Valid
T 0, 000 0.05 Valid
| 1 01 000 0.05 Valid
| 12 0,021 0,05 Vaiid
13 0,026 0,05 Valid
iag 0, 000 0,05 Valid
| 15 0,002 | 005 | Vaid
16 0.017 0.03 Valid
7 0,005 0.05 | WValid
1€ 0,002 0.05 Vaiid
£ 0001 | 005 | Valid
20 0,014 0,05 Vahd
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Lampiran 15
HASIL UJT DAY A PEMBEDA APLIKAS] SPSS VERSI 27

Item-Total Statistics
Crambech's
Scale Msanii  ScaleVonance  Comected e Alpha if Nk
Hieets Dbt il e Chalatng  Total Sonmiation Distetad

51 7.0333 29482 230 805
2 74333 28.461 425 92
83 7 4587 28257 ATH 801
54 7 5338 27 844 502 ¥
55 7 4393 27.426 632 588
s4 7 4000 28,524 407 393
&7 T3338 27.057 & Ens
58 74333 25323 BE1 B78
89 74333 25.944 [E} 8oz
510 74333 27.357 B4 ABs
514 74000 27450 B11 Ba7
G512 7,5333 20,016 348 o4
$13 7 5333 26085 232 ey
514 T 4BET 27 637 JB00 BBT
S18 7.5333 28,385 475 891
518 T 5687 260113 362 aa4
517 75000 26.534 431 80z
S1 7 4587 28 257 475 821
10 7 3385 28002 485 200
20 75867 28 544 7 8693

——




No | Carrected Irem-Total Correlation | Tntgrpretasi
| 01,68 Haik
- 0.42 Baik
i3; 0.47 Balk
3 (159 Baik
§ 0,63 Haik
6 0,40 Baik
of 0.69 Haik
8 0.8%6 Sangat Baik
9 073 Sungnt Baik
10 | 0,64 Baik
1 0,61 Haik
)2 0.46 Baik
13 040 Baik
14 0,60 Baik
15 0.47 Baik
16 047 Haik
17 0.43 Baik
I8 0.47 Raik
19 0,48 Baik
20 0,43 Baik




Lampiran 16
HASIL SKOR PRETEST DAN POSTTEST KELAS KONTROL

Nama Peserta Didik Pretest | Postrest |
Adil Jaya Zendrato 65 100
Agrinni Zendrato 70 80
Antonius Berkat Telaumbanun 55 65
Anugrah Laoli 75 80
Aslin Yinur Pendra Hurelh 30 B5
Benar Kasih Telaumbanua 55 75
Durius Zendrato 70 75
Hirspan Lase 30 73
Hengki lLase B0 80
Jolli Azriel Zendmlo: 50 70
Jomas Perlindungan Telaumbunua 75 85
Jiovinl Telpumbanua B0 Es
| Junng Kharisman Telsumbanua 65 | 85
Julwan Lase 50 63
Jun Ventus Telaumbanua 53 80
Juven Perdamain Zendrato 75 KO
Kima Arun Lase e | 80
Lotsman Telaumbanua 30 75
Muardiani Telaumbanua 35| 8
Octav C. Zendrato | 60 95
Oktaviani Lade 40 80
Paskah ceria Sondangi Laoki 50 75
Perjusngan Zendrato | 55 75
Pumama Watl Zendrato | 63 75
Raymond E. Telaumbanua . B0 85
Sry Cahvani Lase 65 | 90
| Tekun Besman Laoli 50 63
Tri Cahayn Cerin Telaumbanug | 45 B5
| Twindi Julistirs Harefa | 735 | 78
Vernisi Horefa 80 | %0
Winda Gracis | ase 63 75
Yasru Jul Heilin Telaumburiua 65 65




Lampiran 17
HASIL SKOR PRETEST DAN POSTTEST KELAS EKSPERIMEN

Kode Kelompok Pretest | Posttest
Aileen Santi Telaumbinua 65 100
| Amdreas Harefa 60 | B
Angelina P, Telaumbartis 60 | 6o
Apriman Canda Kasih Telauntbanus 65 | 9
Azrtcin Guvdya Sabdani Telaumbanua | 70 | 00
Auriel Putra Lasoni Telaumbunug 65 1o
Berkat Setia Lase 65 | 80
Blessing Anjalin Wanuwy 65 | B
Cathrine Tiara Atlika Lase 33 | ®
Desti Rinng Zendrato 55 | 9
| Donna Aurelia Telsumbanua 50 | 85
Febrian Lase 65 | |oo
Ferdin Zendrato 50 | 9%
Fortin Berkat Lase 65 | 05
Giree Christin Telaombanua 35 | 8%
Helsa Selvian Telaumbanua 60 a0
Jhonatan Telaumbanuy &5 90
Marsclin Kristiami Laoli 70 B
Putti Anjeling Harefa 65 | 85
Remddi Rubmat Laoli 30 95
Rhenaldi Laoli 70 | H0
Rio Suprai Zendrato 50 80
Ruth Anggreni 55 | &85
Serlin Alffani Telaumbanus S0 80
Silvia Anjeli Lase 50 90
Teguh Usaha Zendruto 70 | 90
Trynom Evelvan Telmimbantia 55 80
Twindo J. Harefa 70 95
Vijuy Telnumbanua 75 '
Yuniat Laoli 70 o0
Yusti Kristina Telsumbanua 75 9
Yuvan Zendroto 70 100 |
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Descriptives

L
Katan Siwisic . Etror
NiainSkorPersen Exspatimen Menn 892511 337414
85% CTonflidehce Intaral lor. Lok A2 3605
Wt Boun
L rples 781327
Bound
5% Trimmad AMean 84 5382
Wedian J0:7143
Vanance 354015
SHt. Oheidation 1908704
Mt 3133
Rarve 65,67
Intetalsrtie Ratiga 2214
Shranany 267 As
Hintomss 289 808
Kottiiol Waiir 414004 428537
WS Canfidance (ntarvel for,  Lowee 267
Uppist ED1515
5% Tetttabrsi libian 407153
Madian: S0L0000
Varlance 587.936
Sid Dhvistion 2424738
Wiresrman 0o
Maortium jao.0o
Rengh 100,00
tryhrgpmtie Hangn 3338
Shisvwrmas 317 A4
bt - 016 08




Lampiran 19
LEMBAR JAWABAN PESERTA DIDIK
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b. Peclaksansan Penelitian

Kelas Kontrol
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DOKUMENTASI
a. Uji Coba Instrumen




Gunungsitoli, 29 Oktober 2024
Hal: Pengajuan Judul Rancangan Penelitian
Kepoda Yth
Bapak Hardikopato Gulo S.Pd. ,M.Si
Penusibat Akpdemik
Dengun hormat,
1. Saya yang bénanda langon di bawah Ini:
Numa : YOVITA FLORENTINA TELAUMBANUA
NIM r 212111054
Juminh SKS vang telah diselespikan - 139 SKS
Dengan ini mengajukun Judul Rancangan Penclitian dan memohon kepadn Bapak Kiranya dupit
berkenmm menvetujui saluh satu judul vang savs gjukan di bawah ini:

Persetujuan
Tanggal Paral

No Judul

Pengembangun. Medin Pembelajaran Berbasis ‘Teknologi
Augmented Reality di SMP Negeri 2 Gunimpsitoli
Pengembangan Media Pembelajaran [PA Berbasis Website
D& SMP Negeri 2 Gunungsitoli

: | Pengaruh Penggunann IWardwall Sebagai Alat Evaluasi Yl A4 |
Tethadap Hasil Belajar IPA di SMP Negeri 2 Gunungsitoli | 1" 3[

2. Demikian permohonan  ini ssvd ajukan déngan  harspan  semogn  Bupak  dupat
mempertimbangkannya

Huormut Suya
Pemishon,

0

YOVITA F. TELAUMBANLUA
NIM. 212111054




OUTLINE TOPIK PENELITIAN SKRIPSI

N YOVITA FLORENTINA TELAUMBANUA
NIM £ 212111054
Program : Sarjana
Program Studi : Pendidikan Biologi
Fakultas : Keguruan dan limu Pendidikan
Judul Pengaruh Penggunaan Wordwall Sebagai Alat  Evaluasi

Terhadap Hasil Belajar IPA di SMP Negeri 2 Guiungsitoli

[Tatar Belakang Masalah

diperhatikan  dan  dikembangkan, sebab  dengan adanya
pendidikan mampu menciptakan manusia yang lebih
berkualitas, memiliki tujuan tertentu, dan berlanggungjawab
terhadap kemajuon suaty bangsa (Rinda Herwine. Liza
Husnite, 2023). Dalam Undang-Undang Nomor 20 Tahun
2003 tentang Sistem Pendidikan Nasional. menyebutkan
bahwa Pendidikan merupakan usaha sadar dan terencana
untuk mewujudkan suasana belajar dan proses pembelsjaran
agar peserta didike secara akiif mengembangkan potensi
dirinya  untuk  memiliki  kekuatan  spiritual  Keagamaan,
pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, akhlak mulia,
sertn keterampilan yang  diperlukan  dirinya, masyarakat,
bangsa dan negara. Oleh karena itu, seluruh aspek pendidikan
harus berupaya semaksimal mungkin untuk meningkatkan
mutu pendidikan, seperti penyedinan guru yang profesional,
penyediuan sarana dan prasarana’ sekolah, penyempumisan
kurikulum, dan berbagai komponen pendukung pendidikan
lainnya yang tercantum dalam peraturan perundung-undangan,

Mata pelajaran IPA  (llmu  Pengetzhuan  Alam)
merupakan salah satu pembelajaran yang penting dalam dunin
Pendidikan. Pembelajaran IPA adalah mata pelajaran yang
dapat  dipraktikkan langsung peserta didik dalam kehidupan
sehari-hari, walsupun begitu peserta  didik  meranggapan
bahwa pelajaran IPA dirsa cukup sulit karena pembelajaran

Pendidikon adalah  suatu hal vang pawt  untok




bahwa pelajaran IPA dirasa cukup sulit karena pembelajaran
dengan upaya dan menciri tahu perikal alam secara sistematis,
namun bukan hanys dengan pengussaan konsep-konsep,
fakta-fakta, dan prinsip-prinsip saja akun tetapi perlu adanya
proses penemuan fenomena alam dan cara berpikir ilimiah,
Maka schagai guru perlu adanya upaya dalam mengatasi
masalah tersebut dengan memberikan pembelajaran vang
mudah diterima dan dipahami agar peserta didik termotivasi
untuk belajar IPA (Zulfa et al, 2024). Oleh karena itu, gury
scbagai fasilitator dan motivator hans memberikan betbagai
inovasi pembelajaran untuk meningkatknn motivasi belajar
siswa terhadup pembelajarin [PA. Dalam hal ini guru perlu
adanya media pembelajaran vang kreatif dan menarik untuk
meningkatkan semangat belajar peserta didik.

Menurut Rachmadyanti (dalam, Sdewiputri & Dharma,
2024) guru bertindak sebagai motivator yang mendorong,
mendukung, dan membimbing hasil pesertn didik ke arah

yang lebih positif. Proses pembelajaran yang disesuaikan
dengan karakteristik pesertn didik dapat menjamin kesehatan |
pesertd didik dan meningkatkan keinginan mereka untuk
belajar, menunit Ansori (dalam, Sudewiputri & Dharma,
2024) molivasi adalah apa yang mendorong peserta didik
wituk melakukan sesuatu. Motivasi  adalah  salah  saw
komponen penting vang menentukan kualitas belajar peserta
didik.

Tidak bisa dipungkiri bahwa perkembangan teknologi
sangal pesat tentu ini sangat  berdampak dalam dunia
pendidikan, di era Globalisasi ini semua dituntut untuk bisa
menguasai teknologi terutama dalam bidang pendidikan gury
ditumtut harus lebih kreatif inovatif dan kompetitif. Selain iw
Juga butuh sumber dava manusia yang berwawasan ungeul,
profesional. berpandangan jauh kedepan, dan percava diri.
Teknologi juga dapat dimanfaatkan dalam pendidikan untuk
meningkatkan kualitas pembelajaran dan memberikan akses




vang lebih luss kepada siswa (Wu & Chen, 2024). Pendidikan
harus dspat memanfaatkan teknologi untuk mengoptimalkan
proses pembelajaran dan menciptakan pengalaman belajar
yang lebih menarik dan efektif. Kemajusn pada bidang
teknologi  juga mempengaruhi  sekaligus  memberikan
tantangan bagi dunia pendidikan (Rosu, 2024),

Salah satu bentuk pemanfaatan teknologi informasi
dalam proses pembelajaran yuitu menggunakan teknologi
sebagai sumber dan medin pembelajarn yang kreatif dan
inovatif bagi peserta didik. (Wahyuningtvas & Sulasmono,
2024) bahws media pembelajaran memiliki peranan yang
sangal peoting dalam meningkatkan hasil belsjar, karena
dapat  menjadikan  proses  pembelajaran  menjadi
menyenangkan dan fidek monoton schingga dapm menarik
perhatian peserta didik dalam mengikuti pembelujaran. Lehih
lanjut,  dikemukakan bahwa media pembelajaran  daput
memotivast peserta didik schingga dapat meningkatkan hasil
belajar mereka (Marsiwi & Arini, 2024)

Menurut  (Nabilah. & Warmi, 2024) rendahnya
kompetensi guru  dalam  meémanfaatkan  teknologi  dan
terbatasnya media pembelajaran  yang  digunakan dapat
menjadi  penyebab kuringnya motivasi  belajar  siswa,
Schingga menyebabkan sisws merasa jenuh, hosan, dan
mengantuk selama pembelajaran. Hal tersebut menyebabkan
pembelajaran IPA menjadi kurang menarik dan membosankan
sehingga berakibat pada kurangnva motivasi peserta didik
dalsm  mengikuti  pembelajaran  yang  berdampak  pada
penurunan hasil belajar.

Menurut  (Sudewiputri & Dharma, 2024) hahwa
rendahnys motivasi belajar berdampak pada penurunan hasil
belnjar peserta didik. sehingga nantinya proses pembelajaran
terkesan kurang optimal. Demikian juga yang diungkapkan
oleh (Isnacni & Hildayah, 2024) bahwa hasil belsjar yang




baik dihasilkan dari motivasi belajar yang tinggi. Hasil belajar
adalah sebuah perubahan tingkah laku seseorang sehagai hasil
dari proses belajar mercka (Irawati et al., 2024)vang nantinya
dapat memberikan informasi mengenai sejouh mann peserta
didik memahami materi pembelajaran  yang  telah
disampaikan,

Hasil belajar adalah kemampuan yang dimiliki siswa
sefelah belajar. Ini mencakup aspek kognitif, afektif. dan
psikomotorik. Hasil belajar dapat dilihat melalui kegiatan
evaluasi vang dirancang untuk  mengumpulkan  data
pembuktian yvang menunjukkan ringkat kemampuan siswa
dalam  mencapai  tujusn  pembelajaran  (Citra, 2024),
Pemahaman yvang mendalam tentang hasil belajar merupakan
hal yang penting bagi pendidik dalam menilai efekiivitas
proses pembelajaran dan merancang strategi pembelajaran
yang lebih efekiif.

Perkembangan teknologi  yang  semakin  maju
menjadikan game edukasi dapat dimanfaatkan sebagai media
pembelajaran. Media yang beragam dan menarik akan
membuat siswa lebib aktif dan termotivasi untuk mengikuti
proses pembelajaran (Syafi'i et al, 2024}, Menurut (Syafi'i et
al., 2024) game edukasi vaitu merupakan media pembelajuran
vang diyakini dapat meningkatkan pemahaman siswa dala
memahamai materi pelajaran dengan cepat karena didukung
dengan fitur permainan yang menarik schingga siswa menjadi
aktif belajar menggunakan permainan edukatif melalui media
yang unik dan menari. Sejalan dengan hal itu, sumber lain
juga menyebutkan bahwa Game edukasi merupakan aplikasi
yang dirancang untuk membantu proses pembelajaran dengan
cara yang lebih interaktif. menarik dan menycnangkan
(Syali't et al, 2024) game dimainkan untuk hiburan,
kesenangan, tetapi dapat juga berfungsi sebagai sarana latihan,
pendidikan, dan simulasi. Game dapat mengasah kecerdasan
dan keterampilan otak dalam mengatasi  konflik  atau




permasalahan buatan vang ada dalam permainan.

Game edukasi dapat disesuaikan dengan  tujuan
pembelajaran  gurn. Namun, tidsk semua guru memiliki
kemampuan untuk membuat game pendidikan vang interaktif
yang menarik perhatian siswa dan tidak membosankan. Saat
ini, bunynk game edukasi tersedia di inrerner, yvang dapat

digunakan oleh guru scbagai alat pengajaran. Tentunya dalam
memilih game edukasi yang tepat harus disesunikan dengan
materi dan fujuan pembelajaran, jenjang pendidikan atau
umur, serta kemudahan akses dan kebutuhan perangkat untuk
menjalankannya  (Kustari, 2024). Game edukasi dapat
dimanfaatkan sebagai alat atau media dalam proses
pembelajaran  vang berguna  untuk  menunjang  proses
pembelajaran  dan  diharapkan  dapat  meningkatkan
pengeiahuan  serta hasil  belajar.  Peran game  dalam
pembelajaran dapat dilihat dan definisi game sebagai sarana
atau alat (feol) untuk (a) meningkatkan kesadaran dan
menambah motivasi siswa, (b) melatih keterampilan, (c)
mengembangkan pengetahuan, (d) komunikasi dan kolaborasi,
serta (e) mengintegrasikan pengilamon belajar.

Salah satu game edukasi yang dapat digunakan untuk
ienunfang proses belujar yang inovatif dan lebih bervariasi
adalah Word wall (Putri, 2024). Media wordwall adalah salah
sate tipe medis pembelajaran yvang mampu  meningkatkan
kemampuan siswa dalam penguasaan materi (Arimbawa,
2024). Wordwall merupakan web aplikasi yang dapat
digunakan untuk membuat games  berbasis Kuis yang
menyenangkan (dalam Nissa & Renoningtyas, 2024). Aplikasi
ini menyediakan 18 remplate yang dapat diakses secara gratis
serta pengguna dapat berganti remplare aktivitas satu ke
aktivitas lainnya dalam satu materi pelajaran dengan mudah
dan cepat. Guru juga dapat menjadikan konten huatannya
sebagal tugas ((2022), 2024). Sejalan dengan hal itu, sumber
lnin juga menyebutkan bahwa Wordwall memiliki beberapa |l




kelebihan, antara Jain dapat digunakan secara gratis dengan
pilihan basic dan beberupa template yang dapat dipilih. Selain
i, permainan yung teluh dibuat dapat langsung dikirimkan
melalui Google Classroom dan WhatsApp. Software ini
menyediakan  berbagai  jenis permainun  seperti  quiz,
erossword, random cards, dan lainnya. Salah satu kelebihan
lain dari wordwall adalah permainan yang telah dibuat dapat
dicetak dalam beénwk PDF, sehingga dapat membantu peserta
didik yang memiliki kendala pada konektivitas jaringan
imtemet (Uami, 2024). Kelebilian dar penggunasn game
Wardwall adalah siswa dapat mengikuti pembelajaran dengan
mudah didalam kelas, melatih kreativitas dengan bermain
sambil belajur (Nisa 2024).

(Menurut ‘Tnisni Handayani 2024). menjelaskan bahwa
dampak positif yang dihasilkan dari adanya penggunisan game
Word wall dalam pembelajaran vaitu menjadikan siswa lcbih
tertarik dalam mengikuti pembelajuran. Sejalan dengan hal
itu, sumber lain juga menyebutkan bahwa media wordwall |
adalah salah satu tipe media pembelajaran yang mampu
meningkatkan kemampuan siswa dalam penguasaan materd,
Game dimainkan untuk hiburan, kesenangan, tetapi dapat juga
berfungsi sebagdi sarana latihan, pendidikan, dan simulisi.
Game dapat mengasah kecerdasan dan keterampilan otak
dalam mengansi konflik atau permasalahan buatan yang ada
dalam permainan (Arimbawa, 2024). Menggunakan media
pembelajaran yang menarik dan lebih interaktif, seperti
wordwall. dapat membanty siswa menjadi lebih terlibat dalam
kelas (Lestari, 2024),

Game edukasi seperti wordwall dapat sangat membantu
dalam meningkatkan hasil belajar. Wordwall memberikan
pengalaman belajar yang mternktif dan menyenangkan bagi
siswit melalui aktivitas seperti kuis, teka-teki, dan permainan
lainnya. Dengan menggunakan wordwall, siswa dapat terlibat
aktif dalam proses pembelajaran  dan  meningkatkan




kemampuan memecahkan masalah mereks. Oleh karena itu,
wordwall adalah media yang bagus untuk membanty siswa
belajar lebih banyak dan meningkatkan hasil belajar siswa.

Berdasarkan hasil observasi dan wawancars peneliti
ferhadap siswa dan guru mata pelajarma [PA di UPTD SMP
Negeri 2 Gunugsitoli ditemukan beberupa masalah pada
pembelajuran IPA diantaranya yailu kecenderungan peserta
didik kurang tertarik pada pembelajaran [PA dikarennkan
peserta didik menganggap bahwa pembelsjaran IPA sulit,
membosankan dan kurang menarik. Kuranya fasilitas yang
memadai seperti  laboratorium dan alat peraga yang menarik
juga menjadi faklor penghambatan. Selain itu, Pemanfuatan
teknologi dalam pembelajaran TPA masih sangat terbatas,
pembelajuran IPA vang monoton dan kurang  interaktif
membuat siswa merasa bosan dan mengantuk schinggn siswa
kurang termotivasi, yang secars langsung berdampak pada
penurunan hasil belujar mereka, di lihat dari husil belelajar
siswa pada pembelajaran IPA masih banyak siswa yang tidak
tuntas KKM ( Kriteria Ketontasan Minimal), KKM mata
pelsjaran IPA adalah sebesar 75. Hasil belajar siswa kelas
Vill pada maia pelasjaran tersebut masih banyak yg berada di
bawah KKM.

Berpedoman  dari permasalaban di atas  maka
peneliti tertarik untuk melakukan penelitian pengembangan
dengan judul “Penerapan Media Pembelajaran Berbasis
Game Education Wordwall Terhadap Peninghatan Minat
Belajar [PA di SMP Negeri 2 Gunungsitoli”

| Tujuan Penelitian

Adapun fungsi dilakukannya penelitian ini antara lain;

Untuk mengetahui bagaimana Pengaruh Game Edukasi
Wordwall terhadap Hasil Belajar siswa Pada Pembelajaran
IPA Kelas VIH di UPTD SMP Negeri 3 Gunungsitoli.

Mantanst Penelitian

Yang menjadi manfaat dilakukannya penclitian ini antara lain:




1. Bagi peserta didik

Dengan adanya penelitian ini dapat meningkatkan motivasi
belajar  siswa dengan proses pembelajaran  yang
menyenangkan, menarik. dan  interaktif serta
menumbuhkan sikap yang positif.

Bagi guru

Pengarub penggunaan game edukasi wordwall diharapkan
dapat menjadi  sebudh inspirasi dan metode pembelajaran

I\J

vang memudahkan guru  dalam mengajar  dan
meningkatkan motivasi belajar peserta didik.

3. Bagi sekolah
Menambah ilmu  pengetashuan tenang pengaruh game
edukasi wordwall  schingga pihak sekolah dapat
menerapkan dan juga  menciptakan sebuah  media
pembelajaran vang menyenangkan, menarik, dan efektif.

4. Bagi peneliti selanjuinya
Game edukasi wordwall dapat dijadikan sebagai pedoman
atau bahan referensi pada bidang kajian  penelitian
selanjutnva.

Tinjavan Pustaka

Teknologi

limu pengetahuan berkembang dari waktu ke wakuu.
Perkembangan ilmu ini' mendukung terciptanya teknologi-
teknologi baru yang menandai kemajuan zaman. Selama ini
teknologi yang dikembangkan sudah memasuki tahap digital.
Keberadaan teknologi sant ini dinilai sangat penting dalam
kehidupan manusia sebagai penunjang dalam  melakukan
berbagai aktivitas baik dalam melakukan pekerjaan maupun
dalam hal pendidikan (Salsabila & Agustinn, 2024),

Secara etimologis, kata teknologi berusal dari dua kata
vaiw techn yang berarti kerajinan, dan login (logos) vang
berarti ilmu atau teori. Kata teknologi menurut bahasa Yunani
“technologia” yang menurut Webster Dictionary  berarti
systematic treatment atau  penanganan  sesuall  sécara
sistematis. Sedangkan fechme menjadi dasar kiata tekonologi




berarti seny, kemampusan, ilmu atat keahlian, keterampilan
ilmu. Jadi teknologi pendidikan bisy  dinrtikan  schagai
pegangan atou  pelaksanaan  pendidikon secara sitematis,
Sedangkan teknolologi menurul bahasa yaitu techne, bahasa
Yunani, dengan dimaknai seni, kerajinan tangan, #tau
keahlian. Bagi bahasa Yunani kuno teknologi diakui sebugai
suatu aktivitas khusus, dan sebagai pengetahuan (Endang,
2024).

Penggunaan teknologi sudah bukan hal yang asing lagi
di dalam era globalisasi. Termasuk di dunia pendidikan,
sebagal tempat Juhirnys teknologi, sudah sewajamya hila
pendidikan juga memanfaarkan teknologi untuk memudahkan
pelaksanaan ‘pembelujaran. Dari sini, muncul lah istilah
teknologi pendidikan. Teknologi pendidikan adalah metode
bersistem untuk merencanakan, menggunakan, dan menilai
seluruh  Kegiatun  pengajoran dan  pembelajaran  dengan
memperhatikan, baik sumber teknis maupun manusia dan
interaksi antara keduanya, schingga mendupatkan bentuk
pendidikan yang lebih. (Rahmat 2024). teknologi merupakan
bagian dari “realitas objektif™ sebagai hasil dari momentuk
proses cksternalisasi,

Dalam definisi weknologi pembelajaran  dinyatakan
hahwa " Teknologi pendidikan adalah teori dan prakiek dalam
desain, pengembangan, pemanfaatan, pengelolaan, dan evalusi
terhadap sumber dan  proses unituk  belajar”.  Dapat
disimpulakan bahwa teknologi pendidikan adalah penerapan
pengetahuan ilmiah dalom  pembelajaran sehingga tujuan
pembelajaran dapat tercapai secara efektif dan efisien. vang
tidak hanya scbatas alat dan barang atau perangkat keras
(hadware) tetapi juga software, dan brainware (Non, 2024).
Sejalan dengan hal iy, sumber lain juga menyebutkan bahwa
Teknologi pendidikan yaitu studi dan praktik secara beretika
untuk memfasilitasi belajar dan peningkatan kinerja melalui

penciptaan, pemanfastan dan pengelolaan sumber teknologi




secara tepal. Teknologi pendidikan adalah bidang yang
berkepentingan dengan usaha memudahkan proses belajur dan
peningkatan Kinerja melalui perancangan, dan pengelolaan
sumber teknologi secara baik. Teknologi pendidikan
merupakan bidang ilmu terapan yang menggabungkan secars
sinergis bebermupa disiplin ilmu  dengan  maksud  untuk
memudahkan terjadinya proses belajar, meningkatkan muty
pembelajarin, dan meningkatkan kinerja (Dewi, 2024), Oleh
karena itu teknologi pendidikan merupakan suatu sistem yang
dimanfaatkan  untuk  menunjang  pembelajaman  sehingaa
tercapai hasil yang diinginkan.

Teknologi dalsm pendidikan merupakan suatu hal yang
dapat menopang serta membantu dalam pemecahan masalah
di dalam dunia pendidikan. Dunia pendidikan memiliki
permasalohan yang kompleks baik itu pada permasalahan
pembelajaran  maupun manasjemen pengelolusn  sekolah.
Berdasarkan penjelasan tersebut diatas maka kemudian dunia
pendidikan memerlukan teknologi dalam pelaksansannya di
lapangan. (Rindo 2024) menyatakan bahwa  teknologi
informasi memiliki manfaat bagi sekolah secara umum dalam
hal: (&) perbaikan sistem manajemen operasional sckolah (b)
penyiluran informasi profil sckolah serta hasil belajar; (c)
penyedizan informasi yang alktual serta relevan bagi guru dan
peserfa didik. Manfaat bagi Guru yaitu pada membnka
kesempatan pengembangan bahan ajar berbasis TIK, dan
penyediaan sumber belajar yang actual. Selanjutnya padn
mantaat teknologi informasi bagi orang tua adalah orang tus
dapat memantau kegiatan dan hasil belajar, memantau tugas
untuk kegiatan belajar peserta didik. mengeiahui program
sekolah. Manfaat teknologi informasi bagipeserta didik vaitu
membanty peserta didik untuk terampil menggunakan TIK
dalam kehidupan sehari hari, membantu untuk melihat dan
memahami materi pembelajaran, membantu dalam pengerjaan

tugas.




(Anggraeny 2024) Pembelajaran  menggunakan
teknologi  berfungsi untuk memberikan Kemudahan bagi
peserta didik dalam memahami dan mendalami  konsep
pembelajaran serta dapat menambah semangat belsjur, kama
materi  yang disampaikan menarik  perhatian  siswa.
Pembelajaran  vang  diberikan  kepada  siswa  harus
menimbulkan ketertarikan  siswn  agar siswa memiliki
partisipusi vang antusias dalam kegiatan belajar mengajar,

Peran teknologi padn pembelajaran adalah memfasilitasi
terbentuknya hubungan secara kolaboratif dan membangun
maknn dalam konteks vang lebih mudsh dipahami. Secara
- detail, reknologi dapar diarahkan untuk:
|

|. Membangun jaringan komunikiss kolaboratif antara
gury, dosen, siswa dan sumber belajar. Beberapa
aplikasi  online  yang bisa  dipakai  untuk

telekomunikasi adalah skype, yahoo messenger,
facebook, zoom, gogglemeel dan jaringan lain yvang |
dipakai.

- Menyediakan berbagai  lingkungan penvelesaian

b3

masalah yang rumit, realistik, dan aman. Tekoologi
yang dapat digunakan untuk  menyediakan
lingkungan yang nyaman adalab hypermedin &
software yang dapat digunakan untuk menciptakan
projek.

3, Membangun dan membentuk makna secara aktif
melalul intermet untuk mencari riset mutakhir, foro,
video. Hal ini bisa membantu siswa bukan hanya
menikmati penelusuran, melainkan bisa belajar dan
memahami  serta tohu apa yang dipelajarinya
(Salsabila & Agustian, 2024),

Game edukasi

Game berasal dari bahasa inggris yang  berarti




permainan. Sedangkan edukasi juga berasal dari kafa bahasa
inggris  “educarion” yang berati  pendidikan.  Game
merupakan media yang bisa digunakan untuk memberikan
materi  pembelajuran, menambah  wawasan  penggunanya

melalui sebush media yang unik dan menarik.

((2022), 2024) game edukasi yaitu merupakan media
pembelajaran vang diyakini dapat meningkatkan pemahaman

siswa dala' memahamai mater pelajaran dengan cepat karena

didukung dengan fitur permainan yang menarik schingga |
siswa menjadi aktif belajar menggunakan permainan enduknl:if‘:
melalui media yang unik dan menari. Sejalan dengan hal itu, |
sumber lain juga menycbutkan bahwa Game edukasi
merupakan aplikasi vang dirancang untuk membantu proses
pembelajaran dengan cara yang lebih interaktif, menarik dan
menyenangkan (Syafi'i et al., 2024). Game dimaimkan untuk
hiburan, Kesemungan, tetapi dapat juga berfungsi schagai
sarana  latiban, pendidikan, dan  simulasi. Game dapat
mengasah kecerdasan dan keterampilan otak dalam mengatasi
konflik atau permasalahan buatan yang ada dalam permainan.

Game edukasi dapat disesusikan dengan tujuun

pembelajaran guru. Namun, tidak semua guru memiliki

kemampuan untuk membuat game pendidikan yang interaktif
yvang menarik perhation siswa dan tidak membosankan. Saat |
ini, banyak game cdukasi tersedia di intermer, yang dapat
digunakan oleh guru sebagai alat pengajaran. Tentunya dalam
memilih game edukasi vang tepnt harus disesuaikan dengan
materi dan tujuan pembelnjaran, jenjang pendidikan atau
umur, serta kemudahan akses dan kebutuhan perangkat untuk
menjalankannya  (Kustari, 2024), Peran game dalam
pembelajaran dapat dilihat dari definisi game sebagai sarana
atau alat (roof) umuk (o) meningkatkan kesadarsn dan
menambah motivast siswa, (b) melatih keterampilan, (c)
mengembangkan pengetahuan, (d) komunikasi dan kolaborasi,




serta (¢) mengintegrasikan pengalaman belajar.

Wordwall

Wordwall adalah salah satu media game edukasi
berbasts teknologi yang tersedia dalam bentuk website, yang
menyediakan berbagal macam game vang bisa digunakan oleh
guru untuk mendesainmedia yang akan digunakan dalam
proses pembelajaran. (Meourut prima mutiarn sari 2024)
menjelaskan  bahwa wordhwall merupakan sebuah aplikasi
vang dapat digunakan sebagai media pembelajaran, sumber
belajar dan alat penilaian berbasis anfine yang menarik bagi
siswn. Media game edukasi wordwall mampu menjadi soltisi
dalam meningkatkan hasil belujar siswa dengan menggunakan
berbagai macam konsep permainan yang tersedia daam bentuk
website.

Wordwall dapat digunakan menjadi salah satu media
pembelajaran yang baik dan menarik. (Menurut Nuriadin
2024) menjelaskan Wordwall merupakan aplikasi yang bisa
diisi dengan materi pelajaran misalnya berupa kuis; soal
maupun evaluasi pembelajaran. ((2022), 2024) butuh sesuatu
yang inovatif dalam menjalankan pembelajaran. Wordwall
menjadi salah satu solusi yang hisa digunakan dalam
menggunakan media pembelajaran yang inovatif dan kreatif.

Menjelaskan bahwa dampak positif yang dihasilkan dari
ndanya penggunaan game Wordwall dalam pembelajaran
yaitu menjadikan siswa lebih tertarik dalam mengikuti
pembelajaran, Wordwall daspat meningkatkan motivasi siswa
dalarm belajar di kelas. Motivasi yang muncul dalam diri siswa
saml pelaksanaan pembelajaran akan memudahkan guru dalam
menjalankan proses pembelajaran serta mencapai fujuan
pembelajaran.  Game edukasi  berbasis  wordwall juga

membantu siswa dalam meningkatkan kemampuan  berfikir




kritis siswa.

Media wordwall adalah salah satu  tipe media
pembelajaran yang mampu meningkatkan kemampuan siswa
dalarmn pengonssan materi (Arimbawa, 2024). Wordwall
merupakan  web  aplikasi vang dapat digunakan untuk
membual games berbasis kuis yang menyenangkan ((2022),
2024), Aplikasi ini menyediakan 18 remplate yang dapat
diakses secara gratis serta pengguna dapat berganti template
aktivitas satu ke aktivitas lainnya dalam satu materi pelajaran
dengan mudah dan cepat. Guru juga dapat menjadikan konten
buatannya sebagai tugas (Ariwibowo, 2024). Sejalan dengan
hal itu, sumber lain juga menyebutkan bahwa Wordwall
memiliki beberapa kelebihan, antara lain dapat digunakan
secarn gratis dengan pilihan basic dan beberapa template yang
dapat dipilih. Selain itu, permainan vang telah dibuat dapat
langsung  dikirimkan  melalyi  Google Classroom  dan
WhatsApp. Software ini  menyediakan berbagai  jenis
permainan seperti quiz, crossword, random cards, dan lainnya.
Salah satu kelebihan lain dari wordwall adalsh permainan
yang telah dibuat dapat dicetak dalam bentuk PDF, schingga
dapat membantu peserta didik yang memiliki kendala pada
konektivitas jaringan internet (Utami, 2024), Kelehihan dari
penggunaan game Hordwall adalah siswa dapat mengikuti
pembelsjaran  dengan  mudah  didalam  kelas, melath |
kreativitas dengan bermain sambil belajar (Nisa 2022), 2024)

Menurut ((2022), 2024) menjelaskan bahwa dampak
positif yang dihasilkan dari adanya penggunaan game
Waordwall dalam pembelajaran yaitu menjadikan siswa lebih
tertarik dalam mengikuti pembelajaran. Scjalan dengan hal
itu, sumber lain juga menyebutkan babwa media wardwall
adalah salah satu tipe media pembelsjoran yang mampu
meningkatksn kemampuan siswa dalam penguasaan materi.
Game dimainkan untuk hiburan, kesenangan, tetapi dapat jugs
berfungsi sebagai sarana latihan, pendidikan, dan simulasi.




Game dapat mengasah kecerdasan dan keterampilan otak
dalam mengatasi konflik atau permasalahan buatan vang ada
dalam permainan (Arimbawa, 2024). Menggunakan media
pembelajoran yang menarik dan’ lebih interaktif, seperti
wordwall, dapat membantu siswa menjadi lebih terlibat dalam
kelas (Lestari, 2024)

Game edukasi seperti wordwall dapat sangat membintu
dalam meningkatkan hasil belajar. Wordwall memberikan
pengalaman belajar yang interaktil dan menvenangkan bagi
siswa melalui aktivitas seperti kuis, teka-teki, dan permainan
lainnya. Dengan menggunakan wordwall, siswa dapat terfibat
aktif dalam proses pembelajaran  dan  meningkatkan
kemampuan memecahkan masalah mereka. Oleh karena itu,
wordwall adalah media vang bagus untuk membantu siswa
belajar lebih banyak dan meningkatkan hasil belajar siswa.

Adapun munfhat dari aplikasi wordwall ini sebagai
berikut :

1. Terciptanya proses pembelajaran yang menarik dan
menyenangkan, sehingga siswa akan merasa lebih
semangat dan tidak mernsa bosun dengan media
vang digunakan.

2. Memudahkan  gury  dalam  penggunaan  media
pembelajaran vang kreatif dan inovatif.

3. Mudah diaplikasikan baik di laptop, PC (Personal
Computer) maupun smartphone, selain itn dopm
diakses kapanpun dah  dimanapun  (“Pengaruh
Pemanfaatan Game Edukasi Wordwsll Pada Hasil
Belajar Siswa Terhadap Pembelajaran Siswa i
Sekolah,” 2023),

Husil Belajar

Menurut (Irawari et al, 2024) hasil belajur sdaluh
sebuah perubahan tingkah laku seseorang sebagai hasil dari
proses belajar mereka yang nantinve dapat memberikan




informasi mengenai sejauh mana peserta didik memahami |
materi pembelijaran yang telah disampaikan.

Hasil belajar adalah kemampuan vang dimiliki siswa
seteluh belajar. Ini mencakup aspek kognitif, sfektif, dan
pstkomotorik. Hasil belajar dapat dilihat melalui kegiatan
evalpasi vang dirancang untuk mengumpulkan  dat
pembuktian vang menunjukkan tingkat Kemuampuan siswa
dalam mencapai  tujuan pembelgjaran  (Citra,  2024).
Pemahaman yang mendalam tentang hasil belajar merupakan
hal yang penting bagi pendidik dalam menilai efektivitas
proses pembelajuran dan merancang strategi pembelajaran
yang lebih efektif

Hasil belajar diartikan sebagai perolehan terakhir yang
diperoleh siswa setelah masa pembelajaran yang dilakukan
habis. Menurut (Ibrahim et al.. 2024) hasil belajar adalah hasil
yang akan diberikan kepada siswa sebagai wujud penilaian
setelah selesai melakukan pembelajaran, Adanya hasil belajar
memberikan wujud pada keberhnsilan siswa dalam menguasai
pengetahuan dan Ketrampilan yang dipelajorinya, selain it
juga membentuk siswa dalam berubah menjadi individu yang
lebih baik lagi, Sejalan dengan pendapat (Somayana 2020),
2023) mengartikan hasil belajar adalah hasil belajar yang
dicapai baik secara akademis maupun non akademis melalui
penilaian tugas akhir.

Hasil belajar berkaitan ecrat dengan aktivitas siswa.
Hasil ini mencakup seluruh aspek psikologis dan merupakan
konsekuensi dari pengalaman serta proses pembelajaran yang
dinlami  siswa, baik di dalam kelas maupun lingkungan
sckolah (“Pengaruh Pemanfantan Game Edukasi Wordwall
Pada Hasil Belajar Siswa Terhadap Pembelajaran Siswa Di
Sckolah,” 2023)Sejalan dengan pendapat { Dwi Putri Aprilia et
al., 2023) hasil belajar adalah tujuan dari pendidikan vang
tercapai sesudah mengikuti akiivitas pembelajaran baik di




pendidikan formal seperti sekolah maupun nonformal seperti

keluarga dun masvarakat.
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Kesimputan hasil penelitian

Liokasi Penelitian

Penclitian dilakukan di SMP Negeri 2 Gunungsitoli

Metode Penelitian

Penelitian i tergolong dalam jenis penelitian kuantitatif, dan
menggunakan sekelompok subjek dari suatu populasi vang
telah ditentukan dan subjek tersebut dikelompokan secara
random menjadi dua kelas. Kelas yang pertama sebagui kelas
eksperimen dan kelas yang kedua sebagai kelas Kontrol, Pada
kelas eksperimen akan digunakan game edukasi word wall
sedangkan dikelas kontrol tidak menggunakan game edukasi
word wall. Pada kedua kelas ini akan teriebih dahulu




diberikan  tes  awal  (prestest) dan  scwlash  ada
tindakan/periakuun pada kelas eksperimen dan kelas kontrol,
maka selanjutnya akan diberikan tes akhir (post-test). Desain
penelitian yang digunakan adalah Quasi Eksperimen. Desain
ini digunakan karena penelitian ini melibatkan dua kelas vaitu

kelas eksperimen dan kelas kontrol,
Alat Analisis |8, Wawancara
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Waktu Peloksanonn - 14 Marert 2025
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Nim : 212111054

Falkutas : Keguruan dan limu Pendidikan (FKIP)

Program Studi : Pendidikan Biclogi
Jenjang Pendidikan : Strata Satu (S-1)

Judul Skripsi : Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Teknologi Augmented
Reality Di UPTD SMP Negeri 2 Gunungsitoli
Lokasi Uji coba : UPTD SMP Negeri 2 Gunungsitoll

Maka kepada mahasiswa tersebut diberi izin Melakukan penelitian di UPTD SMP Negeri 2

Gunungsitoli dengan tetap mempedomani perjanjian kerja sama yang sudah ditetapkan antara
Pemerintah Kota Gunungsitall dengan Universitas Nias

Demikian surat ini disampaikan atas perhatian diucapkan terima kasih.

I_ﬁg‘ﬁéf#igkﬂlah UPTD SMP Negeri 2 Gunungsitoli
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PEMERINTAH KOTA GUNUNGSITOLI

DINAS PENDIDIKAN
UPTD SMP NEGERI 2 GUNUNGSITOLI

Ji. Meteorologi-Onowaemba Kec. Gunungsitoll Kota Gunungsitoll Kode Pos 22811 emall @ smpn2aunsit@amail. com

.

A
Nomor : 422/ 157 - Sekr [ 2025

Saya yang bertanda tangan dibawzh inl Kepala UPTD SMP Negeri 2 Gunungsitoll dengan inl menyatakan
bahwa :

Nama : YOVITA FLORENTINA TELAUMBANUA
NIM : 212111054

Fakultas : Keguruan dan Iimu Pendidikan
Program Studi : Bimbingan dan Konseling

Jenjang Pendidikan ; Strata Satu (51)

Benar yang tersebut Namanya di atas telah melaksanakan penelitian di UPTD SMP Negeri 2 Gunungsitoli
mulal tanggal 28 April s/d 22 Mei 2025 untuk melengkapl data penelitian Skripsl dengan judul " Pengaruh
penggunaan Wordwall sebagai alat evaluasi terhadap hasil belajar IPA di UPTD SMP Negeri 2

Gunungsitoli”.

Demikian surat keterangan ini dibuat untuk dapat di pergunakan seperiunya.

Kepala UPTD SMPN 2 Gunungsitoli,

-. JBERLII
.~ Pembina Tingkat 1
NIP. 19850822 200804 1 001
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NARMA MAHASIEWA
YOWITA FLORENTINA TELAUMBANUA

PROCH
Pandidikon Biologl

JUDU

Expsen Pembimbing
Hordikupatu Gulo, 5.°d, M.

Konsantrasi -
Pendidikan Blologi

Temao
TEENGCLOGI DALAM PEMBELAJARAN BIOLOGHIPA

\

Pengaruh Penggunaan Wordwall Sebagal Alat Evaluasl Terhadap Hasil Belajor IPA di SMP Negeri 2 Gunungsitoll

Riwayat Bimbingan Skripsi

NGO TOPIK MATERI

CATATAN DOSEN

1 Bimbingan Skirps
29 Jul 2025 022100

1. Perbaiki sistematika
penulisan

2 gantl mana peserta didik
menjodi inisial untuk
menjaga ptivas! peserta didik

3. tombohkon diogrom unituk
manyajikan dota

4. tombohkan bunyi hipotesis

& sasuaikan kesimpulon
berdozarkan rumusan
masalah

6. tarmmbahkan rujukan lampiran

I perbaiki sistematika
penulisan

2 ssderhanakan uji iInstrumen

3. parbaikl narasi tabel

4 sederhokan display dato

5. parbaikl pembabasan,
sasucikan dengan display
data

€. poda pembahasan
tambahkan hal spesifik yang
mienarik dar wordwall

7. tambahkan temuon yang
signifikan

2 gimbingan Skirpsi
29 Jul 2025 022350

Perbaiki  sistematika  panulisan,
gantl mano peserta didik menjadi
inisial  untuk  menjogo  privasi
peserta didik. tarmbahkan diagram
untuk menyajikan datao,
tombankan  bunyl  hipotesis,
sesuoikan kesimpulan
berdosarkan rumuson  masaloh
dan tombahkan rujukan lampiran

05 Aug 2025 08:24:22
Peribalkl  sistematika  panulisan,
sederhanokan.  ujl  instrumen;

perboiki narosi tobel, sederhakan
display data, perbaiki
pembaohasan, sesudikan dengaon
display doto, podo pembohosan

tombachkan  hal spesitie  yong
menarik dori  wordwall dan
tombahkan tamuan yang
signifikan




NO TOPIK MATERI CATATAN DOSEN
05 Aug 2075 082808
3 Bimblngaon Skirps 1. pada pembahoson, berikan poda  pembohasan,  berikan
05 Aug 2025 083932 penjelasaon mengopa masih - penjelosan mengopa masih odo
ada peserta didik yang peserta didik yang memperoleh
memparcleh nilal dibawa nilai dibowo kKM, kaji kembali
KKM penggunaan pratest,  lengkopl
2, kaji kamball penggunoan lampiran
pratest
3. lengkopl lampiran
 povicid a gl . —
4 Bimbingan Skirpei | Perbalkl penulizan, sesuaikon  Perbalki  penulisan,  sesucikan
05 Aug 2025 084041 daengon pedoman penulisan  dengon pedoman penulisan karya
koryo tulis ilmiah Univesitos fulis  imiagh.  Univesitos  Nios,
Niae Lengkapl lampiran
2 tengkapl lampiran
m 95 Alg 2025 08:03:08
B Bimizingan Skirpst L Perbolki pentlison daftar Perbaiki penulizon daftor pustaka,
05 Aug 2025 08:4£32 pusicka sesualkan  lompiron  dangan
2, sesuaikan lomplrandengan keperiuan
keapariuan
 Geiniosd e sirbsi 05 Aug 2025 080332
3] Bimbingan Skirpsi Perbalki Parbiaiki lampiran dan cek turnity
05 Aug 2025 DEAZ 51
05 Aixg 2025 08:03:52
7 Bimbingon Skirpsi ACC untuk diujionkar ACC  untuk diujlankan sliahkan
B5 Aug 2025 090806 urus berkos sidangnya

05 Aug 2025 09,0838
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: Pengaruh Penggunaan Wordwall Sebagai Alat Evaluasi Terhadap

Belajar IPA di SMP Negeri 2 Gunungsitoli
Telah diperiksa dan disetujui untuk diuji.
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YAYASAN PERGURUAN TINGGI NIAS
UNIVERSITAS NIAS
LEMBAGA PENELITIAN DAN PENGABDIAN MASYARAKAT

Rektorat - Jalan Pancasia No 10 Kola Gunungetoi B +626382620815 Nms: =~ 22814

SURAT KETERANGAN
Nomor : 444 /UNO06.01 /TU.01.20/2025

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama . Yupiter Mendrofa, S.E. M.M

NIDN v 0112078103

Pangkat /Golongan - Penata Tk 1 /H1/4

Jabatan : Plh. Kepala Lembaga Penelitian dan Pengabdian Kepada

Masyarakat Universitas Nias

dengan ini menerangkan bahwa,

Nama : Yovwita Florentina Telaumbanua

NIM : 212111054

Fakultas :  Keguruan dan llmu Pendidikan

Program Studi ! Pendidikan Biologi

Judul Skripsi : Pengaruh Pengpunaan Wordwall Sebagai Alat Evaluasi

Terhadap Hasil Belajar IPA di SMP Negeri 2 Gunungsitoli
adalah benar telah melakukan pengecekan plagiarisme terhadap Skripsi
mahasiswa lersebul di atas melalul aplikasi Tumnitin, dan mendapat tingkat
Smilanity 19% dan ungkat Artificial Intelligence (Al) 0%, schingga dinyatakan lavak
untuk melanjutkan pada tahap selanjutnva sesuai dengan
penyelesaian skripsi.

tahapan pada

Gunungsitoli, 7 Agustus 2025
Plh. Kepala LPP,

Yupiter Mendrofa, S.E.,M.M.
NIDN. 0112078103

Tembusan:
1. Retua Program Studi Pendidikan Biologi
2. Mahasiswa an, Yovita Florentina Telaumbanua.




YAYASAN PERGURUAN TINGGI NIAS
UNIVERSIT

FAKULTAS KEGURUAN D:I?l m PENDIDIKAN
PROGRAM STUDI PENDIDIKAN BIOLOGI

Alnmat : Jalan Yos Sudarso 118 E/S Gunungsivoll B +626392620815 Nias " 22612
Homepage: htips //pl) unins s ol grmall; plae unims nc il

SURAT PERNYATAAN
No : fUN 10.04/11).01.21/2025

Yang bertandatangan dibawah ini, Plt. Ketua Program Studi Pendidikan Biologi Universitas Nias
Menerangkan bahwa :

Nama : Yovita Florentina Telaumbanua
NIM : 212111054
Judul Skripsi : Pengaruh Penggunaan Wordwall Sebagai Alat Evaluasi Terhadap

Hasil Belajar IPA di SMP Negeri 2 Gunungsitoli
Bahwa yang bersangkutan telah lulus 143 sks dan Mata Kuliah yang dipersyaratkan oleh Program
Studi untuk mengambil Mata Kuliah Penulisan Skripsi dan dinyatakan layak untuk mengikuti
Sidang Skripsi.

Demikian surat pemyataan ini dibuat dan diucapkan terimakasih

Gunungsitoli, “Agustus 2025
Pit. Ketua Program Studi Pendidikan Biologi,

Dr. Ya
NIDN.



Gunungsitoli, BAgustus 2025

Perihal  : Permohonan Ujian Skripsi
Lampiran : Satu Berkas

Kepada Yth.
Pit. Ketua Program Studi Pendidikan Biologi
Di
Gunungsitoli
Saya vang bertanda tangan di bawah ini:
Nama : Yovita Florentina Telaumbanua
NIM 1 212111054
Program : Sarjana
Prodi : Pendidikan Biologi
Fakultas : Keguruan dan [Imu Pendidikan
Judul Skripsi : Pengaruh Penggunaan Wordwall Sebagai Alat Evaluasi Terhadap Hasil

Belajar IPA di SMP Negeri 2 Gunungsitoli

Mengajukan permohonsn untuk diperkenankan menempuh Ujian Skripsi. Sebagsi bahan
pertimbangan, bersama ini saya lampirkan:

PRSI S el

9.

Biodata Peserta Ujian Skripsi

Lembar Persetujuan Dosen Pembimbing Skripsi

Lembar Konsultasi Bimbingan Skripsi (Print Out Simat)

Fotokopi Surat Penugasan Dosen Pembimbing Skripsi

Fotokopi Krs Semester | Sampai Semester Berkenaan

Fotokopi Khs Semester 1 Sampai Terakhir

Fotokopi Pembayuaran Uang Ujian Skripsi

Surat Katemngm Teluh Menyelesaikan Semua Beban Studi Kecuali Skripsi/Penulisan
Skripsi/thesis writing )

Transkrip Nilai Yang Telah Ditandatangani Ketua Program Studi

10, Surst Keterangan Te]nh Melakukan ngﬂ:ekkm] Plagiarisme dari LPPM.

§ B

Telah Mengisi tink bit.ly MendaftarUfianSkripsiFRIP

Atas perhatian Bapak, saya ucapkan terima kasih

Hormat Saya
Pemohon
Yovita Florentina Telpumbanua
NIM 212111010
Tembusan
Yih,

Dekan FKIP Universitas Nias




UNIVERSITAS YAYASAN PERGURUAN TINGGI NIAS
UNIVERSITAS NIAS
- FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN BIOLOG

Alamat ; Jalan Yos Sudarso 118 E/S Gunungsitoli 8 +626392620815 Nins < 22812
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KESEDIAAN MENGHADIRI UJIAN SKRIPSI
Sehubungan dengan pelaksanaan ujian skripsi bagi mahasiswa Universitas Nias,

Nama : Yovita Florentina Telaumbanua

NIM 1212111054

Program Studi : Pendidikan Biologi

Falkutas : Keguruan Dan llmu Pendidikan (FKIP) Universitas Nias

Judul Skripsi : Pengaruh Penggunaan Wordwall Sebagai Alat Evaluasi Terhadap Hasil

Belajar IPA di SMP Negeri 2 Gunungsitoli

Waktu pelaksanaan ujian skripsi,

Hari/Tanggal : Selasa, 12 Agustus 2025
Pukul : 08.00 - 09.00 WIB
Tempat : FKIP Universitas Nias

Dengan ini menfitakan kesedinan/ketidaksediaan menghadiri sidang skripsi pada waktu yang
telah ditetapkan.

Gunungsitoli,  Agustus 2025
Dewan Penguji Tanda Tangan

. Hardikupatu Gulo, S.Pd., M.Si 1.\ E” 6
Agnes Renostini Harefa. S.Si., M.Pd zﬂ

3. Dis! Desnifn Telsambarits, NPd 3. “AA

—

!‘-l‘
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RSITAS YAYASAN PERGURUAN TINGGI NIAS
UNIVERSITAS NIAS
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN BIOLOGI

Alnmat : Jalan You Sudarso | 18 E/S Gunungsitol) = «626392620513 Nins = 226812
Homepage: hittpn: /7 ph, lnidene i emails phiunios oe d

SURAT PENETAPAN DOSEN PENGUJI SKRIPSI
Nomor: 340/UN 10.04/PP.O8.05/2025

Ketua Program Studi Pendidikan Biologi Fakultas Keguruan dan llmu Pendidikan

Universitas Nias menetapkan dewan penguji skripsi bagi mahasiswa Universitas
Nias:

Nama ¢ Yovita Florentina Telaumbanua
NIM v 212111054
Program ¢ Sarjana
Program Studi ¢ Pendidikan Biologi
Fakultas ¢ Keguruan dan [Imu Pendidikan
Judul Skripsi : Pengaruh  Penggunann  Wordwall Sebagai  Alat
Evaluasi Terhadap Hasil Belajar IPA di SMP Negeri 2
Gunungsitoli
Waktu pelaksanan ujian:
Hari/tanggal s Jumat, 12 Agustus 2025
Pukul ¢ 08.00 =.d 09.00 WIB
Tempat : FKIP Universitas Nias
Dewan Penguji dan Dosen Saksi: ; B
Jabatan Dalam
No Nama Ujian®) Ket
1. | Agnes Renostini Harefa, S.5i.,M.Pd Penguji 1
2, | Drs. Desman Telaumbanua, M.Pd. Penguji 11
3. | Hardikupatu Gulo, S.Pd.,M.Si. Pembimbing

itoli, 5 Agustus 2025

Yaredi W , 8.8,
DN. 0120047908

Tembusan disampaikan kepada

1.

Plt. Rektor Universitas Nias, u.p. Wakil Rektor |

2. Dekan FKIP Universitas Nias
3. Mahasiswa yang dibimbing (Yovita Florentina Telaumbanua)




YAYASAN PERGURUAN TINGGI NIAS
UNIVERSITAS NIAS
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN BIOLOGI

Alamut © Jalan You Sudnreo 118 E/S Gunungeitoh B +626302620815 Nias - Z2B12
HIJII‘IE]:IIIﬁC'. |'-lel. / /P ouniine ae b emadl: I,I.LI..I.I.J.I!IU'! Tl 71|

Nomor : 341/UN10.04/PP.08.03/2025
Lampiran : 1 (satu) set
Perihal : Undangan Pelaksanaan Ujian Skripsi
atas nama Yovita Florentina Telanmbanua

Kepada Yth.
Bapak/Ibu Dewan Penguji :
I. Agnes Renostini Harefa, S.51. M.Pd Penguiji 1
2. Drs. Desman Telaumbanua, M.Pd. Penguji 11
3. Hardikupatu Gule, S.Pd.,M.8i Pembimbing
di
Gunungsitoli

Sehubungan dengan pelaksanaan Ujian Skripsi mahasiswa :

Nama Yovita Florentina Telaumbanuona
NIM v 212111054
Program : Sarjana
Program Studi ¢ Pendidikan Biologi
Fakulias ! Keguruan dan [mu Pendidikan
Judul Skripsi : Pengaruh Pongminaan Wordwall Sebagai  Alar
Evahiasi Terhadap Hasil Belagjar IPA di SMP Negeri 2
Gunungsitol
diharapkan kehadiran Bapak/Ibu pada acara dimaksud yang diselenggarakan
pada:
Hari/tanggal : Jumat, 12 Agustus 2025
Pulkul ¢ 08,00 s.d 09.00 WIB
Tempat :  FKIP Universitas Nias

Bersama ini turut terlampir: (1) Surat Penetapan Dewan Penguji Skripsi; (2)
Naskah Skripsi; (3) Lembuar Perilaian; dan (4) Lembar perbaikan; yang
diserahkan langsung oleh mahasiswa yang bersangkutan.

Atas perhatinn Bapak/Ibu diucapkan terpm

Tembusan Disampaikan Kepada -
1. Pl Rektor Universitas Nias

2. Dekan FKIP Universitas Nias

3. Mahasiswa yang diufi (Yovita Florentina Telaumbanua)
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‘Pada hari inl Selasa tanggal :

mewmmm:

Nama . Yovita Florentins Telaumbanua

Nim P 22111054

Program : Sarjana

Program Studi ¢ Pendidikan Biologl

Fakultas : Keguruan dan limu Pendidikan T

Judul Skripsi . Pengaruh Penggunasn Wordwall Sebagai Alat Evaluasi
Terhadap Husil Belajar IPA di SMP Negeri 2 Gunungsitoli

Waktu : 08.00 Wib sampai dengan selesal

Susunan Dewan Penguji : !
1 Agnes Renostini Harefa, S. 5. M.Pd | -
2 Drs. Desman Telaumbanua, M.Pd {
5 '.Efr' =

3 Hardikupatu Gulo, 8.Pd. M.Si

o | Pesgel e R
1 | Agnes Renostini Harefa, S.Si. M Pd 9%
" 2 | Drs. Desman Telaumbanua, M.Pd. N 8 A
3 | Hardikupatu Gulo, SPd, M8 ?3 I
1 Jumiah|{ T
Berdasarkan pcr}:utungnn rata-rata nilm ﬂ.daln.h 30 4- .-5'9’"?1" ...... M.‘EI,'.‘. hpt .......4.(“......,.,..,!‘ i

predikat kelulusan . S N _;




PERBAIKAN SKRIPS!

Nama ! Yoviia Florentina Telaumbanua
NIM 1212111054

Program : Sarjana ( S.Pd )

Prodi : Pendidikan Biologi

Fakultas : Keguruan dan [lmu Pendidikan

Judul Skripsi : Pengaruh Penggunaan Wordwall Sebagai Alat Evaluasi Terhadap
Hasil Belajar [PA )i SMP Negeri 2 Gunungsitoli

Hari/ Tangeal ujian Skripsi : Selasa, 12 Agustus 2025

NO

Penguji/ Pembimbing

Saran

Perbaikan

Ya

Tickak

Tancla
Tangan

Agnes Renostini Harefa,
S.Si.M.Pd

{ Penguji 1)

Memperbaiki pembahasan hasil
penelitian

Memaparkan model pembelajaran sta
yang terintegrasi wordwall dalam proses
pembelajaran

Analisis kajian penggunaan wordwall
sebagai alat evaluasi sehingga
mempengaruhi hasil belajar
Memperbaiki ramus-rumus vang
digunakan dalam analisis data ( Rumus
rata-rata)

* Memperbaiki kesimpulan
e Melampirkan rekapitulasi nilai setiap

kelompok pada setiap proses
pembelajaran

[

Dr. Desman
Telaumbanua M Pd

( Penguji 2)

Menambahkan kajian teori tentang model
pembelajaran stat pada latar belakang
dan bab 2 pada Kajian pustaka
Formulasikan dengan benar dan tepat
hasil penelitian vang telah ditemukan
dalam penelitian

Menambahkan batasan pada penggunaan
template wordwoll yang digunakan
dalam penelitian

Tambahakan penjelasan bahwa wordwall
sebagai alat evaluasi mendukung model
pembelajaran stat

<

Hurdikupatu Gulo,
S.Pd.M Si ,
( Pembimbing )

Menambahkan kajian tentang model
pembelajaran stal pada pembuhasan
penelitian

Menambahkan batasan penelitian
(Wordwall tidak dapat memuat materi
pembelaiaran)

Memparkan temuan penelitian yang
ditemukan dalam penelitian dan
membandingkan dengan penelitian




terdahulu.
* Memperbaiki penulisan skripsi.

Gunungsitoli, $9 Agustus 2025
Mengetahui :
P Program Studi Biologi,

NIDN 0120047908




BIODATA PENULIS

Penulis bernama Yovita Florentina Telaumbanua, lahir di
Gunungsitoli pada tanggal 11 Februari 2003, Penulis merupakan
anak pertama dari empat bersaudarn, pasangan Ayah Antonius
Telaumbanua dan Ibu Yakin Taati Telaumbanua.

Riwayat pendidikan penulis dimulai dari SD Negeri No.
070985 Onowasembo, yang diselessikan pada tahun 2015,
Selanjutnya, penulis melanjutkan pendidikan di SMP Negeri 2
Gunungsitoli (NPSN 10258498) dan lulus pada tahun 2018.
Pendidikan menengah kejurusn ditempuh di SMK Negeri | Dharma Caraka Gunungsitoli
Selatan (NPSN 1260041 ) dan diselesaikan pada tahun 202 1. Pada tahun vang sama, penulis
melanjutkan studi di Institut Keguruan dan lImu Pendidikan (IKIP) Gunungsitoli, yang

kemudian bertransformasi menjadi Universitas Nias (UNIAS), dengan memilih Program
Studi Pendidikan Biologi, Fukultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan,

Selama menempuh pendidikan di perguruan tinggi, penulis oktif dalam berbagai
kegiatan akademik, organisasi, serta pengabdian kepada masyarakat. Penulis juga dipercaya
menjabat sebagai Ketua Himpunan Mahasiswa Program Studi Pendidikan Biologi selama dua
periode berturut-turut, yaitu 20232024 dan 2024/2025, Pengalaman ini turut membentuk
kepribadian penulis sebagai individu yang bertangpung jawab, mandiri, serta memiliki
kepedulian sosial.

Sebagai bentuk akhir dari studi sarjananya, penulis telah menvelesaikan skripsi
dengan judul “Pengarwh Penggunaan Wordwall Sehagai Alat Evaluasi Terhadap Hayil
Belujar IPA di SMP Negeri 2 Gummgsitoli™, Skripsi ini berhasil dipertahankan di hadapan
dewan penguji pada hari Selasa, 12 Agustus 2025, dan penulis dinyatakan tulus serta berhak
memperoleh gelar Sarjana Pendidikan Biologi pada tahun 2025.




