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MODUL AJAR 

(Pertemuan Ke-1 Self-Introduction) 
 

 

 MODULE IDENTITY 

 

Nama Penyusun : Denista Riska C. Mendrofa Alokasi Waktu : 2 JP (2 x Pertemuan) 

Nama Sekolah : SMP Swasta Kristen Tomosa 1 Tahun Penyusunan : 2025 

Kelas / Semester : VII/Genap Fase : D 

Mata Pelajaran : Bahasa Inggris Elemen Mapel : Menyimak–Berbicara 

 

 INITIAL COMPETENCIES 

 Get to know basic vocabulary related to personal information such as name, age, 

origin, family, and hobbies; 

 Saying greetings and responding to greetings in English; 

 State simple personal data orally and in writing with simple sentence structures (I am.., 
My name is., I live in…); 

 Listening and understanding simple questions related to self-introduction (What is your 

name? Where are you from? How old are you?)’ 

 FACILITIES AND INFRASTRUCTURE 

 
1. Laptop 4. Infokus/Proyektor/Pointer 

2. Papan tulis/White Board 5. PPT Materi terkait 

3. Lembar kerja 

 

 LEARNING MODEL 

 Direct Instruction 

 Active Learning 

 

 PROFIL PELAJAR PANCASILA  TARGET STUDENTS 

 1. Beriman dan bertakwa kepada Tuhan yang maha 

Esa 

2. Bergotong royong, Berkebinekaan global, Mandiri, 

Bernalar kritis dan Kreatif 

 Peserta didik reguler/tipikal: umum, tidak ada 

kesulitan dalam mencerna dan memahami materi 

ajar. 

 

 

I.  LEARNING OBJECTIVES 

 Introduce yourself using appropriate vocabulary and expressions (name, 

age, hometown, hobbies, and family); 

 Ask others for simple personal information politely; 

 Answer simple questions about yourself verbally and in writing; 

 Use opening and closing greetings in self-introductions; 

 

II. MEANINGFUL UNDERSTANDING 

 Understand the importance of self-introduction in communication. 

 Use appropriate vocabulary and expressions. 

 Convey personal information politely and confidently. 

 

III. STIMULATION QUESTIONS 

A. Meeting-1 

 What’s your name? 

 Where are you from? 

 How old are you? 

 What’s your hobby? 

 Can you introduce yourself to the class? 

 How do you greet someone you meet for the first time? 

 

 

 

 

 

 

 

GENERAL INFORMATION 

CORE COMPETENCIES 



 

KEGIATAN PEMBELAJARAN 

 
Pertemuan Ke-1 Self-Introduction 

Pendahuluan (10 Menit) 

1. Guru membuka pelajaran dengan salam dan menanyakan kabar. 
2. Guru meminta satu peserta didik untuk memimpin kegiatan bernyanyi, dan berdoa, setelah itu memeriksa kehadiran. 

3. Guru menyampaikan tujuan yang ingin dicapai dalam proses pemebelajaran. 

4. Guru mempersiapkan segala peralatan yang akan digunakan dalam proses pembelajaran. 

5. Sebelum memulai proses pembelajaran, guru menanyakan apakah seluruh siswa sudah membuka link kamus bergambar 
yang sudah dibagikan kedalam group WhatsApp dan mempelajari serta mencatat kosakata yang tercantum.. 

5. Guru melakukan apersepsi dengan menanyakan kepada peserta didik apakah mereka pernah memperkenalkan diri 
dalam bahasa Inggris dan ungkapan apa yang digunakan. 

 

Kegiatan 

Inti 

(60 Menit) 

Section 1 − Setting Learning Objectives (5 menit) 

 Guru menjelaskan bahwa hari ini peserta didik akan belajar self-introduction untuk bisa 

memperkenalkan diri dan menanyakan informasi pribadi sederhana. 

 Guru menuliskan tujuan pada papan atau slide: “By the end of the lesson, you can introduce 

yourself and ask others for personal information in English confidently.” 

Section 2 - Vocabulary Exploration (5 menit) 

 Guru memperkenalkan kosakata dasar yang terkait dengan self-introduction (name, age, origin, 

hobby, family). 

 Peserta didik menirukan pengucapan (drilling) untuk memastikan pelafalan benar. 

Section 3 - Guided Practice (35 menit) 

 Guru memberi contoh kalimat perkenalan sederhana  

 Guru meminta peserta didik menyalin contoh dibuku catatan mereka. 

 Guru kemudian menjelaskan cara membuat kalimat sendiri dengan mengganti informasi sesuai 

data diri masing-masing peserta didik.  

 Guru meminta peserta didik untuk memperkenalkan diri didepan kelas, seperti: 
- Greeting (Hello / Good morning) 

- Name (My name is…) 

- Age (I am … years old) 

- Origin (I am from…) 

- Hobby (My hobby is…)  

- dll 

- Closing (Thank you) 

 Guru memberikan contoh kalimat utuh: 

- “Hello, my name is Andi. I am 13 years old. I am from Medan. My hobby is playing 

football. My dream is to become a doctor, dll” 

 Peserta didik diminta menyalin contoh tersebut dibuku mereka. 

 Guru mengajak peserta didik mencoba membaca kalimat mereka secara bergantian di bangku 

masing-masing.  

 Guru memberi arahan pengucapan yang benar dan memperbaiki jika ada kesalahan. 
 

Section 4- Monitoring and Guiding (15 menit) 

 Guru membagikan latihan soal terhadap peserta didik. 

 Guru mengamati dan membimbing peserta didik yang kesulitan. 

 Guru memberikan dukungan saat siswa terlihat ragu, misalnya dengan memancing jawaban. 

 Guru memberi umpan balik ringan secara langsung, seperti: 

- That’s a great answer! 

- Can you add more details? 

 
Penutup (10 Menit) 

1. Peserta didik dan guru menyimpulkan pembelajaran hari ini. 

2. Guru memberikan tugas rumah kepada peserta didik dan akan dibahas pada pertemuan selanjutnya. 

3. Guru Menginformasikan kegiatan pembelajaran yang akan dilakukan pada pertemuan berikutnya. 

4. Guru mengakhiri kegiatan belajar dengan memberikan pesan dan motivasi tetap semangat belajar dan diakhiri 
dengan berdoa. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



EXERCISE 

Name : ____________________________ 

Class :  ________________________ 

Meeting : 1 

Day/Date : _________________ 

Material : Self-Introduction 

 

Essay 

Instructions: Fill in the blanks below with your personal information in English. Write in full sentences. 

1. My full name is ___________________________. 

2. My nickname is _____________________. 

3. I am ____________ years old. 

4. I was born on ______________________. (Date) 

5. I live in _________________________. 

6. I have ____________ brother(s) and ____________ sister(s). 

7. I study at ___________________________________. (Your school name) 

8. My hobby is/are _______________________________. 

9. My dream is to be a ________________________________. 

10. My favorite food is/are ____________________________________.



MODUL AJAR 

(Pertemuan Ke-1 Fun Activities and Hobbies) 
 

 

 MODULE IDENTITY 

 

Nama Penyusun : Denista Riska C. Mendrofa Alokasi Waktu : 2 JP (2 x Pertemuan) 

Nama Sekolah : SMP Swasta Kristen Tomosa 1 Tahun Penyusunan : 2025 

Kelas / Semester : VII/Genap Fase : D 

Mata Pelajaran : Bahasa Inggris Elemen Mapel : Menyimak–Berbicara 

 

 INITIAL COMPETENCIES 

 Recognize basic vocabulary related to daily activities and hobbies. 

 Pronounce simple expressions to show likes and dislikes about certain activities. 

 Read and understand simple sentences related to fun activities and hobbies. 

 Write simple sentences about hobbies and favorite activities. 

 FACILITIES AND INFRASTRUCTURE 

 
1. Laptop 4. Infokus/Proyektor/Pointer 

2. Papan tulis/White Board 5. PPT Materi terkait 

3. Lembar kerja 

 

 LEARNING MODEL 

 Direct Instruction 

 Active Learning 

 

 PROFIL PELAJAR PANCASILA  TARGET STUDENTS 

 1. Beriman dan bertakwa kepada Tuhan yang maha 

Esa 

2. Bergotong royong, Berkebinekaan global, Mandiri, 

Bernalar kritis dan Kreatif 

 Peserta didik reguler/tipikal: umum, tidak ada 

kesulitan dalam mencerna dan memahami materi 

ajar. 

 

 

I.  LEARNING OBJECTIVES 

 Mention new vocabulary related to fun activities and hobbies. 

 Construct simple sentences to express their hobbies or favorite activities. 

 Present oral information about their hobbies confidently. 

 Write short sentences in English about their hobbies. 

 

II. MEANINGFUL UNDERSTANDING 

 English can be used to talk about hobbies and daily activities. 

 Vocabulary and simple sentence structures help students express themselves confidently. 

 Being able to introduce their hobbies in English is an important skill for global communication. 

 

III. STIMULATION QUESTIONS 

A. Meeting-1 

 What is your favorite activity? 

 Do you like playing football (or other sports)? Why/Why not? 

 What is your hobby? 

 How often do you read books/play games/go swimming? 

 Can you tell the class one activity you usually do after school? 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

GENERAL INFORMATION 

CORE COMPETENCIES 



 

KEGIATAN PEMBELAJARAN 

 
Pertemuan Ke-1 Fun Activities and Hobbies 

Pendahuluan (10 Menit) 

1. Guru membuka pelajaran dengan salam dan menanyakan kabar. 
2. Guru meminta satu peserta didik untuk memimpin kegiatan bernyanyi, dan berdoa, setelah itu memeriksa kehadiran. 

3. Guru menyampaikan tujuan yang ingin dicapai dalam proses pembelajaran. 

4. Guru mempersiapkan segala peralatan yang akan digunakan dalam proses pembelajaran. 

5. Sebelum memulai proses pembelajaran, guru menanyakan apakah seluruh siswa sudah membuka link kamus bergambar 
yang sudah dibagikan kedalam group WhatsApp dan mempelajari serta mencatat kosakata yang tercantum pada 
pembelajaran hari ini. 

5. Guru melakukan apersepsi dengan menanyakan kepada peserta didik apakah mereka memiliki kegiatan yang 
dilakukan setelah pulang dari sekolah. 

 

Kegiatan 

Inti 

(60 Menit) 

Section 1 − Review Vocabulary (5 menit) 

 Guru menanyakan kosakata yang sudah dicatat siswa di rumah. 

 Siswa diminta menuliskan kosakata tersebut di papan tulis. 

 Guru memberi pujian kepada siswa yang berani maju. 

Section 2 - Vocabulary Exploration (5 menit) 

 Guru memperkenalkan tambahan kosakata tentang kegiatan dan hobi sehari-hari. 

 Siswa menirukan pengucapan (drilling) untuk memastikan pelafalan benar. 

Section 3 - Guided Practice (35 menit) 

 Guru menjelaskan secara singkat materi tentang Fun Activities and Hobbies. 

 Guru menuliskan beberapa kosakata yang berkaitan dengan topik di papan tulis. 

 Guru meminta siswa untuk maju ke depan kelas secara bergantian dan membuat kalimat sederhana 

menggunakan kosakata tersebut. 

 Siswa diminta mengerjakan tanpa membawa buku, hanya mengandalkan kosakata yang sudah 

dipelajari dan dicatat sebelumnya di kamus bergambar. 

 Guru membimbing siswa, memperbaiki pelafalan, serta mengoreksi struktur kalimat yang belum 
tepat. 

 Guru memberikan pujian kepada siswa yang berani dan percaya diri tampil di depan kelas. 
 

Section 4- Monitoring and Guiding (15 menit) 

 Guru membagikan lembar latihan berisi soal terkait “Fun Activities and Hobbies.” 

 Siswa mengerjakan latihan secara individu. 

 Guru berkeliling, membimbing siswa yang mengalami kesulitan. 

Penutup (10 Menit) 

1. Peserta didik dan guru menyimpulkan pembelajaran hari ini. 

2. Guru membagikan tugas rumah: menulis 20 kosakata baru tentang kegiatan dan hobi yang akan dibahas pada 
pertemuan berikutnya. 

3. Guru memberikan motivasi agar siswa lebih percaya diri memperkenalkan hobi mereka dalam bahasa Inggris. 

4. Kegiatan ditutup dengan salam dan doa. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

EXERCISE 

Name : _______________________ 

Class :  ______________________ 

Meeting : 1 

Day/Date : _________________ 

Material : Fun Activities and Hobbies 

Multiple Choice 

Choose one of the answers below correctly. 

1. What do you call the activity of reading books in English? 

a. Swimming 

b. Reading 

c. Jogging 

d. Dancing 

2. Lisa loves listening to music. Her hobby is ______. 

a. Drawing 

b. Singing 

c. Listening to music 

d. Painting 

3. My brother likes riding a bicycle every weekend. His hobby is ______. 

a. Cycling 

b. Cooking 

c. Watching TV 

d. Fishing 

4. Which of the following is a fun activity usually done in water? 

a. Reading 

b. Swimming 

c. Drawing 

d. Singing 

5. I love to draw pictures. My hobby is______. 

a. Cooking 

b. Dancing 

c. Drawing 

d. Jogging 

 

ESSAY 

Instruction: Look at the picture shown, then write the name of the activity or hobby in English. 

 

1.  

 

 

 

 

 

 

 

Answer: ___________ 

 

 

2.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Answer: ____________ 



 

 

3.  

 

 

 

 

 

 

 

Answer: ____________ 

 

 

4.  

 

 

 

 

 

 

 

 

Answer: ____________ 

 

5.  

 

 

 

 

 

 

Answer: ____________ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



MODUL AJAR 

(Pertemuan Ke-2 Self-Introduction) 
 

 

 MODULE IDENTITY 

 

Nama Penyusun : Denista Riska C. Mendrofa Alokasi Waktu : 2 JP (2 x Pertemuan) 

Nama Sekolah : SMP Swasta Kristen Tomosa 1 Tahun Penyusunan : 2025 

Kelas : VII Fase : D 

Mata Pelajaran : Bahasa Inggris Elemen Mapel : Menyimak–Berbicara 

 

 INITIAL COMPETENCIES 

 Get to know basic vocabulary related to personal information such as name, age, 

origin, family, and hobbies; 

 Saying greetings and responding to greetings in English; 

 State simple personal data orally and in writing with simple sentence structures (I am.., 
My name is., I live in…); 

 Listening and understanding simple questions related to self-introduction (What is your 

name? Where are you from? How old are you?)’ 

 FACILITIES AND INFRASTRUCTURE 

 
1. Laptop 4. Infokus/Proyektor/Pointer 

2. Papan tulis/White Board 5. PPT Materi terkait 

3. Lembar kerja 

 

 LEARNING MODEL 

 Direct Instruction 

 Active Learning 

 

 PROFIL PELAJAR PANCASILA  TARGET STUDENTS 

 1. Beriman dan bertakwa kepada Tuhan yang maha 

Esa 

2. Bergotong royong, Berkebinekaan global, Mandiri, 

Bernalar kritis dan Kreatif 

 Peserta didik reguler/tipikal: umum, tidak ada 

kesulitan dalam mencerna dan memahami materi 

ajar. 

 

 

I.  LEARNING OBJECTIVES 

 Introduce yourself using appropriate vocabulary and expressions (name, 

age, hometown, hobbies, and family); 

 Ask others for simple personal information politely; 

 Answer simple questions about yourself verbally and in writing; 

 Use opening and closing greetings in self-introductions; 

 

II. MEANINGFUL UNDERSTANDING 

 Understand the importance of self-introduction in communication. 

 Use appropriate vocabulary and expressions. 

 Convey personal information politely and confidently. 

 

III. TRIGGER QUESTIONS 

A. Meeting-1 Self-introduction (Continued) 

 What’s your name? 

 Where are you from? 

 How old are you? 

 What’s your hobby? 

 Can you introduce yourself to the class? 

 How do you greet someone you meet for the first time? 

 

 

 

 

 

 

 

GENERAL INFORMATION 

CORE COMPETENCIES 



 

KEGIATAN PEMBELAJARAN 

 
Pertemuan Ke-2 Self-Introduction 

Pendahuluan (10 Menit) 

1. Guru membuka pelajaran dengan salam dan menanyakan kabar. 
2. Guru meminta satu peserta didik untuk memimpin kegiatan bernyanyi, dan berdoa, setelah itu memeriksa kehadiran. 

3. Guru menyampaikan tujuan yang ingin dicapai dalam proses pemebelajaran. 

4. Guru mempersiapan segala peralatan yang akan digunakan dalam proses pembelajaran 

5. Guru mengulas singkat materi self-introduction yang sudah dipelajari pada pertemuan sebelumnya. 

 

Kegiatan 

Inti 

(60 Menit) 

Section 1 − Review Vocabulary & Expressions (5 menit) 

 Guru meninjau kembali kosakata dan ungkapan dari pertemuan sebelumnya. 

 Siswa menyebutkan beberapa kosakata/ungkapan yang mereka ingat. 

Section 2 – Speaking Practice ( 25  menit) 

 Guru meminta siswa untuk maju ke depan kelas dan memperkenalkan diri dengan menggunakan 

ungkapan yang sudah dipelajari, serta menyampaikan dengan percaya diri. 

 Guru mengoreksi beberapa pelafalan siswa yang kurang tepat, kemudian memberikan contoh 

pengucapan yang benar agar siswa dapat menirukan dengan baik. 

 Guru memperbaiki beberapa kalimat perkenalan siswa yang belum tepat, lalu membimbing 

mereka menyusun kalimat yang lebih benar dan sesuai dengan tata bahasa. 

Section 3 - Learning Activities (continued)  (20 menit) 

 Guru mulai mengajarkan materi lanjutan dari perkenalan diri sederhana menuju perkenalan yang 
lebih lengkap, misalnya menambahkan: tanggal lahir, alamat, cita-cita, makanan/minuman favorit, 

dan keluarga. 

 Guru memberikan contoh kalimat utuh, misalnya: 

“Hello, my name is Andi. I am 13 years old. I was born on January 15th, 2012. I live in Medan 

with my parents and my sister. My favorite food is fried rice and my dream is to become a doctor.” 

 Peserta didik diminta menyalin contoh di buku, lalu membuat kalimat perkenalan versi mereka 

sendiri dengan menambahkan informasi tambahan sesuai data diri. 

 Guru membimbing siswa menyusun kalimat yang lebih lengkap, memperbaiki tata bahasa atau 

susunan kalimat yang kurang tepat. 

 Beberapa siswa diminta maju ke depan kelas untuk memperkenalkan diri menggunakan kalimat 

yang sudah mereka buat, sementara guru memberikan koreksi pelafalan dan kalimat yang kurang 
tepat. 

Section 4- Evaluation and Reflection (10 menit) 

 Guru membagikan soal latihan tertulis terkait perkenalan diri lanjutan (misalnya menulis paragraf 

pendek tentang diri sendiri). 

 Guru memberikan kuesioner sederhana kepada siswa untuk mengetahui pendapat mereka tentang 

pembelajaran hari ini. 

 Guru memandu refleksi bersama, menanyakan apa saja yang sudah dipahami dan bagian mana yang 

masih sulit. 

 Guru memberikan umpan balik secara umum serta menyemangati siswa agar terus berlatih 

menggunakan bahasa Inggris dalam kehidupan sehari-hari. 
Penutup (10 Menit) 

1. Peserta didik dan guru menyimpulkan pembelajaran hari ini. 

2. Guru mengingatkan siswa untuk berlatih membaca teks perkenalan diri mereka di rumah agar lebih tahu dan 
ingat cara memperkenalan diri dengan lengkap. 

3. Guru memberikan motivasi dan menekankan pentingnya penguasaan kosakata untuk memperkenalkan diri dengan baik 
dalam bahasa Inggris. 

4. Guru Menginformasikan materi baru yang akan dipelajari pada pertemuan berikutnya. 

5. Guru mengakhiri kegiatan belajar diakhiri dengan kegiatan bernyanyi dan berdoa pulang. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

EXERCISE 

Name : ____________________________ 

Class : ________________________ 

Meeting : 2 

Day/Date :  _________________ 

 

Multiple Choice 

Choose one of the answers below correctly. 

1. What is the correct sentence to introduce your name? 

a. I am live Soewe 

b. My name is I like singing 

c. My name is Riko 

d. I is Riko 

2. How do you say your age in English? 

a. I am twelve years 

b. I twelve years old 

c. I am twelve old 

d. I am twelve years old 

3. Which sentence shows your hobby? 

a. I have book  

b. My hobby is swimming  

c. I go to school  

d. I am seven grade 

4. What should you say to tell where you live?  

1. I live at Soewe 

2. I am live in Soewe Village 

3. I lives in Medan  

4. I live in Soewe Village 

5. Which one is the correct full self-introduction? 

a. Hello, my name Riko. I twelve years. I live Soewe. I hobby football. 

b. Hello, my name is Riko. I am twelve years old. I live in Soewe Village. My hobby is playing 

football. 

c. Hello, I Riko. I am twelve old. I live at Soewe. I hobby is playing football. 

d. Hello, my name is Riko. I am twelve year. I lives Soewe. My hobby is football. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



MODUL AJAR 

(Pertemuan Ke-2 Fun Activities and Hobbies) 
 

 

 MODULE IDENTITY 

 

Nama Penyusun : Denista Riska C. Mendrofa Alokasi Waktu : 2 JP (2 x Pertemuan) 

Nama Sekolah : SMP Swasta Kristen Tomosa 1 Tahun Penyusunan : 2025 

Kelas / Semester : VII/Genap Fase : D 

Mata Pelajaran : Bahasa Inggris Elemen Mapel : Menyimak–Berbicara 

 

 INITIAL COMPETENCIES 

 Recall vocabulary related to daily activities and hobbies that has been studied 

previously. 

 Present simple sentences orally about hobbies and fun activities. 

 Write basic sentences about hobbies and favorite activities. 

 Respond confidently when asked about hobbies and daily activities. 

 FACILITIES AND INFRASTRUCTURE 

 
1. Laptop 4. Infokus/Proyektor/Pointer 

2. Papan tulis/White Board 5. PPT Materi terkait 

3. Lembar kerja 

 

 LEARNING MODEL 

 Direct Instruction 

 Active Learning 

 

 PROFIL PELAJAR PANCASILA  TARGET STUDENTS 

 1. Beriman dan bertakwa kepada Tuhan yang maha 

Esa 

2. Bergotong royong, Berkebinekaan global, Mandiri, 

Bernalar kritis dan Kreatif 

 Peserta didik reguler/tipikal: umum, tidak ada 

kesulitan dalam mencerna dan memahami materi 

ajar. 

 

 

I.  LEARNING OBJECTIVES 

 Review and recall vocabulary about hobbies and fun activities learned in the previous meeting. 

 Use new vocabulary to make sentences about their hobbies and daily activities. 

 Present their hobbies in front of the class with correct pronunciation and sentence structure. 

 Complete written exercises and reflections to evaluate their understanding of the material. 

 

II. MEANINGFUL UNDERSTANDING 

 Talking about hobbies and daily activities in English helps students express themselves in real-life communication. 

 Repeated practice builds confidence and accuracy in using English. 

 Vocabulary mastery supports students in introducing themselves and their interests globally. 

III. STIMULATION QUESTIONS 

A. Meeting-2 

 Can you mention three hobbies you know from the last meeting? 

 What is your hobby? Why do you like it? 

 Do you prefer indoor hobbies (reading, cooking) or outdoor 

hobbies (cycling, football)? Why? 

 Tell the class one activity you usually do after school.

 

 

 

 

 

 

 

 

GENERAL INFORMATION 

CORE COMPETENCIES 



 

 

KEGIATAN PEMBELAJARAN 
Pertemuan Ke-2 Fun Activities and Hobbies 

Pendahuluan (10 Menit) 

1. Guru membuka pelajaran dengan salam dan menanyakan kabar. 
2. Guru meminta satu peserta didik untuk memimpin kegiatan bernyanyi, dan berdoa, setelah itu memeriksa kehadiran. 

3. Guru menyampaikan tujuan yang ingin dicapai dalam proses pembelajaran. 

4. Guru mempersiapkan segala peralatan yang akan digunakan dalam proses pembelajaran. 

5. Guru menanyakan kembali beberapa materi pertemuan sebelumnya untuk mengaitkan dengan pelajaran hari ini. 
 

Kegiatan 

Inti 

(60 Menit) 

Section 1 − Review Homework & Vocabulary (25 menit) 

 Siswa menuliskan kosakata hobi yang sudah dikumpulkan sebagai PR di papan tulis. 

 Guru memandu siswa mengucapkan kosakata tersebut dengan benar. 

 Guru memberi pujian kepada siswa yang percaya diri tampil ke depan. 

Section 2 - Continued Learning Activities (20 menit) 

 Guru melanjutkan materi Fun Activities and Hobbies dengan memberikan contoh kalimat baru. 

 Siswa membuat kalimat sendiri sesuai dengan aktivitas atau hobi yang mereka miliki. 

 Beberapa siswa maju ke depan kelas untuk membacakan hasilnya. 

 Guru memberikan koreksi pada pelafalan dan struktur kalimat. 

Section 3 - Reflection & Questionnaire (15 menit) 

 Guru membagikan latihan soal, kuesioner dan refleksi terhadap pembelajaran hari ini. 

 Guru mengajak siswa melakukan refleksi bersama dengan menanyakan: “Apa yang sudah 
dipahami hari ini?” dan “Bagian mana yang masih sulit?” 

 Guru memberikan umpan balik umum serta motivasi agar siswa semakin percaya diri berbicara 
tentang hobi mereka dalam bahasa Inggris. 

 
Penutup (10 Menit) 

1. Peserta didik dan guru menyimpulkan pembelajaran hari ini. 

2. Guru memberikan motivasi dan menekankan pentingnya penguasaan kosakata untuk memperkenalkan kegiatan sehari-
hari dalam bahasa Inggris. 

3. Guru menginformasikan materi yang akan dipelajari pada pertemuan berikutnya. 

4. Kegiatan ditutup dengan salam dan doa. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

EXERCISE 

Name : _______________________ 

Class :  ______________________ 

Meeting : 2 

Day/Date : _________________ 

Material : Fun Activities and Hobbies 

 

Multiple Choice 

Choose one of the answers below correctly. 

1. Lani likes moving her body to music. Her hobby is... 

a. Jogging 

b. Camping 

c. Dancing 

d. Playing games 

2. Jono likes making cakes and cookies. His hobby is... 

a. Wood carving 

b. Baking 

c. Hiking 

d. Playing football 

3. Sita sleeps in a tent on the mountain. Her hobby is... 

a. Camping 

b. Jogging 

c. Baking 

d. Painting 

4. My grandfather catches fish in the river. His hobby is... 

a. Drawing 

b. Fishing 

c. Cooking 

d. Running 

5. At night, Riko watches his favorite cartoons on the TV. His hobby is... 

a. Stargazing 

b. Reading 

c. Playing music 

d. Watching TV 

ESSAY 

 

Instruction: Look at the picture shown, then write the name of the activity or hobby in English. 

 

1.  

 

 

 

 

 

 

 

Answer: ___________ 

 

 

2.  

 

 

 

 

 

 

 

Answer: ____________ 

 

 

 



 

 

3.  

 

 

 

 

 

 

 

Answer: ____________ 

 

 

4.  

 

 

 

 

 

 

 

Answer: ____________ 

 

5.  

 

 

 

 

 

 

 

 

Answer: __________ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Materi ajar 

(Pertemuan Ke-1 Self-Introduction) 

 

Tujuan Pembelajaran: 

 Memperkenalkan diri dengan menggunakan kosakata dan ungkapan yang tepat (nama, usia, 

asal kota, hobi, dan keluarga). 

 Bertanya kepada orang lain tentang informasi pribadi sederhana dengan sopan. 

 Menjawab pertanyaan sederhana tentang diri sendiri secara lisan dan tulisan. 

 Menggunakan salam pembuka dan penutup dalam perkenalan diri. 

 

Materi: 

Self-Introduction 

📌 Definition 

Self-introduction is the way of introducing ourselves to others by using simple expressions, 

such as stating our name, age, place of residence, hobbies, dreams, and other personal information 

in English. 

📌 Benefits of Self-Introduction for Students 

 Building Self-Confidence 

Students gain confidence in speaking in front of others and become accustomed to introducing 

themselves in English. 

 Mastering Basic Vocabulary 

Students can remember and use basic vocabulary (name, age, address, hobbies, dreams), 

which is very important in daily conversation. 

 Improving Communication Skills 

Students learn how to interact with new people using simple expressions. 

 Practicing English Usage 

Self-introduction helps students practice speaking with simple sentence structures before 

learning more complex materials. 

 Applying in Real Situations 

Students can introduce themselves properly when meeting new teachers, classmates, or 

foreigners, both inside and outside the school. 

📌 General Information Introduce Yourself 

1. My full name is ___________________________. 

2. My nickname is _____________________. 

3. I am ____________ years old. 

4. I was born on ______________________. (Date) 

5. I live in _________________________. 

6. I have ____________ brother(s) and ____________ sister(s). 

7. I study at ___________________________________. (Your school name) 

8. My hobby is/are _______________________________. 

9. My dream is to be a ________________________________. 

10. My favorite food is/are ____________________________. 



Materi ajar 
(Pertemuan Ke-1 Fun Activities and Hobbies) 

 

Tujuan Pembelajaran: 

 Menyebutkan kosakata baru yang berhubungan dengan kegiatan menyenangkan (fun activities) 

dan hobi. 

 Menyusun kalimat sederhana untuk mengekspresikan hobi atau aktivitas favorit mereka. 

 Menyampaikan informasi secara lisan tentang hobi mereka dengan percaya diri. 

 Menulis kalimat singkat dalam bahasa Inggris tentang hobi mereka. 

 

Materi: 

Fun Activities and Hobbies  

📌 Definition 

Fun Activities and Hobbies are enjoyable activities or interests that people do in their free time, 

either for entertainment, relaxation, or self-development. In English learning, this topic helps 

students to learn new vocabulary related to daily activities and to express their interests in simple 

sentences. 

📌 Benefits of Learning for Students 

 Improving Vocabulary Mastery 

Students learn various new words related to daily activities and hobbies. 

 Practicing Simple Communication 

Students can build basic sentences to express their hobbies and favorite activities. 

 Building Confidence 

Students practice introducing their hobbies in front of the class, making them more confident 

in speaking. 

 Connecting Language to Real Life 

Students can talk about activities they really do in their daily life. 

 Enhancing Creativity 

Students share their hobbies in unique ways and learn from their classmates’ experiences. 

📌 Vocabulary to Learn 

Hobbies / Fun Activities 

 Play football 

 Play badminton 

 Play basketball 

 Swim 

 Read books 

 Listen to music 

 Watch TV 

 Play games 

 Draw / paint 

 Cook 



 Ride a bicycle 

 Sing 

 Dance 

📌 Example Sentences 

 My hobby is reading books. 

 I like playing football. 

 I usually listen to music after school. 

 Sometimes I cook with my mother. 

 



Materi ajar 

((Pertemuan Ke-2 Self-Introduction) 

 

Tujuan Pembelajaran: 

 Memperkenalkan diri dengan menggunakan kosakata dan ungkapan yang tepat (nama, usia, 

asal kota, hobi, dan keluarga). 

 Bertanya kepada orang lain tentang informasi pribadi sederhana dengan sopan. 

 Menjawab pertanyaan sederhana tentang diri sendiri secara lisan dan tulisan. 

 Menggunakan salam pembuka dan penutup dalam perkenalan diri. 

Materi: 

Self-Introduction 

📌 Definition 

Self-introduction is the way of introducing ourselves to others by using simple expressions, 

such as stating our name, age, place of residence, hobbies, dreams, and other personal information 

in English. 

📌 Dialogue: Self-Introduction 

A: Hello! What is your name? 

B: Hello! My name is Rina. What is your name? 

A: My name is Budi. 

 
B: How old are you, Budi? 

A: I am 13 years old. How old are you? 
B: I am 12 years old. 

 

A: When were you born? 

B: I was born on March 2nd, 2012. How about you? 

A: I was born on May 15th, 2011. 

 

B: Where do you live? 

A: I live in Soewe Village. And you? 

B: I live in Lolozasai. 

 

A: Do you have brothers or sisters? 

B: Yes, I have one brother and one sister. How about you? 

A: I have two sisters. 

 

B: Where do you study? 

A: I study at SMP Swasta Kristen Tomosa 1. How about you? 

B: I also study at SMP Swasta Kristen Tomosa 1. 

 

A: What is your hobby? 

B: My hobby is reading books. What is your hobby? 

A: My hobby is playing football. 

 

B: What is your dream? 

A: My dream is to be a doctor. What is your dream? 

B: My dream is to be a teacher. 

 

A: What is your favorite food? 

B: My favorite food is fried rice. What about you? 

A: My favorite food is noodles. 

 

A & B: Nice to meet you! 



Materi ajar 
(Pertemuan Ke-2 Fun Activities and Hobbies) 

 

Tujuan Pembelajaran: 

 Menyebutkan kosakata baru yang berhubungan dengan kegiatan menyenangkan (fun activities) 

dan hobi. 

 Menyusun kalimat sederhana untuk mengekspresikan hobi atau aktivitas favorit mereka. 

 Menyampaikan informasi secara lisan tentang hobi mereka dengan percaya diri. 

 Menulis kalimat singkat dalam bahasa Inggris tentang hobi mereka. 

 

Materi: 

Fun Activities and Hobbies  

📌 Definition 

Fun Activities and Hobbies are enjoyable activities or interests that people do in their free time, 

either for entertainment, relaxation, or self-development. In English learning, this topic helps 

students to learn new vocabulary related to daily activities and to express their interests in simple 

sentences. 

📌 Vocabulary to Learn 

🔹 Sports & Outdoor Activities 

 Play football (soccer) 

 Play basketball 

 Play volleyball 

 Play badminton 

 Play tennis 

 Play table tennis 

 Swim 

 Run / jogging 

 Ride a bicycle 

🔹 Indoor & Creative Activities 

 Read a book 

 Write stories 

 Draw 

 Paint 

 Make crafts 

 Cook 

 Bake cakes 

 Sew 

 Play musical instruments (guitar, piano, drum, violin) 

 Sing 

 Dance 

 Photography 

📌 Example Sentences 

 I play football every Sunday.  

 We ride our bicycles to school every morning.  

 She writes short stories in her notebook.  



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Dokumentasi 

Penelitian 

 

 

 
 

 



 
 

Appendix 2 Instrument and Research Data 

 Subject Material Expert Validation Activities 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Design Expert Validation Activities 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 Language Validation Activities 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Teacher Interview 

 

 

 

 

 

 

 

 Teacher and Student Observations 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 Appendix 3 Implementation 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 



 
 

Product Delivery 
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