Lampiran 1

SKEDUL PENELITIAN
MAHASISWA PENELITI DOSEN PEMBIMBING
Nama : Notaria Zalukhu Pembimbing : Wahyutra A. Telaumbanua S.Pd., M.Pd.E
NIM 2219901042 NIDN : 0125059202
Program Studi : Pendidikan Ekonomi
Fakultas : Keguruan Dan [lmu Pendidikan
Pelaksanaan Bulan/Tahun 2024-2025 Jumlah
No Kegiatan Okt|November | Desember | Februari | Maret April Mei Juni Juli Agustus | Harian
L 1| 2| 3| 4] 1| 2| 3| 4| 1| 2| 3] 4| 1] 2| 3| 4| 1| 2| 3| 4 1|2 34/ 1|2 3/4|1|2|3(4|1]|2|3]|4
1 | Pengajuan Judul Rancangan | 7 hari
Skiripsi
2 Penyusunan Rancangan V| Vvl VY 30 hari
Skripsi
3 Revisi Rancangan Skripsi JIVI VIV Y V4 31 hari
Seminar Rancangan Skripsi v 7 hari
5 | Melengkapi Berkas VIV IV 14 hari
Penelitian
6 | Melaksanakan tindakan VIV IV 21 hari
Penelitian
7 | Mengumpulkan Data v 7 hari
8 | Pengolahan Data v 28 hari
Penulisan Bab IV Sampai VaNg :
Bab V 21 hari
10 i{/evm Bab IV Sampai Bab ViV 28 hari
11 | Persiapan Ujian Skripsi VIVIVIV 14 hari
12 | Pelaksanaan Ujian Skripsi v 7 hari
Total 215 Hari




Lampiran 2

ALUR TUJUAN PEMBELAJARAN

TAHUN PELAJARAN 2024/2025

Mata Pelajaran  : IPS Fase :D
Kelas/Semester : VIII / Genap Alokasi Waktu :2x40

A. CAPAJTAN PEMBELAJARAN

Pada fese ini, peserta didik mampu:

. Memahami dan memiliki kesadaran akan keberadaan diri serta mampu berinteraksi dengan lingkungan terdekatnya. la mampu menganalisis
hubungan antara kondisi geografis daerah dengan karakteristik masyarakat dan memahami potensi sumber daya alam serta kaitannya dengan
mitigasi kebencanaan. la juga mampu menganalisis hubungan antara keragaman kondisi geografis nusantara terhadap pembentukan kemajemukan
budaya. la mampu memahami bagaimana masyarakat saling berupaya untuk dapat memenuhi kebutuhan hidupnya. la mampu menganalisis peran
pemerintah dan masyarakat dalam mendorong pertumbuhan perekonomian. Peserta didik juga mampu memahami dan memiliki kesadaran terhadap
perubahan sosial yang sedang terjadi di era kontemporer. la dapat menganalisis perkembangan ekonomi di era digital. Peserta didik memahami
tantangan pembangunan dan potensi Indonesia menjadi negara maju. la menyadari perannya sebagai bagian dari masyarakat Indonesia dan dunia
di tengah isu-isu regional dan global yang sedang terjadi dan ikut memberikan kontribusi yang positif. Peserta didik mampu memahami dan
menerapkan materi pembelajaran melalui pendekatan keterampilan proses dalam belajarnya, yaitu mengamati, menanya dengan rumus 5W 1H.
Kemudian mampu memperkirakan apa yang akan terjadi berdasarkan jawaban-jawaban yang ditemukan. Peserta didik juga mampu mengumpulkan
informasi melalui studi pustaka, studi dokumen, lapangan, wawancara, observasi, kuesioner, dan teknik pengumpulan informasi lainnya.
Merencanakan dan mengembangkan penyelidikan. Peserta didik mengorganisasikan informasi dengan memilih, mengolah dan menganalisis
informasi yang diperoleh. Proses analisis informasi dilakukan dengan cara verifikasi, interpretasi, dan triangulasi informasi. Peserta didik menarik
kesimpulan, menjawab, mengukur dan mendeskripsikan serta menjelaskan permasalahan yang ada dengan memenuhi prosedur dan tahapan yang
ditetapkan. Peserta didik mengungkapkan seluruh hasil tahapan di atas secara lisan dan tulisan dalam bentuk media digital dan non-digital. Peserta
didik lalu mengomunikasikan hasil temuannya dengan mempublikasikan hasil laporan dalam bentuk presentasi digital dan atau non digital, dan
sebagainya. Selain itu peserta didik mampu mengevaluasi pengalaman belajar yang telah dilalui dan diharapkan dapat merencanakan proyek
lanjutan dengan melibatkan lintas mata pelajaran secara kolaboratif.

B. ELEMEN CAPAIAN PEMBELAJARAN



ELEMEN

CAPATAN PEMBELAJARAN

Pemahaman
Konsep

Pada akhir fase ini, peserta didik mampu memahami dan memiliki kesadaran akan keberadaan diri serta mampu berinteraksi dengan lingkungan
terdekatnya. Ia mampu menganalisis hubungan antara kondisi geografis daerah dengan karakteristik masyarakat dan memahami potensi sumber
daya alam serta kaitannya dengan mitigasi kebencanaan. Ia juga mampu menganalisis hubungan antara keragaman kondisi geografis nusantara
terhadap pembentukan kemajemukan budaya. la mampu memahami bagaimana masyarakat saling berupaya untuk dapat memenuhi kebutuhan
hidupnya. Ia mampu menganalisis peran pemerintah dan masyarakat dalam mendorong pertumbuhan perekonomian. Peserta didik juga mampu
memahami dan memiliki kesadaran terhadap perubahan sosial yang sedang terjadi di era kontemporer. Ia dapat menganalisis perkembangan
ekonomi di era digital. Peserta didik memahami tantangan pembangunan dan potensi Indonesia menjadi negara maju. la menyadari perannya
sebagai bagian dari masyarakat Indonesia dan dunia di tengah isu-isu regional dan global yang sedang terjadi dan ikut memberikan kontribusi
yang positif.

Keterampilan
Proses

Pada akhir fase ini, Peserta didik mampu memahami dan menerapkan materi pembelajaran melalui pendekatan keterampilan proses dalam
belajarnya, yaitu mengamati, menanya dengan rumus 5SW 1H. Kemudian mampu memperkirakan apa yang akan terjadi berdasarkan jawaban-
jawaban yang ditemukan. Peserta didik juga mampu mengumpulkan informasi melalui studi pustaka, studi dokumen, lapangan, wawancara,
observasi, kuesioner, dan teknik pengumpulan informasi lainnya. merencanakan dan mengembangkan penyelidikan. Peserta didik
mengorganisasikan informasi dengan memilih, mengolah dan menganalisis informasi yang diperoleh. Proses analisis informasi dilakukan dengan
cara verifikasi, interpretasi, dan triangulasi informasi. Peserta didik menarik kesimpulan, menjawab, mengukur dan mendeskripsikan serta
menjelaskan permasalahan yang ada dengan memenuhi prosedur dan tahapan yang ditetapkan. Peserta didik mengungkapkan seluruh hasil tahapan
di atas secara lisan dan tulisan dalam bentuk media digital dan non-digital. Peserta didik lalu mengomunikasikan hasil temuannya dengan
mempublikasikan hasil laporan dalam bentuk presentasi digital dan atau non digital, dan sebagainya. Selain itu peserta didik mampu mengevaluasi
pengalaman belajar yang telah dilalui dan diharapkan dapat merencanakan proyek lanjutan dengan melibatkan lintas mata pelajaran secara
kolaboratif.




Tujuan Pembelajaran Materi Indikator '_l"ujuan G Pel.ajar Kata Kunci Kegiatan Pembelajaran Glosarium lokas] Sumber Belajar | Penilaian
Pembelajaran Pancasila Waktu

3.1 Peserta didik mampu Nasionalis | Mendeskripsikan Beriman, samudra, Kondisi geografis dan samudra, 18 JP |e Buku Panduan | Sikap
Mendeskripsikan hubungan |me dan Jati | hubungan kondisi bertakwa kolonialis- penjelajahan samudera (1 kolonialis- Guru dan e Pengetah
kondisi geografis dengan Diri geografis dengan kepada Tuhan | me, Pertemuan) me, Siswa Ilmu uan
kedatangan kolonialisme Bangsa | kedatangan Yang Maha  |imperialis- Kehidupan Masa imperialism Pengetahuan |e Keteram
dan imperialisme di kolonialisme dan Esa dan me, Kolonialisme dan e, Sosial Kelas pilan
Indonesia. imperialisme di berakhlak kemerdeka- | Imperialisme (4 Pertemuan) | kemerdekaa VIII

Indonesia. mulia. an, Perubahan masyarakat akibat |1 Kemendikbud
Berkebinekaa | pembanguna | Kolonialisme dan pembangun Pusat

3.2 Menganalisis pengaruh Menganalisis n global. n, konflik, Imperialisme (1 Pertemuan)  |an, konflik, Kurikulum dan
kolonialisme dan pengaruh Bergotong dan Proses pergerakan dan Perbukuan.
imperialisme di Indonesia. kolonialisme dan royong. integrasi. kemerdekaan (3 Pertemuan) | integrasi. e Sumber lain

imperialisme di Mandiri. Kemerdekaan Indonesia (2 yang Relevan
Indonesia. Bernalar Pertemuan) * Internet

3.3 Peserta didik mampu Menjelaskan proses kritis. Kondisi Geografis dan gurubantu.com
Menjelaskan proses bangsa bangsa Indonesia Kreatif Pemerataan Ekonomi (1 * Dan
Indonesia memperjuangkan memperjuangkan ke Pertemuan) Lingkungan
ke merdekaan. merdekaan. Lembaga Keuangan untuk selgtar Qan

Kesejahteraan Rakyat (2 Lain-lain.
Pertemuan)

3.4 Peserta didik mampu Menganalisis upaya Manfaat Lembaga Keuangan
Menganalisis upaya pemerataan (1 Pertemuan)
pemerataan pembangunan pembangunan Terjadinya konflik sosial (1
ekonomi di Indonesia. ekonomi di Pertemuan)

— Indonesia. Dampak dan penanganan

3.5 Peserta didik mampu Merancang aktivitas Konflik Sosial (2 Pertemuan)
Merancang aktivitas penyelesaian konflik Integrasi sosial (2 Pertemuan)
penyelesaian konflik dan dan upaya
upaya meningkatkan meningkatkan
integrasi sosial. integrasi sosial.

4.1 Peserta didik mampu Pembangu | Membandingkan Beriman, Kemerdekaa | ¢ Kehidupan Ekonomi Awal Kemerdeka | 18 JP |e Buku Panduan |e Sikap
Membandingkan nan perekonomian bertakwa n, kerja Kemerdekaan (2 Pertemuan) |an, kerja Guru dan e Pengetah
perekonomian masayarakat |Perekonom | masayarakat pada kepada Tuhan |sama, antar Kehidupan Ekonomi Masa sama, antar Siswa Ilmu uan
pada masa awal ian masa awal Yang Maha |bangsa, Orde Baru (2 Pertemuan) bangsa, Pengetahuan  |e Keteram
kemerdekaan, Orde Baru, Indonesia | kemerdekaan, Orde Esa dan pertumbuha pertumbuha Sosial Kelas pilan
dan Reformasi. Baru, dan n penduduk, n VIII

Reformasi. kesenjangan penduduk,




Indikator Tujuan

Profil Pelajar

Alokasi

Tujuan Pembelajaran Materi ] . Kata Kunci Kegiatan Pembelajaran Glosarium Sumber Belajar | Penilaian
Pembelajaran Pancasila ‘Waktu
4.2 Peserta didik mampu Menjelaskan kerja berakhlak sosial, Kehidupan Ekonomi pada kesenjanga Kemendikbud
Menjelaskan kerja sama sama ekonomi mulia. dinamika Masa Reformasi (2 n sosial, Pusat
ckonomi antarbangsa. antarbangsa. e Berkebinekaa |sosial. Pertemuan) dinamika Kurikulum dan
4.3 Peserta didik mampu Menganalisis n global. Perdagangan Internasional (2 sosial. Perbukuan.
Menganalisis kegiatan kegiatan ekspor e Bergotong Pertemuan) e Sumber lain
ekspor impor dalam impor dalam royong. Kegiatan Ekspor dan Impor (2 yang Relevan
perekonomian inter perekonomian inter | e Mandiri. Pertemuan) e Internet
nasional. nasional. e Bernalar Kerjasama Ekonomi antar gurubantu.com
4.4 Peserta didik mampu Menganalisis kritis. Bangsa (2 Pertemuan) .org
Menganalisis perkembangan perkembangan e Kreatif Peran Iptek dalam e Dan
penduduk Indonesia. penduduk Indonesia. Perekonomian (1 Pertemuan) Lingkungan
4.5 Peserta didik mampu Merancang Dinamika Penduduk (2 sekitar dan
Merancang pengembangan pengembangan Pertemuan) Lain-lain.

ekonomi kreatif berbasis
teknologi.

ekonomi kreatif
berbasis teknologi.

Dampak Dinamika Penduduk
(2 Pertemuan)

Mengatasi Masalah Dinamika
Penduduk (2 Pertemuan)
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MODUL AJAR
(RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN)

INFORMASI UMUM

A. IDENTITAS MODUL
Nama Sekolah :  SMP Swasta BNKP Luzamanu
Nama Penyusun : Notaria Zalukhu
Nim : 219901042
Mata Pelajaran : Ilmu Pengetahuan Sosial (IPS)
Kelas/Semester :  VIII(Delapan)/2(Genap)
Alokasi Waktu ¢ 2 Jp(2 X 45 Menit)

B. KOMPETENSI AWAL

Capaian Pembelajaran

Berbekal capaian pembelajaran yang telah diperoleh di fase sebelumnya, peserta didik mendeskripsikan
pembangunan perekonomian Indonesia. Pada fase ini akan mendapatkan penjelasan dan pemahaman
tentang pembangunan perekonomian Indonesia.

Elemen Capaian Pembelajaran

Pemahaman IPS a. Guru dapat memulai pembelajaran dengan mengajak pelajar
mempraktikkan aktivitas yang terdapat dalam apersepsi pada buku
peserta didik.

b. Guru mengajak pelajar berdiskusi menjawab pertanyaan tentang sistem
ekskresi. Seperti biasa, guru tidak perlu melakukan konfirmasi pada
jawaban yang diberikan pelajar, guru hanya perlu mendorong pelajar
untuk mengemukakan pendapatnya.

¢. Guru dapat memperluas diskusi dengan fenomena-fenomena lain yang
berhubungan dengan pembangunan perekonomian Indonesia.

d. Setelah diskusi, guru mengajak pelajar mengisi tabel yang telah
disediakan oleh guru

Keterampilan Proses | 1. Mengamati
Peserta didik mampu melakukan pengamatan terhadap gambar
kegiatan pembangunan perekonomian indonesia pengamatannya
dengan memperhatikan karakteristik objek yang diamati.

2. Mempertanyakan dan Memprediksi
Secara mandiri, peserta didik mampu mengidentifikasi pertanyaan
yang dapat diselidiki secara ilmiah dan membuat prediksinya.

3. Merencanakan dan Melakukan Penyelidikan
Peserta didik mampu merencanakan dan melakukan langkah-langkah
operasional untuk menjawab pertanyaan. Peserta didik menggunakan
alat bantu pengukuran untuk mendapatkan data yang akurat dan
memahami adanya potensi kekeliruan dalam penyelidikan.

4. Memproses, Menganalisis Data dan Informasi
Peserta didik mampu membedakan antara pembangunan perekonomian
dan model serta menjelaskan hasil pengamatan.

5.  Mengevaluasi dan Refleksi




Peserta didik mampu mengidentifikasi macam-macam pembangunan
perekonomian serta menjelaskan secara spesifik bagian-bagian
pembangunan perekonomian.

6. Mengomunikasikan Hasil
Peserta didik mampu menyampaikan jawaban atas pertanyaan yang

telah diajukan oleh peneliti dengan menggunakan Bahasa Indonesia

yang benar.
C. PROFIL PELAJAR PANCASILA
1. Bergotong royong
2. Mandiri
3. Bernalar kritis
4. Kreatif
D. SARANA DAN PRASARANA
1. Kemendikbud. 2021. llmu Pengetahuan Sosial, Buku Peserta didik Kelas VIII, Jakarta; Pusat
perbukuan badan standar, kurikulum, dan asesmen Pendidikan Kementerian Pendidikan,
kebudayaan, riset, dan teknologi dan internet.
2. Laptop, Proyektor , White Board, Jaringan Internet , Penghapus, , Buku Paket IPS, Alat tulis
Sekolah.
E. TARGET PESERTA DIDK
Peserta didik reguler/tipikal: umum, tidak ada kesulitan dalam mencerna dan memahami materi ajar.
F. MODEL PEMBELAJARAN
1. Model Pembelajaran : Ceramah
2. Metode Pembelajaran : Diskusi, Penugasan
3. Pendekatan . Student Center Learning
G. KATA KUNCI
Pembangunan Perekonomian Indonesia
KOMPONEN INTI
A. TUJUAN KEGIATAN PEMBELAJARAN
Setelah pembelajaran ini selesai peserta didik diharapkan mampu :
1. Mendeskripsikan pengertian pembangunan perekonomian indonesia
2. Menguraikan perekonomian masayarakat pada masa awal kemerdekaan, Orde Baru, dan
Reformasi.
3. Menguraikan kerja sama ekonomi antarbangsa.
B. PEMAHAMAN BERMAKNA
Menyadari bahwa materi pembangunan perekonomian bermanfaat dalam kehidupan sehari-hari.
C. PERTANYAAN PEMANTIK
1. Bagaimana pembangunan ekonomi di indonesia?
2. Apa peran penting pembangunan perekonomian dalam kehidupan sehari-hari?
D. Materi Pembelajaran
Pembangunan Perekonomian Indonesia
E. KEGIATAN PEMBELAJARAN

Tujuan Pembelajaran

Peserta didik mendiskusikan pentingnya pembangunan perekonomian, Mengidentifikasi bagian-bagian
dari pembangunan perekonomian, dan Menguraikan peran penting pembangunan perekonomian dalam
kehidupan sehari-hari.

Kegiatan Pendahuluan (10 menit)

1. Guru memberi salam kepada peserta didik

2. Guru mengajak bernyanyi dan berdoa yang dipimpin oleh peserta didik.

3. Guru memperhatikan kesiapan peserta didik, memeriksa kehadiran, posisi dan tempat duduk.




4. Guru memotivasi peserta didik agar tetap memiliki semangat dalam proses pembelajaran
(communication)

Guru mengingatkan materi sebelumnya yang berhubungan dengan materi yang dipelajari
Guru menyampaikan tujuan yang ingin dicapai dalam proses pembelajaran.

Guru mempersiapkan materi yang dimuat pada game quiziz.

Guru memberikan petunjuk alur atau petunjuk game quiziz kepada peserta didik.

N O

Kegiatan Pembelajaran (25 menit)

1. Guru menjelaskan materi pembangunan ekonomi dan peserta didik menyimak materi yang
dijelaskan

Setelah proses mengajar selesai guru menayangkan game quiziz dilayar proyektor

Guru membagikan link kuis kepada peserta didik (https://wayground.com/join?gc=451257)

Guru memberikan waktu kepada siswa untuk mengerjakan kuis

Guru memberikan apresiasi dan penguatan terhadap setiap jawaban yang diberikan oleh peserta
didik.

Guru mengajak peserta didik untuk melakukan ice braking

7. Guru menjelaskan kembali tentang pembangunan perekonomian dan peserta didik memperhatikan.

agrwn

Sk

Kegiatan Penutup (10 menit)
1. Peserta didik bersama guru menyimpulkan materi pada pertemuan hari ini.
2. Guru memberi tugas yang dikerjakan sebagai pekerjaan rumah secara individu (Asesmen Individu

)

3. Kegiatan pembelajaran diakhiri dengan doa bersama yang di pimpin oleh peserta didik.

F. REFLEKSI

Refleksi Peserta Didik

1. Peserta didik mencantumkan jawaban pada platform quiziz yang telah tersedia.
2. Peserta didik dapat menceritakan pengalaman baru yang mereka dapat selama aktivitas
pembelajaran pada pertemuan selanjutnya.

Refleksi Guru

1. Apakah seluruh kegiatan pembelajaran mengenai pembangunan perekonomian indonesia yang
telah direncanakan terlaksana dengan baik?

2. Apakah peserta didik menguasai seluruh materi pembelajaran?

3. Solusi apa yang dapat dilakukan untuk proses pembelajaran selanjutnya?

G. ASESMEN/PENILAIAN

Asesmen diagnostik : Tes lisan berupa pertanyaan dari guru
Asesmen formatif ~ : Game Pembelajaran (kuis), Refleksi, Penugasan
Asesmen Sumatif  : Tes Kuis

H. KEGIATAN PENGAYAAN DAN REMEDIAL

1. Kegiatan remedial :

Peserta didik yang hasil belajarnya belum mencapai target guru melakukan pengulangan materi

dengan pendekatan yang lebih individual dan memberikan tugas individual tambahan untuk

memperbaiki hasil belajar peserta didik yang bersangkutan. Guru dapat mengajukan
pertanyaan reflektif seperti

a. Informasi apa yang baru pertama kalian dapatkan?

b. Bagaimana yang masih belum kalian pahami?

2. Kegiatan pengayaan :

a. Peserta didik yang daya tangkap dan daya kerjanya rendah dari peserta didik lain, guru
memberikan kegiatan pengayaan khusus (individual) dan memperkuat daya serapnya
terhadap materi yang telah dipelajari

b. Meminta peserta didik untuk menuliskan proses proses kegiatan pembangunan ekonomi
Indonesia.

I. Bahan Ajar
Pembangunan Perekonomian Indonesia

1. Pengertian Pembangunan Ekonomi



https://wayground.com/join?gc=451257

Pembangunan ekonomi adalah proses yang berkelanjutan untuk meningkatkan taraf hidup dan
kesejahteraan masyarakat melalui peningkatan pendapatan per kapita, perbaikan struktur ekonomi, dan

perubahan sosial yang mendukung pertumbuhan yang inklusif dan berkelanjutan.

2. Pengertian Perekonomian Masa Awal Kemerdekaan
Perekonomian masa awal kemerdekaan merujuk pada kondisi ekonomi Indonesia setelah merdeka
dari penjajahan tahun 1945 hingga 1959, yang ditandai oleh ketidakstabilan ekonomi, inflasi tinggi, serta

ketergantungan pada bantuan luar negeri dan upaya membangun ekonomi nasional yang mandiri.

3. Pengertian Perekonomian Masa Orde Baru
Perekonomian masa Orde Baru adalah kondisi ekonomi Indonesia pada masa pemerintahan Presiden
Soeharto (1966-1998), yang berfokus pada pembangunan terencana, stabilitas makroekonomi, dan
pertumbuhan ekonomi yang tinggi, meskipun diwarnai oleh ketimpangan dan praktik korupsi.
4. Pengertian Perekonomian Masa Reformasi
Perckonomian masa reformasi adalah era ekonomi pasca-Orde Baru yang dimulai tahun 1998,
ditandai dengan liberalisasi ekonomi, desentralisasi fiskal, reformasi birokrasi, serta penckanan pada keadilan
sosial dan transparansi dalam pengelolaan sumber daya negara.
1. Masa Awal Kemerdekaan (1945-1959):
- Kondisi ekonomi sangat lemah akibat penjajahan dan perang kemerdekaan.
- Inflasi tinggi dan produksi menurun drastis.
- Pemerintah melakukan nasionalisasi perusahaan asing dan merintis ekonomi nasional.
- Diperlukan bantuan luar negeri untuk membangun kembali ekonomi.
2. Masa Orde Baru (1966—1998):
- Fokus pada stabilitas ekonomi, politik, dan keamanan.
- Menerapkan kebijakan ekonomi terbuka dan pembangunan lima tahun (Repelita).
- Pertumbuhan ekonomi tinggi namun disertai ketimpangan dan praktik korupsi.
- Krisis moneter 1997 menjadi awal runtuhnya rezim Orde Baru.
3. Masa Reformasi (1998—sekarang):
- Demokratisasi ekonomi dan transparansi pemerintahan.
- Penekanan pada pemerataan pembangunan dan pengurangan kemiskinan.
- Desentralisasi fiskal dan otonomi daerah dalam pengelolaan ekonomi.

- Tantangan: pengangguran, kemiskinan, korupsi, dan ketimpangan sosial.

Il. Kerja Sama Ekonomi Antar Bangsa

1. Pengertian:

Kerja sama ekonomi antarbangsa adalah bentuk hubungan ekonomi antara dua negara atau lebih untuk
meningkatkan kesejahteraan ekonomi masing-masing negara.

2. Tujuan Kerja Sama:

- Meningkatkan perdagangan antar negara.

- Mendorong pertumbuhan ekonomi melalui ekspor dan impor.




- Memperkuat hubungan diplomatik dan politik.

- Meningkatkan kesejahteraan masyarakat melalui program pembangunan.
3. Bentuk Kerja Sama Ekonomi:

- Bilateral: Indonesia dan Jepang, Indonesia dan Tiongkok.

- Regional: ASEAN (Association of Southeast Asian Nations), AFTA.
- Internasional: WTO, IMF, World Bank.

4. Manfaat Kerja Sama Ekonomi:

- Mendapatkan bantuan teknologi dan keuangan.

- Meningkatkan kapasitas produksi dan ekspor.

- Akses pasar internasional yang lebih luas.

- Meningkatkan kualitas SDM melalui pelatihan dan pendidikan.

5. Contoh Kerja Sama Indonesia:

- Kerja sama perdagangan dan investasi dengan ASEAN.

- Kerja sama dalam bidang pendidikan dengan Jepang dan Australia.

- Bantuan infrastruktur dari Tiongkok dan Bank Dunia.

Luzamanu, Mei 2025
Diketahui

Guru Mata Pelajaran Peneliti,

e »

Notaria Zalukhu
NIM 219901042

Nita Sepriani Telaumbanua, S.Pd
NUPTK.-

Y 1
Mengetahui,

/Kepala SMP’SBNKP Luzamanu

L YBLISA GTAWA!S.Pd
NIP- 19810046 200611 2 001
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KISI-KISI TES HASIL BELAJAR SIKLUS 1

Satuan Pendidikan  : SMP Swasta BNKP Luzamanu Alokasi Waktu : 2 X 40 Menit
Mata Pelajaran : IPS Terpadu Jumlah Soal : 10 Butir
Kelas/ Semester : VIII/ IT (Dua) Penyusun Soal : Notaria Zalukhu
Capaian Pembelajaran | Materi Pokok Indikator Bentuk Nomor Skor | Bobot | Tingkat Kunci
Tes Butir Soal Kesukaran | Jawaba
n
1 2 3 4 5 6 7 8 9
Pembanguna Siswa dapat menjelaskan E 1 8 8 Mudah T
n Ekonomi Jelaskan kondisi S E
perekonomian Indonesia pada S R
masa awal kemerdekaan A L
Siswa dapat menjelaskan tiga Y 8 8 Mudah A
faktor utama yang M
menyebabkan krisis ekonomi T 2 P
pada awal kemerdekaan E I
Siswa dapat menjelaskan apa S 3 8 8 Mudah R
saja tujuan diberlakukannya
4.1 Peserta didik mampu Rencana Pembangunan
Membandingkan Nasional Semesta Berencana
perekonomian .
masayarakat pada masa oleh Presiden Soekarno
awal kemerdekaan, Orde Siswa dapat menjelaskan 4 8 8 Mudah
Baru, dan Reformasi. kebijakan ekonomi yang
4.2 Peserta didik mampu diterapkan pada masa Orde
Menjelaskan kerja sama Baru untuk mengatasi inflasi
ekonomi antarbangsa. - -
Siswa dapat menjelaskan 5 9 9 Sedang
bagaimana otonomi daerah




mempengaruhi pembangunan
ekonomi pada masa Reformasi

Siswa dapat menjelaskan
manfaat kerja sama Indonesia
dengan IMF dan Bank Dunia

Siswa dapat menjelaskan
dampak positif dari
perdagangan internasional bagi
Indonesia

Siswa dapat menjelaskan
perbedaan kerja sama bilateral
dan multilateral

Siswa dapat menjelaskan peran
Indonesia dalam organisasi
ASEAN dalam bidang
ekonomi

10.

Siswa dapat menjelaskan
bagaimana pengaruh
globalisasi terhadap kerja sama
ekonomi antarbangsa

6 9 9 Sedang
7 9 9 Sedang
8 12 12 Sukar
9 12 12 Sukar
10 17 17 Sukar




5N =,

h l:;:_,‘_if'illi’fiia', Srawa, S.
NIP. 19810046 200611 2 001

Guru Mata Pelajaran

e

Nita Sepriani Telaumbanua, S.Pd

NUPTK.-

Luzamanu, Mei 2025

Peneliti,

7

Notaria Zalukhu
NIM 219901042
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PEMBOBOTAN TES HASIL BELAJAR SIKLUS I

Satuan Pendidikan  : SMP Swasta BNKP Luzamanu Alokasi Waktu : 2 x 40 Menit
Mata Pelajaran : IPS Terpadu Jumlah Soal : 10 Buah
Kelas/ Semester : VIII/ II (Dua) Penyusun Soal : Notaria Zalukhu
No Soal Tingkat Kesukaran | KDT | KMT | TKT | Jumlah | Bobot | Skor
1 Jelaskan kondisi perekonomian Indonesia pada masa awal Mudah 1 1 1 3 2 2
kemerdekaan!
5 Sebutkap tiga faktor utama yang menyebabkan krisis Mudah 1 1 1 3 g g
ekonomi pada awal kemerdekaan!Jelaskan.
Apa tujuan diberlakukannya Rencana Pembangunan
3 Nasional Semesta Berencana oleh Presiden Soekarno! Mudah ! ! ! 3 8 8
4 Apa kebijakan ekonoml yang diterapkan pada masa Orde Mudah 1 1 1 3 ? 2
Baru untuk mengatasi inflasi!
5 Jelaskan bagaimana ot‘onoml daerah mempepgamhl Sedang ) 1 1 4 10 10
pembangunan ekonomi pada masa Reformasi!




6. Jelaskan manfaat kerja sama Indonesia dengan IMF dan Sedang ) 1 4 10 10
Bank Dunia!
7 J ela§kan dampak positif dari perdagangan internasional Sedang 1 ) 4 10 10
bagi Indonesia!
8. | Jelaskan perbedaan kerja sama bilateral dan multilateral! Sukar 1 1 5 12 12
9 J c?laskan peran I.ndonesm dalam organisasi ASEAN dalam Sukar 1 3 5 12 12
bidang ekonomi?
10, Baga1m§1na pengaruh globalisasi terhadap kerja sama Sukar ) 1 5 12 12
ekonomi antarbangsa
Jumlah 41 100 100
Keterangan : 3 3
Angka 1, 2, dan 3 ditentukan oleh peneliti 1. Soal nomor 1 : Bobot “a x100 =8 2. Soal nomor 2 : Bobot = HxlOO =8
KDT = Kedalaman Tes
KMT = Keluasan Materi Tes 3. Soal nomor 3 : Bobot = —x100 = 8 4. Soal nomor 4 : Bobot =~ x100 = 8
TKT = Tingkat Kerumitan Tes 41 o

5. Soal nomor 5 :

7. Soal nomor 7 :

9. Soal nomor 9 :

Bobot = = x100 = 9
41

Bobot = —x100 = 9
41

Bobot = —x100 = 12
41

6. Soal nomor 6 : Bobot = f—lxlOO =9

8. Soal nomor 8 : Bobot = :—1x100 =12

10. Soal nomor 10 : Bobot = ;—1x100 =17




-Dikambug

o

NIP. 19810046 200611 2 001

Guru Mata Pelajaran

MWe

Nita Sepriani Telaumbanua, S.Pd

NUPTK .-

Luzamanu, Mei 2025

Peneliti,

raVd

Notaria Zalukhu
NIM 219901042
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TES HASIL BELAJAR SISWA
SIKLUS I
Satuan Pendidikan : SMP’S BNKP LUZAMANU
Mata Pelajaran : IPS Terpadu
Kelas/ Semester : VIII/2
TahunPelajaran :2024/2025

Alokasi Waktu

Jawablah pertanyaan-pertanyaan di bawah ini dengan baik dan jelas!

Soal Siklus 1
1. Jelaskan kondisi perekonomian Indonesia pada masa awal kemerdekaan!
2. Sebutkan tiga faktor utama yang menyebabkan krisis ekonomi pada awal
kemerdekaan!Jelaskan.
3. Apa tujuan diberlakukannya Rencana Pembangunan Nasional Semesta Berencana
oleh Presiden Soekarno!
4. Apa kebijakan ekonomi yang diterapkan pada masa Orde Baru untuk mengatasi
inflasi!
5. Jelaskan bagaimana otonomi daerah mempengaruhi pembangunan ekonomi pada
masa Reformasi!
Jelaskan manfaat kerja sama Indonesia dengan IMF dan Bank Dunia!
Jelaskan dampak positif dari perdagangan internasional bagi Indonesia!
Jelaskan perbedaan kerja sama bilateral dan multilateral!
Jelaskan peran Indonesia dalam organisasi ASEAN dalam bidang ekonomi?
0 Bagaimana pengaruh globalisasi terhadap kerja sama ekonomi antarbangsa!

'—‘090.\‘.0"’



Lampiran 7

10.

KUNCI JAWABAN TES HASIL BELAJAR SISWA SIKLUS I

Jawaban: Perekonomian Indonesia pada awal kemerdekaan sangat lemah dan kacau.
Inflasi tinggi, infrastruktur rusak akibat perang, serta belum adanya sistem ekonomi
yang kuat. Indonesia juga menghadapi blokade ekonomi dari Belanda dan kekurangan
sumber daya untuk mengelola negara secara mandiri.
Jawaban:

e Inflasi yang sangat tinggi.

e Blokade ekonomi oleh Belanda.

e Tidak adanya sistem ekonomi nasional yang terstruktur.
Jawaban: Tujuannya untuk memajukan perekonomian Indonesia melalui pembangunan
yang direncanakan dalam jangka panjang demi kemandirian ekonomi nasional.
Jawaban: Kebijakan stabilisasi ekonomi dan rehabilitasi nasional, termasuk deregulasi
dan devaluasi rupiah, serta kerja sama dengan IMF dan Bank Dunia.
jawaban: Otonomi daerah memberikan kewenangan kepada daerah untuk mengelola
sumber daya dan keuangan sendiri, sehingga diharapkan mendorong pembangunan
ekonomi yang merata dan partisipatif.
Jawaban: Manfaatnya adalah memperoleh bantuan dana dan teknis untuk pembangunan
ekonomi, serta dukungan dalam stabilisasi moneter dan fiskal negara.
Jawaban: Meningkatkan pendapatan negara, memperluas lapangan kerja, memperoleh
barang yang tidak dapat diproduksi di dalam negeri, serta meningkatkan daya saing
produk lokal.
Jawaban: Kerja sama bilateral melibatkan dua negara, sedangkan multilateral
melibatkan lebih dari dua negara atau dalam organisasi internasional.
Jawaban: Indonesia berperan aktif dalam mendorong integrasi ekonomi kawasan
melalui ASEAN Economic Community (AEC), serta menjadi inisiator berbagai
kebijakan ekonomi regional.
Jawaban: Globalisasi mendorong terbukanya akses pasar global, meningkatkan

perdagangan internasional, mempercepat arus informasi dan investasi lintas negara.
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LEMBAR PENGAMATAN PROSES BELAJAR MENGAJAR RESPONDEN GURU

(SIKLUS I)
SatuanPendidikan : SMP SWASTA BNKP LUZAMANU
Mata Pelajaran : IPS Terpadu
Kelas/ Semester : VIII/ 2 (Dua)
TahunPelajaran :2024/2025
Siklus/ Pertemuan 11
Model Pembelajaran : Ceramah
Media Pembelajaran : Teknologi Game Quiziz
INTERVAL
No Komponen Yang Diamati SB| B [CB|KB
4 3 2 1
I Kegiatan Pendahuluan
1. Mengucapkan salam kepada siswa V
2. Mengabsen siswa N
3. Memberikan Motivasi Kepada Siswa N
4. Memberitahukan tujuan pelajaran N
II. Kegiatan Inti
Langkah-Langkah Model Pembelajaran Ceramah Menggunakan Media
Pembelajaran Berbasis Teknologi Game Quiziz
a. Guru menerangkan pembelajaran dengan menggunakan media N
pembelajaran berbasis teknologi game quiziz
b. Guru mengorientasikan peserta didik terhadap penggunaan \
aplikasi game quiziz
c. Guru mengorganisasi peserta didik untuk belajar v
d. Guru Membimbing kegiatan individual \
e Guru menjelaskan langkah-langkah untuk masuk
diaplikasi quiziz kepada peserta didik
5.
e Guru membimbing siswa untuk masuk aplikasi quiziz v
melalui akun google peserta didik masing-masing.
e Siswa berkonsultasi dengan guru jika mengalami v
masalah.
e Guru membimbing siswa dalam mengisi kuis dalam v
aplikasi quiziz
e  Guru memonitori siswa saat melaksanakan evaluasi v
pada aplikasi quiziz.
N

e Guru memberikan tanggapan dan penguatan terhadap
hasil kerja siswa.




e. Siswa menyajikan hasil pengamatan yang telah dilakukan \
dan dilanjutkan dengan kegiatan tanya jawab untuk
mengembangkan jawaban.
f. Guru membantu siswa melakukan releksi dan evaluasi terhadap N
hasil diskusi dan menyampaikan kesimpulan
6. Guru menyimpulkan materi yang telah dipelajari. N
I11. Menutup Pelajaran
7. Guru memberikan tugas dirumah / PR. N
8. Guru memberikan motivasi belajar. N
9. Guru memberikan pengharapan kepada kinerja baik siswa. N
10. Guru memberikan salam penutup. N
Jumlah 15 |30
Jumlah Total 45
Skor Maksimal 80
Rata-rata Presentase 56,25
Petunjuk  : Berilah penilaian (skor) dengan memberikan tanda cek (V) pada kolom interval

penilaian (kolom 4, 3, 2, dan 1)
Keterangan :

Skor 4 = Sangat Baik

Skor 3 = Baik

Skor 2 = Cukup Baik

Skor 1 = Tidak Baik

Luzamanu, Mei 2025

Pengamat,

Me

NITA SEPRIANI TELAUMBANUA S.Pd
NUPTK-
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LEMBAR PENGAMATAN PROSES BELAJAR MENGAJAR RESPONDEN GURU

(SIKLUS I)
SatuanPendidikan : SMP SWASTA BNKP LUZAMANU
Mata Pelajaran : IPS Terpadu
Kelas/ Semester : VIII/ 2 (Dua)
TahunPelajaran :2024/2025
Siklus/ Pertemuan Nl
Model Pembelajaran : Ceramah
Media Pembelajaran : Teknologi Game Quiziz
INTERVAL
No Komponen Yang Diamati SB| B [CB|KB
4 3 2 1
I Kegiatan Pendahuluan
1. Mengucapkan salam kepada siswa v
2. Mengabsen siswa N
3. Memberikan Motivasi Kepada Siswa N
4. Memberitahukan tujuan pelajaran N
II. Kegiatan Inti
Langkah-Langkah Model Pembelajaran Ceramah Menggunakan Media
Pembelajaran Berbasis Teknologi Game Quiziz
a. Guru menerangkan pembelajaran dengan menggunakan media N
pembelajaran berbasis teknologi game quiziz
b. Guru mengorientasikan peserta didik terhadap penggunaan \
aplikasi game quiziz
c. Guru mengorganisasi peserta didik untuk belajar v
d. Guru Membimbing kegiatan individual \
e Guru menjelaskan langkah-langkah untuk masuk
diaplikasi quiziz kepada peserta didik
5.
e Guru membimbing siswa untuk masuk aplikasi quiziz v
melalui akun google peserta didik masing-masing.
e Siswa berkonsultasi dengan guru jika mengalami v
masalah.
e Guru membimbing siswa dalam mengisi kuis dalam v
aplikasi quiziz
e Guru memonitori siswa saat melaksanakan evaluasi v
pada aplikasi quiziz.
e Guru memberikan tanggapan dan penguatan terhadap v
hasil kerja siswa.




e. Siswa menyajikan hasil pengamatan yang telah dilakukan v
dan dilanjutkan dengan kegiatan tanya jawab untuk
mengembangkan jawaban.
f. Guru membantu siswa melakukan releksi dan evaluasi terhadap N
hasil diskusi dan menyampaikan kesimpulan
6. Guru menyimpulkan materi yang telah dipelajari. N
I11. Menutup Pelajaran
7. Guru memberikan tugas dirumah / PR. N
8. Guru memberikan motivasi belajar. N
9. Guru memberikan pengharapan kepada kinerja baik siswa. N
10. Guru memberikan salam penutup. N
Jumlah 39 |14
Jumlah Total 53
Skor Maksimal 80
Rata-rata Presentase 66,25
Petunjuk  : Berilah penilaian (skor) dengan memberikan tanda cek (V) pada kolom interval

penilaian (kolom 4, 3, 2, dan 1)
Keterangan :

Skor 4 = Sangat Baik

Skor 3 = Baik

Skor 2 = Cukup Baik

Skor 1 = Tidak Baik

Luzamanu, Mei 2025

Pengamat,

Me

NITA SEPRIANI TELAUMBANUA S.Pd
NUPTK-
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Dengan demikian untuk lebih memudahkan analisis tehadap data di atas dan
menghitung rata- rata presentase untuk siklus I, maka hasil perhitungan setiap pertemuan
disajikan dalam tabel berikut:

HASIL PENGOLAHAN LEMBAR OBSERVASI GURU PENELITI PADA
SIKLUS I PERTEMUAN PERTAMA DAN PERTEMUAN KEDUA

NO Nama Pengamat Pertemuan 1 Pertemuan 2 Rata-rata
Skor % Skor % Skor o,
Perolehan ° Perolehan ° Total o
Nita Sepriani
1 Telaumbanua S.Pd 45 56,25 53 66,25 | 80 | 61,25
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LEMBAR OBSERVASI AKTIVITAS SISWA DALAM PROSES PEMBELAJARAN (SIKLUS II)

Sekolah : SMP Swasta BNKP Luzamanu
Mata Pelajaran : IPS Terpadu

Kelas/ Semester : VIII/ II (Dua)

Tahun Pelajaran :2024/2025

Jumlah Siswa : 30 Siswa

Siklus/ Pertemuan  : II (Dua)/ I (Pertama)

Unsur yang diamati

No Nama 1 2 3 4 5 6 7 8
4/312(1)4[3[2]1]43[2(1|4[3(2]1[43]2]1|4[3[2|1][43]2]1|4|3]2
1. | Anthropomorf Rake N N N N \ \
Tetenaulu Gea
2. | Asnita Telaumbanua N \ \ \ \ \ \ \
3. | Cipta Reski Sadani N N N N N N N \
Harefa
4. | Desriani Harefa \ \ \ \ \ \ \ \
5. | Eben Haezer Zalukhu N N \ \ \ \ \ \
6. gati Damai Sejahtera N N N N N \ N \
ca
7. | Hilda Eklesia Gea \ \ \ \ \ \ \ N
8. | Irene Cristine Zalukhu N N N N N N N N
9. | Jelfan Telaumbanua N N \ \ \ N \ \
10. | June Kristian Zalukhu \ \ \ \ \ \ N \
11. | Jesika Kayla Handayani N N N N N N \ \
Nazara
12. | Johanes Sapriyaman N N N N N N N \
Gulo




13. | Kelvin Harefa \ N N N N N N N N
14. | Kelvin Prajaya Zendrato \ N N N N N N N
15. | Lius Delpriyaman Nazara \ \ \ \ v \ N
16. | Masi Nita Nazara N N N N N N N N
17. | Mei Putriani Gulo N N N N J N v v
18. | Melfan Anugerah

Zalukhu v v V V v \ \ y
19. | Natalia Harefa N N NIRE J
20. | Nofaris Harefa v v v N \ N J N
21. | Oktaf Lisman Sah Gea v v v N N J N N
22. | Reski Gulo \ \ V|| \ N N N
23. | Rohiaman Gulo N N N N N N v N
24 | Sovarius Yanuardin N J J J J J N

Harefa
25. | Sozamaeri Gulo N N N N N N N v
26. | Sri Jelina Harefa v N N v V \ N N
27. | Trisna Sari Zalukhu NEER N N N N J N
28. | Yowindi Gulo N N N N N N
29. | Yusinta Gea NEE N NIEY N J v J
30. | Zuliadi Harefa N N N NI N v
Total Skor 83 89 92 83 86 85 86 86 89 89

868

Persentase 9021% | 9673% | 100% | 9021% | 9347% | 9239% | 9347% | 9347% | 9673% | 96,73%
Skor Maksimal 100
Rata-rata Persentase 86,80%




Keterangan

A. Penjelasan unsur yang diamati dengan urutas 1-10 diatas dijabarkan sebagai berikut :

1.

©ONDUE®WN

Perhatian peserta didik

Motivasi belajar siswa

Partisipasi dalam belajar
Kemampuan menjawab pertanyaan
Kemampuan mengajukan pertanyaan
Menghargai pendapat orang lain
Kerjasama dalam kelompok

Tidak rebut

Tidak mengantuk

10. mampu menyimpulkan materi pembelajaran

B. Interval Penilaian
1. Skor 4 = Sangat Baik
2. Skor 3 = Baik
3. Skor 2 = Cukup Baik
4. Skor 1 = Kurang Baik

Luzamanu, Mei 2025

Peneliti,

7

Notaria Zalukhu
NIM 219901042
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LEMBAR OBSERVASI AKTIVITAS SISWA DALAM PROSES PEMBELAJARAN (SIKLUS I)

Sekolah : SMP Swasta BNKP Luzamanu
Mata Pelajaran : IPS Terpadu
Kelas/ Semester : VIII/ II (Dua)
Tahun Pelajaran :2024/2025
Jumlah Siswa : 30 Siswa
Siklus/ Pertemuan  : II (Dua)/ Il Dua)
Unsur yang diamati
No Nama 1 2 3 5 6 7 8 10
4312]1]4[3]2]1 3 413]2]1 312]1 3 3 312
1. | Anthropomorf Rake N N N N N
Tetenaulu Gea
2. | Asnita Telaumbanua \ \ \ \ \ \ \
3. | Cipta Reski Sadani N N N N N
Harefa
4. | Desriani Harefa \ \ \ \ \
5. | Eben Haezer Zalukhu \ \ \ \ \
6. gati Damai Sejahtera N N N N N N
ea
7. | Hilda Eklesia Gea \ \ \ \ \ \ V
8. | Irene Cristine Zalukhu \ v \ \ \
9. | Jelfan Telaumbanua \ \ \ \ \ \
10. | June Kristian Zalukhu \ \ \ \ V \ \ \
11. | Jesika Kayla H. Nazara \ \ \ \ \ \
12. | Johanes Sapriyaman N N N N N
Gulo
13. | Kelvin Harefa \ \ \ \ \ \ \




14. | Kelvin Prajaya Zendrato | \ V \ \ \ \ \ N N \
15. | Lius Delpriyaman Nazara \ \ N N N J N N N N
16. | Masi Nita Nazara N N N N N N N v N N
17. | Mei Putriani Gulo \ N N N N N N N N N
18. | Melfan Anugerah

Zalukhu v v v v v v v v v \
19. | Natalia Harefa \ N N N N J N 7 N N
20. | Nofaris Harefa \ N N N N N N N N
21. | Oktaf Lisman Sah Gea N N \ N N J N N N N
22. | Reski Gulo v v v v v v v v v \
23. | Rohiaman Gulo V \ N N N J N N 7 N
24, I%Iovarius Yanuardin N J J J J J J J v N

arefa
25. | Sozamaeri Gulo N N N N J N N N N N
26. | Sri Jelina Harefa N N N N N J N N v N
27. | Trisna Sari Zalukhu V \ N N N J N N N N
28. | Yowindi Gulo \ \ \ \ N \ \ \ \ N
29. | Yusinta Gea N N N N N N N N N N
30. | Zuliadi Harefa \ \ \ \ \ \ \ N N N
Total Skor 92 99 97 93 97 102 91 101 97 101
970

Persentase 90,19% [ 97,05% | 9509% | 91,17% | 9509% | 100% | 8921% | 99,01% | 9509% | 99,01%
Skor Maksimal 100
Rata-rata Persentase 97,00%




Keterangan

A. Penjelasan unsur yang diamati dengan urutas 1-10 diatas dijabarkan sebagai berikut : B. Interval Penilaian
1. Perhatian peserta didik 1. Skor 4 = Sangat Baik
2. Motivasi belajar siswa 2. Skor 3 = Baik
3. Partisipasi dalam belajar 3. Skor 2 = Cukup Baik
4. Kemampuan menjawab pertanyaan 4. Skor 1 = Kurang Baik
5. Kemampuan mengajukan pertanyaan
6. Menghargai pendapat orang lain
7. Kerjasama dalam kelompok
8. Tidak rebut
9. Tidak mengantuk

10. mampu menyimpulkan materi pembelajaran
Luzamanu, Mei 2025

Peneliti,

7

Notaria Zalukhu
NIM 219901042
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PENGOLAHAN LEMBAR OBSERVASI SISWA PADA SIKLUS I
PERTEMUAN KE-I

Dari hasil pengamatan pada pertemuan ke-1 oleh peneliti, diberikan skor perolehan
sebesar 458 Kemudian hasil tesebut diolah dengan rumus:

Total Skor

Persentase pengamatan = Hasil pengamatan = mxlOO%
Jumlah Skor Total = Jumlah Responden X Skor Tertinggi
Jumla skor total =30x4x10
=1200
Jadi
Persentase pengamatan = fzs—oso x100%

Persentase pengamatan = 38,16%

Dengan mengikuti langkah-langkah pada pertemuan ke-1 maka perhitungan pada
unsur yang diamati diatas dan pertemuan ke-2 dapat dilakukan dengan perhitungan yang
sama.
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PENGOLAHAN LEMBAR OBSERVASI SISWA PADA SIKLUS I
PERTEMUAN KE-II

Dari hasil pengamatan pada pertemuan ke-1 oleh peneliti, diberikan skor perolehan
sebesar 542 Kemudian hasil tesebut diolah dengan rumus:

Total Skor

Persentase pengamatan = Hasil pengamatan = mmm%
Jumlah Skor Total = Jumlah Responden X Skor Tertinggi
Jumlah skor total =30x4x10

=1200
Jadi

542
Persentase pengamatan = ﬁx100%

Persentase pengamatan = 45,16%

Dengan mengikuti langkah-langkah pada pertemuan ke-1 maka perhitungan pada
unsur yang diamati diatas dan pertemuan ke-2 dapat dilakukan dengan perhitungan yang
sama. Maka untuk lebih memudahkan analisis terhadap keseluruhan hasil perhitungan
lembar observasi siswa baik pada Siklus I Pertemuan I dan II, disajikan pada tabel sebagai
berikut:
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PENGOLAHAN LEMBAR OBSERVASI AKTIVITAS SISWA PADA SIKLUS 1

Rata-Rata | Rata-Rata
PERTEMUAN Item Jumlah Skor | Jumlah Siklus I Persentase | Persentase
Responden | Ideal | Skor (%) Siklus I
Ideal Pertemuan
JUMLAH %
SKOR
Perhatian peserta didik 30 4 120 47 94%
Motivasi belajar siswa 30 4 120 46 92%
Partisipasi dalam belajar 30 4 120 43 86%
I Kemampuan menjawab pertanyaan 30 4 120 46 92% 45,8%
Kemampuan mengajukan pertanyaan 30 4 120 45 90%
Menghargai pendapat orang lain 30 4 120 47 94%
Kerjasama dalam kelompok 30 4 120 43 86%
Tidak rebut 30 4 120 46 92%
Tidak mengantuk 30 4 120 50 100%
Mampu menyimpulkan materi 30 4 120 45 90%
pembelajaran 51,10%
Perhatian peserta didik 30 4 120 50 83,33%
Motivasi belajar siswa 30 4 120 47 78,33%




II

Partisipasi dalam belajar 30 4 120 53 88,33%
Kemampuan menjawab pertanyaan 30 4 120 54 90%
Kemampuan mengajukan pertanyaan 30 4 120 54 90%
Menghargai pendapat orang lain 30 4 120 58 97%
Kerjasama dalam kelompok 30 4 120 55 91,66%
Tidak rebut 30 4 120 57 95%
Tidak mengantuk 30 4 120 54 90%
Mampu menyimpulkan materi 30 4 120 60 60%

pembelajaran

54,2%
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PEROLEHAN SKOR TES HASIL BELAJAR SISWA

KELAS VIII-B SMP SWASTA BNKP LUZAMANU

SEMESTER 2 T.A 2024/2025
SIKLUS I
Nomor/Skor/Bobot
No Nama Responden 1/8/8 | 2/8/8 | 3/8/8 | 4/8/8 | 5/9/9 | 6/9/9 | 7/9/9 | 8/12/12 | 9/12/12 | 10/17/17 | Jumlah Skor
1. | Anthropomorf Rake T. Gea 8 4 4 4 5 6 9 10 12 12 74
2. | Asnita Telaumbanua 8 8 8 8 4 4 4 8 8 10 70
3. | Cipta Reski S. Harefa 4 4 8 8 5 5 5 8 10 5 62
4. | Desriani Harefa 8 8 8 4 9 5 5 8 8 10 73
5. | Eben Haezer Zalukhu 8 4 4 4 5 9 4 10 8 8 64
6. | Hati Damai S. Gea 4 8 8 4 9 9 5 10 5 8 70
7. | Hilda Eklesia Gea 8 4 8 4 9 9 5 12 6 9 75
8. | Irene Cristine Zalukhu 4 4 8 4 9 5 5 12 6 9 66
9. | Jelfan Telaumbanua 4 4 4 4 9 5 5 6 6 8 55
10. | June Kristian Zalukhu 8 8 4 8 5 9 5 12 6 10 75
11. | Jesika Kayla H. Nazara 8 4 4 8 9 5 5 6 6 9 64
12. | Johanes S. Gulo 4 4 4 4 5 5 5 6 6 8 51




13. | Kelvin Harefa 8 4 8 4 9 5 5 12 12 8 74
14. | Kelvin Prajaya Zendrato 8 8 8 4 5 5 5 12 8 17 75
15. | Lius D. Nazara 4 4 4 5 5 5 6 6 9 52
16. | Masi Nita Nazara 8 8 4 4 9 5 5 6 6 9 64
17. | Mei Putriani Gulo 4 4 4 8 9 9 5 6 6 8 63
18. | Melfan Anugerah Zalukhu 8 4 8 4 5 5 9 12 6 9 70
19. | Natalia Harefa 8 8 8 4 5 9 5 6 6 17 76
20. | Nofaris Harefa 8 4 4 8 9 5 9 8 8 9 73
21. | Oktaf Lisman Sah Gea 4 4 4 4 5 5 5 6 6 8 51
22. | Reski Gulo 4 4 8 4 5 5 9 6 12 9 57
23. | Rohiaman Gulo 8 8 4 8 5 9 9 8 12 8 79
24. | Sovarius Yanuardin Harefa 8 4 8 4 5 5 5 6 12 8 73
25. | Sozamaeri Gulo 4 4 4 4 5 5 5 6 6 8 51
26. | Sri Jelina Harefa 8 4 8 8 9 5 5 12 6 8 73
27. | Trisna Sari Zalukhu 4 4 4 4 5 5 5 6 6 8 51
28. | Yowindi Gulo 8 4 4 4 5 5 9 6 12 9 66
29. | Yusinta Gea 4 4 4 4 5 5 5 6 6 8 51
30. | Zuliadi Harefa 8 8 8 8 9 5 5 6 6 9 72
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HASIL PENGOLAHAN TES HASIL BELAJAR SISWA KELAS VIII-B

SMP SWASTA BNKP LUZAMANU TAHUN AJARAN 2024/2025

PADA SIKLUS 1
NOMOR SOAL
NO | RESPONDEN NA(X) | KKM | KETUNTASAN
KKM =170
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
N1 N2 | A| N3 N4 N5 N6 N7 | A| N8 | A| N9 | A | NIO

1 Anthropomorf 8 4,00 | 4 | 4,00 4,00 5,00 6,00 9,00 | 10 | 10,00 | 12 | 12,00 | 12 | 12,00 | 74,00 70 Tuntas
R. T. Gea

2. Asnita 8,00 8,00 | 8 | 8,00 8,00 4,00 4,00 4,00| 8 | 800 | 8 | 800 | 10| 10,00 | 70,00 70 Tuntas
Telaumbanua

3. Cipta Reski 4,00 4,00 | 8 | 8,00 8,00 5,00 5,00 5,00 8 | 800 | 8 | 800 | 10 | 10,00 | 62,00 70 Tidak Tuntas
Sadani Harefa

4, Desriani 8,00 8,00 | 8 | 8,00 4,00 9,00 5,00 500 (| 8 | 800 | 8 | 800 | 10 | 10,00 | 73,00 70 Tuntas
Harefa

5. Eben Haezer 8,00 4,00 | 4 | 4,00 4,00 5,00 9,00 4,00 | 10 | 10,00 | 8 | 8,00 | 8 | 8,00 | 64,00 70 Tidak Tuntas
Zalukhu

6. Hati Damai 4,00 8,00 | 8 | 8,00 4,00 9,00 9,00 5,00 [ 10| 10,00 | 5 | 5,00 | 8 | 8,00 | 70,00 70 Tuntas
Sejahtera Gea

7. Hilda Eklesia 8,00 4,00 | 8 | 8,00 4,00 9,00 9,00 500 (12]1200| 6 | 6,00 | 9 | 9,00 | 75,00 70 Tuntas
Gea

8. Irene Cristine 4,00 4,00 | 8 | 8.00 4,00 9,00 5,00 500 (12] 12,00 6 | 6,00 | 9 | 9,00 | 66,00 70 Tidak Tuntas
Zalukhu

9. Jelfan 4,00 4,00 | 4 | 4,00 4,00 5,00 5,00 500 6 | 6,00 | 6 | 600 | 8 | 800 | 55,00 70 Tidak Tuntas
Telaumbanua




10. | June Kristian 8,00 8,00 4,00 8,00 5,00 9,00 5,00 | 12| 12,00 | 6 | 6,00 | 10 | 10,00 | 75,00 70 Tuntas
Zalukhu

11. | Jesika Kayla 8,00 4,00 4,00 8,00 9,00 5,00 500 6 | 6,00 | 6 | 6,00 | 9 | 900 | 64,00 70 Tidak Tuntas
H. Nazara

12. | Johanes 4,00 4,00 4,00 4,00 5,00 5,00 500 6 | 6,00 | 6 | 6,00 | 8 | 800 | 51,00 70 Tidak Tuntas
Sapriyaman
Gulo

13. 8,00 4,00 8,00 4,00 9,00 5,00 5,00 | 12| 12,00 | 12| 12,00 | 8 | 8,00 | 74,00 70 Tuntas
Kelvin Harefa

14. Kelvin Prajaya 8,00 8,00 8,00 4,00 5,00 5,00 5,00 | 12| 12,00 | 8 | 8,00 | 17 | 17,00 | 75,00 70 Tuntas
Zendrato

15. | Lius D. 4,00 4,00 4,00 4,00 5,00 5,00 5000 6 | 6,00 | 6 | 6,00 | 9 | 900 | 52,00 70 Tidak Tuntas
Nazara

16. | Masi Nita 8,00 8,00 4,00 4,00 9,00 5,00 500 6 | 6,00 | 6 | 6,00 | 9 | 9,00 | 64,00 70 Tidak Tuntas
Nazara

17. | Mei Putriani 4,00 4,00 4,00 8,00 9,00 9,00 500 6 | 6,00 | 6 | 6,00 | 8 | 800 | 63,00 70 Tidak Tuntas
Gulo

18. | Melfan 8,00 4,00 8,00 4,00 5,00 5,00 9,00 | 12 [ 12,00 | 6 | 6,00 | 9 | 9,00 | 70,00 70 Tuntas
Anugerah
Zalukhu

19. ] 8,00 8,00 8,00 4,00 5,00 9,00 500 6 | 6,00 | 6 | 600 | 17| 17,00 76,00 70 Tuntas
Natalia Harefa

20. ) 4,00 4,00 4,00 8,00 9,00 8,00 5000 9| 900 | 8 | 800 | 9 | 900 | 73,00 70 Tuntas
Nofaris Harefa

21. | Oktaf Lisman 4,00 4,00 4,00 4,00 5,00 5,00 500 6 | 6,00 | 6 | 6,00 | 8 | 800 | 51,00 70 Tidak Tuntas
Sah Gea

22. ) 4,00 4,00 8,00 4,00 5,00 5,00 9,00 6 | 6,00 |12 ] 12,00 | 9 | 9,00 | 57,00 70 Tidak Tuntas
Reski Gulo

23. | Rohiaman 8,00 8,00 4,00 8,00 5,00 9,00 9,00 | 8 | 800 |12 12,00 | 8 | 8,00 | 79,00 70 Tuntas
Gulo

24. | Sovarius 8,00 4,00 8,00 4,00 5,00 5,00 500| 6 | 6,00 | 12| 12,00 | 8 | 8,00 | 73,00 70 Tuntas
Yanuardin

Harefa




25. | Sozamaeri 4,00 4,00 4,00 | 4 | 4,00 5,00 5,00 500 6 | 6,00 | 6 | 6,00 | 8 | 800 | 51,00 70 Tidak Tuntas
Gulo
26. | SriJelina 8,00 4,00 8,00 | 8 | 8,00 9,00 5,00 5,00 (121200 6 | 6,00 | 8 | 800 | 73,00 70 Tuntas
Harefa
27. | Trisna Sari 4,00 4,00 4,00 | 4 | 4,00 5,00 5,00 500 6 | 6,00 | 6 | 6,00 | 8 | 800 | 51,00 70 Tidak Tuntas
Zalukhu
28. o 8,00 4,00 4,00 | 4 | 4,00 5,00 5,00 9,00 | 6 | 6,00 | 12| 12,00 9 | 9,00 | 66,00 70 Tidak Tuntas
Yowindi Gulo
29. ) 4,00 4,00 4,00 | 4 | 4,00 5,00 5,00 500 6 | 6,00 | 6 | 6,00 | 8 | 800 | 51,00 70 Tidak Tuntas
Yusinta Gea
30. 8,00 8,00 8,00 | 8 | 8,00 9,00 5,00 500 6 | 6,00 | 6 | 6,00 | 9 | 9,00 | 72,00 70 Tuntas
Zuliadi Harefa
JUMLAH 1.970,
00
JUMLAH RESPONDEN 30
RATA-RATA (X) 65,66
Luzamanu, Mei 2025

Peneliti,

ravd

Notaria Zalukhu
NIM 219901042
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KETUNTASAN BELAJAR KELAS VIII-B SMP SWASTA BNKP LUZAMANU

SIKLUS 1
No Responden Nilai KKM TUNTAS/TIDAK
KD TUNTAS

1 | Anthropomorf Rake T. Gea | 74 70 Tuntas

2 | Asnita Telaumbanua 70 70 Tuntas

3 | Cipta Reski S. Harefa 62 70 Tidak Tuntas
4 | Desriani Harefa 61 70 Tidak Tuntas
5 | Eben Haezer Zalukhu 64 70 Tidak Tuntas
6 | Hati Damai S. Gea 70 70 Tuntas

7 | Hilda Eklesia Gea 75 70 Tidak Tuntas
8 Irene Cristine Zalukhu 66 70 Tidak Tuntas
9 | Jelfan Telaumbanua 55 70 Tidak Tuntas
10 | June Kristian Zalukhu 75 70 Tuntas

11 | Jesika Kayla H. Nazara 64 70 Tidak Tuntas
12 | Johanes S. Gulo 51 70 Tidak Tuntas
13 | Kelvin Harefa 74 70 Tuntas

14 | Kelvin Prajaya Zendrato 75 70 Tuntas

15 | Lius Delpriyaman Nazara 52 70 Tidak Tuntas
16 | Masi Nita Nazara 64 70 Tidak Tuntas
17 | Mei Putriani Gulo 63 70 Tidak Tuntas
18 | Melfan Anugerah Zalukhu 70 70 Tuntas

19 | Natalia Harefa 76 70 Tuntas

20 | Nofaris Harefa 73 70 Tuntas

21 | Oktaf Lisman Sah Gea 51 70 Tidak Tuntas
22 | Reski Gulo 57 70 Tidak Tuntas
23 | Rohiaman Gulo 79 70 Tuntas

24 | Sovarius Yanuardin Harefa 73 70 Tuntas

25 | Sozamaeri Gulo 51 70 Tidak Tuntas
26 | Sri Jelina Harefa 73 70 Tuntas

27 | Trisna Sari Zalukhu 51 70 Tidak Tuntas
28 | Yowindi Gulo 66 70 Tidak Tuntas
29 | Yusinta Gea 51 70 Tidak Tuntas
30 | Zuliadi Harefa 72 70 Tuntas
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PERSENTASE KETUNTASAN HASIL BELAJAR SISWA KELAS
VIII-B SMP SWASTA BNKP LUZAMANU
TAHUN AJARAN 2024/2025 SIKLUS I

1. Persentase Ketuntasan
Berdasarkan tabel diatas di peroleh presentase siswa yang tuntas belajar dengan

menggunakan rumus;

Jumlah siswa yang tuntas belajar

Presentase = Jumlah seluruh siswa
Dimana;
Jumlah siswa yang tuntas belajar =13
Jumlah siswa yang tidak tuntas belajar =17
Jumlah seluruh siswa =30
Persentase ketuntasan = g X 100
Persentase ketuntasan =43,33%
Persentase Ketidak tuntasan =100% - 43,33%
Persentase Ketidaktuntasan =56,67%

Sehingga di dapatkan presentase ketuntasan belajar siswa

Jumlah siswa yang tuntas belajar
Presentase = - x 100
Jumlah seluruh siswa

13 100 = 43,33%
= — X = ,
30 °

Jadi, hasil presentase ketuntasan belajar siswa yang diperoleh pada siklus I adalah
43,33% dan tergolong kategori kurang. Hal ini masih belum tercapi target yang telah
ditetapkan sebesar 75%. Maka peneliti melanjutkan pada siklus ke-II.



Rata-Rata Hitung Hasil Belajar Siswa
Berdasarkan hasil diperoleh dari data ) x = 1.970,00 dan n = 30 data tersebut

didistribusikan pada rumus sebagai berikut ini.

_ XX

X~ n
__1.970,00
X730

¥ = 65,66

Jadi, rata-rata hitung hasil belajar siswa pada siklus I adalah 65,66 tergolong cukup.
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MODUL AJAR
(RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN)

INFORMASI UMUM

A. IDENTITAS MODUL
Nama Sekolah :  SMP Swasta BNKP Luzamanu
Nama Penyusun ¢ Notaria Zalukhu
Nim : 219901042
Mata Pelajaran : Ilmu Pengetahuan Sosial (IPS)
Kelas/Semester :  VIII(Delapan)/2(Genap)
Alokasi Waktu ¢ 2 Jp(2 X 45 Menit)

H. KOMPETENSI AWAL

Capaian Pembelajaran

Berbekal capaian pembelajaran yang telah diperoleh di fase sebelumnya, peserta didik mendeskripsikan
pembangunan perekonomian indonesia. Pada fase ini akan mendapatkan penjelasan dan pemahaman
tentang pembangunan perekonomian Indonesia.

Elemen Capaian Pembelajaran
Pemahaman IPS e. Guru dapat memulai pembelajaran dengan mengajak pelajar
mempraktikkan aktivitas yang terdapat dalam apersepsi pada buku peserta
didik.

f. Guru mengajak pelajar berdiskusi menjawab pertanyaan tentang sistem
ekskresi. Seperti biasa, guru tidak perlu melakukan konfirmasi pada
jawaban yang diberikan pelajar, guru hanya perlu mendorong pelajar untuk
mengemukakan pendapatnya.

g. Guru dapat memperluas diskusi dengan fenomena-fenomena lain yang
berhubungan dengan pelaku ekonomi

h. Setelah diskusi, guru mengajak pelajar mengisi tabel yang telah disediakan
oleh guru

Keterampilan Proses | 7. Mengamati
Peserta didik mampu melakukan pengamatan terhadap gambar kegiatan
pembangunan perekonomian indonesia pengamatannya dengan
memperhatikan karakteristik objek yang diamati.

8. Mempertanyakan dan Memprediksi
Secara mandiri, peserta didik mampu mengidentifikasi pertanyaan yang
dapat diselidiki secara ilmiah dan membuat prediksinya.

9. Merencanakan dan Melakukan Penyelidikan
Peserta didik mampu merencanakan dan melakukan langkah-langkah
operasional untuk menjawab pertanyaan. Peserta didik menggunakan alat
bantu pengukuran untuk mendapatkan data yang akurat dan memahami
adanya potensi kekeliruan dalam penyelidikan.

10. Memproses, Menganalisis Data dan Informasi




Peserta didik mampu membedakan antara pembangunan perekonomian
indonesia dan model serta menjelaskan hasil pengamatan.

11. Mengevaluasi dan Refleksi
Peserta didik mampu mengidentifikasi macam-macam pembangunan

perekonomian serta menjelaskan secara spesifik bagian-bagian
pembangunan perekonomian.

12. Mengomunikasikan Hasil
Peserta didik mampu menyampaikan jawaban atas pertanyaan yang telah

diajukan oleh peneliti dengan menggunakan Bahasa Indonesia yang benar.

PROFIL PELAJAR PANCASILA

5. Bergotong royong
6. Mandiri

7. Bernalar kritis

8. Kreatif

SARANA DAN PRASARANA

3. Kemendikbud. 2021. Ilmu Pengetahuan Sosial, Buku Peserta didik Kelas VIII, Jakarta; Pusat
perbukuan badan standar, kurikulum, dan asesmen Pendidikan Kementerian Pendidikan, kebudayaan,
riset, dan teknologi dan internet.

4. Laptop, Proyektor , White Board, Jaringan Internet , Penghapus, , Buku Paket IPS, Alat tulis Sekolah.

TARGET PESERTA DIDK

Peserta didik reguler/tipikal: umum, tidak ada kesulitan dalam mencerna dan memahami materi ajar.

MODEL PEMBELAJARAN

4. Model Pembelajaran : Ceramah
5. Metode Pembelajaran : Diskusi, Penugasan
6. Pendekatan . Student Center Learning

KATA KUNCI

Pembangunan Perekonomian Indonesia

KOMPONEN INTI

J.

TUJUAN KEGIATAN PEMBELAJARAN

Setelah pembelajaran ini selesai peserta didik diharapkan mampu :

4. Mendeskripsikan pengertian pembangunan perekonomian indonesia

5. Menguraikan Menganalisis kegiatan ekspor impor dalam perekonomian internasional.
6. Menguraikan perkembangan penduduk Indonesia.

PEMAHAMAN BERMAKNA

Menyadari bahwa materi pembangunan perekonomian bermanfaat dalam kehidupan sehari-hari.

PERTANYAAN PEMANTIK

3. Bagaimana kegiatan ekspor impor dalam perekonomian internasional.?
4. Apa peran penting pembangunan perekonomian dalam kehidupan sehari-hari?

Materi Pembelajaran

Pembangunan Perekonomian Indonesia

KEGIATAN PEMBELAJARAN

Tujuan Pembelajaran

Peserta didik mendiskusikan pentingnya pembangunan perekonomian, Mengidentifikasi bagian-bagian dari
pembangunan perekonomian, dan Menguraikan peran penting pembangunan perekonomian dalam
kehidupan sehari-hari.




Kegiatan Pendahuluan (10 menit)

9. Guru memberi salam kepada peserta didik

10. Guru mengajak bernyanyi dan berdoa yang dipimpin oleh peserta didik.

11. Guru memperhatikan kesiapan peserta didik, memeriksa kehadiran, posisi dan tempat duduk.

12. Guru memotivasi peserta didik agar tetap memiliki semangat dalam proses pembelajaran
(communication)

13. Guru mengingatkan materi sebelumnya yang berhubungan dengan materi yang dipelajari

14. Guru menyampaikan tujuan yang ingin dicapai dalam proses pembelajaran.

15. Guru mempersiapkan materi yang dimuat pada game quiziz.

16. Guru memberikan petunjuk alur atau petunjuk game quiziz kepada peserta didik.

Kegiatan Pembelajaran (25 menit)

8. Guru menjelaskan materi pembangunan ekonomi dan peserta didik menyimak materi yang dijelaskan
9. Setelah proses mengajar selesai guru menayangkan game quiziz dilayar proyektor

10. Guru membagikan link kuis kepada peserta didik (https://wayground.com/join?gc=312160)

11. Guru memberikan waktu kepada siswa untuk mengerjakan kuis

12. Guru memberikan apresiasi dan penguatan terhadap setiap jawaban yang diberikan oleh peserta didik.
13. Guru mengajak peserta didik untuk melakukan ice braking

14. Guru menjelaskan kembali tentang pelaku ekonomi dan peserta didik memperhatikan.

Kegiatan Penutup (10 menit)

4. Peserta didik bersama guru menyimpulkan materi pada pertemuan hari ini.

5. Guru memberi tugas yang dikerjakan sebagai pekerjaan rumah secara individu (Asesmen Individu )
6. Kegiatan pembelajaran diakhiri dengan doa bersama yang di pimpin oleh peserta didik.

REFLEKSI

Refleksi Peserta Didik

3. Peserta didik mencantumkan jawaban pada platform quiziz yang telah tersedia.

4. Peserta didik dapat menceritakan pengalaman baru yang mereka dapat selama aktivitas pembelajaran
pada pertemuan selanjutnya.

Refleksi Guru

4. Apakah seluruh kegiatan pembelajaran mengenai pembangunan perekonomian Indonesia yang telah
direncanakan terlaksana dengan baik?

5. Apakah peserta didik menguasai seluruh materi pembelajaran?

6. Solusi apa yang dapat dilakukan untuk proses pembelajaran selanjutnya?

ASESMEN/ PENILAIAN

Asesmen diagnostik : Tes lisan berupa pertanyaan dari guru
Asesmen formatif ~ : Game Pembelajaran (kuis), Refleksi, Penugasan
Asesmen Sumatif  : Tes Kuis

KEGIATAN PENGAYAAN DAN REMEDIAL

3. Kegiatan remedial :

Peserta didik yang hasil belajarnya belum mencapai target guru melakukan pengulangan materi

dengan pendekatan yang lebih individual dan memberikan tugas individual tambahan untuk

memperbaiki hasil belajar peserta didik yang bersangkutan. Guru dapat mengajukan pertanyaan
reflektif seperti

c. Informasi apa yang baru pertama kalian dapatkan?

d. Bagaimana yang masih belum kalian pahami?

4. Kegiatan pengayaan :

c. Peserta didik yang daya tangkap dan daya kerjanya rendah dari peserta didik lain, guru
memberikan kegiatan pengayaan khusus (individual) dan memperkuat daya serapnya terhadap
materi yang telah dipelajari

d. Meminta peserta didik untuk menuliskan proses proses kegiatan pembangunan ekonomi
Indonesia.



https://wayground.com/join?gc=312160

I. Bahan Ajar

BAHAN AJAR

Kegiatan Ekspor Impor Dalam Perekonomian Internasional

Pernahkah kalian melakukan kegiatan berbelanja online? Saat ini, kita hidup pada era dimana seseorang atau
badan usaha dapat melakukan perdagangan tanpa dibatasi oleh jarak dan waktu. Bahkan kita dapat membeli
produk luar negeri dengan mudah. Proses yang kita lakukan tersebut merupakan salah satu kegiatan perdagangan
internasional. Perdagangan antarnegara atau sering disebut perdagangan internasional merupakan aktivitas
perdagangan yang dilakukan oleh masyarakat suatu negara dengan masyarakat negara lain atas dasar
kesepakatan bersama. Masyarakat yang dimaksud dapat berupa individu, kelompok, lembaga, pemerintah suatu
negara dengan negara lain.

Terjadinya aktivitas perdagangan antaranegara akan menimbulkan aktivitas yang dinamakan ekspor dan impor.
Selain mobil dan telepon genggam, masih banyak produk lain yang diperoleh dari perdagangan internasional,
seperti komputer dan pesawat terbang.

Gambar 2.1. kegiatan eksopr impor melalui Pelabuhan internasional

1. Bagaimana Proses Kegiatan Ekspor dan Impor?

a. Pengertian Ekspor dan Impor

Lihatlah benda-benda yang ada di sekeliling kalian! Apakah bendabenda tersebut merupakan produk dalam
negeri? Apakah kalian juga menemukan produk-produk buatan luar negeri? Kemampuan masingmasing negara
yang berbeda dalam menghasilkan barang, mendorong terjadinya perdagangan internasional. Kegitan pokok
dalam perdagangan Internasional disebut dengan ekspor dan Impor. Ekspor merupakan kegiatan menjual barang
atau produk ke luar negeri. Ekspor dapat dilakukan oleh perseorangan atau badan usaha. Pelaku ekspor disebut
eksportir. Tujuan utama kegiatan ekspor adalah untuk memperoleh keuntungan. Barang yang diekspor dibayar
oleh pihak pembeli dengan alat pembayaran berupa mata uang asing atau mata uang luar negeri, seperti dollar.
Mata uang asing ini selanjutnya ditukarkan menjadi rupiah pada bank dalam negeri. Mata uang asing ini




ditampung oleh pemerintah dan disebut sebagai devisa negara. Devisa yang terkumpul akan digunakan untuk
membiayai impor.

Setelah kalian memahami kegiatan ekspor, kali ini kita akan membahas kegiatan impor. Kegiatan impor
dapat diartikan sebagai kegiatan membeli barang dari luar negeri. Seseorang atau badan yang melakukan impor
disebut importir. Seorang importir membayar barang yang dibeli dengan mata uang asing. Importir dapat
menukarkan uang rupiah mereka dengan mata uang asing di bank dalam negeri. Selanjutnya, digunakan untuk
membayar barang yang diimpor. Barang-barang yang diimpor oleh Indonesia terdiri dari dua macam, yaitu migas
dan non-migas. Barangbarang yang termasuk dalam kelompok migas antara lain minyak tanah, bensin, solar,
dan elpiji. Adapun barang-barang yang termasuk dalam kelompok non-migas antara lain adalah karet, kopi, ikan,
kayu lapis, kelapa sawit, serta barang tambang nonmigas seperti nikel dan batubara.

2. Bagaimana Cara Transaksi Perdagangan Internasional?

Kalian sudah mempelajari proses ekspor dan impor dalam perdagangan Internasional. Tentu saja dalam kegiatan
perdagangan internasional membutuhkan alat pembayaran sah antara kedua pihak yang melakukan transaksi.
Tahukah kalian apa saja alat pembayaran perdagangan internasional? Untuk melakukan transaksi perdagangan
internasional ada beberapa cara yang dilakukan untuk melakukan pembayaran. Mari kita simak transaksi dalam
perdagangan internasional sebagai berikut:

Pembayaran secara tunai dilakukan importir apabila importir membayar bersamaan dengan|
surat pesanan atau diterimanya kabar bahwa barang telah dikirim oleh eksportir.

BANK NEGARA INDONESI

a. Surat Wesel Bank Atas Tunjuk

m, - Surat wesel bank atas tunjuk adalah surat perintah yang
e e i..,,,,,...,;’, : dibuat bank domestik (dalam negeri) yang ditujukan kepada
bank korespondensi di luar negeri.

BILL OF EXCHANGE

b. Commercial Bills of Exchange

Commercial bills of exchange adalah surat yang ditulis oleh
eksportir yang berisi perintah kepada importir untuk membaya
sejumlah uang pada waktu tertentu, dan apabila importir
menandatangani berarti ia telah menyetujuinya.




c. Letter of Credit (L/C)

Letter of credit yaitu suatu cara pembayaran dalam
perdagangan luar negeri dengan penarikan suatu wesel dalam
jumlah yang telah ditentukan

Pembukaan rekening adalah cara pembayaran yang dilakukan importir kepada eksportir
beberapa hari setelah barang diterima importir. Menurut cara ini, barang telah dikirimkan oleh
eksportir, sedangkan importir membayar pada waktu mendatang setelah barang diterima
importir. Di sini eksportir menghadapi risiko sebab uang pembayarannya dari importir belum
diterima eksportir padahal barang sudah dikirim. Pada umumya cara ini dilakukan eksportir
apabila eksportir sudah mengenal betul siapa importirnya dan percaya bahwa barang akan

dibayar importir di kemudian hari.

Luzamanu, Mei 2025
Diketahui

Guru Mata Pelajaran Peneliti,

e N

Nita Sepriani Telaumbanua, S.Pd
NUPTK .-

Notaria Zalukhu
NIM 219901042
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KISI-KISI TES HASIL BELAJAR SIKLUS IT

Satuan Pendidikan  : SMP Swasta BNKP Luzamanu AlokasiWaktu : 2 X 40 Menit
Mata Pelajaran : IPS Terpadu JumlahSoal : 10 Butir
Kelas/ Semester : VIII/ IT (Dua) PenyusunSoal : Notaria Zalukhu
Capaian Pembelajaran | Materi Pokok Indikator Bentuk | Nomor | Skor | Bobot | Tingkat Kunci
Tes Butir Soal Kesukaran | Jawaban
1 2 3 4 5 6 7 8 9
Pembangunan [11. Siswa dapat menjelaskan yang E 1 8 8 Mudah T
Ekonomi dimaksud dengan kegiatan S E
Indonesia ekspor dan impor S R
12. Siswa dapat menjelaskan A 8 8 Mudah L
4.3 Peserta didik mampu mengapa kegiatan ekspor Y A
Menganalisis kegiatan penting bagi perekonomian 2 M
ekspor impor dalam Indonesia T P
ﬁgé?gﬁ;fm'an inter 13. Siswa dapat menjelaskan tiga E 3 8 8 Mudah I
4.4 Peserta didik mampu komoditas utama ekspor S R
Menganalisis Indonesia
perkembangan penduduk 14. Siswa dapat menjelaskan apa 4 8 8 Mudah
Indonesia. saja contoh negara tujuan
utama ekspor Indonesia
15. Siswa dapat menjelaskan 5 9 9 Sedang
dampak positif dari kegiatan
impor bagi masyarakat
Indonesia
16. Siswa dapat menjelaskan peran 6 9 9 Sedang
pemerintah dalam mendukung
kegiatan ekspor
17. Siswa dapat menjelaskan 7 9 9 Sedang
pengaruh kurs mata uang




terhadap kegiatan ekspor-
impor

18. Siswa dapat menjelaskan yang 8 12 12 Sedang
dimaksud dengan
proteksionisme dalam
perdagangan internasional

19. Siswa dapat menjelaskan yang 9 12 12 Sukar
dimaksud dengan neraca
perdagangan

20. Siswa dapat menjelaskan 10 17 17 Sukar

Bagaimana kegiatan ekspor
dan impor memengaruhi
pertumbuhan ekonomi
nasional serta Berikan contoh
negara tujuan utama ekspor
Indonesia!

Luzamanu, Mei 2025

_bitstabui Guru Mata Pelajaran Peneliti,

e n

Notaria Zalukhu
NIM 219901042

N Ylﬁﬂmmwa skba Nita Sepriani Telaumbanua, S.Pd
“NiP. 19810046 200611 2 001 NUPTK -
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PEMBOBOTAN TES HASIL BELAJAR SIKLUS II

Satuan Pendidikan : SMP Swasta BNKP Luzamanu

Alokasi Waktu: 2 x 45 Menit

Mata Pelajaran : IPS Terpadu Jumlah Soal - 10 Buah
Kelas/ Semester : VIII/ IT (Dua) Penyusun Soal - Notaria Zalukhu
Tingkat
No Soal KDT | KMT | TKT | Jumlah | Bobot | Skor
Kesukaran

Apa yang dimaksud dengan kegiatan ekspor dan
impor!

1. Mudah 1 1 1 3 8 8
Jelaskan mengapa kegiatan ekspor penting bagi

2. | perekonomian Indonesia! Mudah 1 1 1 3 8 8
Sebutkan tiga komoditas utama ekspor Indonesia!

3. Mudah 1 1 1 3 8 8
Berikan contoh negara tujuan utama ekspor
Indonesia!

4. Mudah 1 1 1 3 8 8
Jelaskan apa dampak positif dari kegiatan impor

5. | bagi masyarakat Indonesia! Sedang 2 1 1 4 9 9
Jelaskan Bagaimana peran pemerintah dalam

6. | mendukung kegiatan ekspor! Sedang 2 1 1 4 9 9




Jelaskan pengaruh kurs mata uang terhadap kegiatan
7. | ekspor-impor! Sedang 2 4 9 9
Jelaskan apa yang dimaksud dengan proteksionisme
dalam perdagangan internasional!
8. Sukar 1 5 12 12
9 Jelaskan apa yang dimaksud dengan neraca Sukar 3 5 12 12
perdagangan!
Jelaskan Bagaimana kegiatan ekspor dan impor
10. merpengamhl pertumbuhgn ekonomi nasional serta Sukar ) 7 17 17
Berikan contoh negara tujuan utama ekspor
Indonesia!
Jumlah 41 100 100
Keterangan :

Angka 1, 2, dan 3 ditentukan oleh peneliti
KDT = Kedalaman Tes

KMT = Keluasan Materi Tes

TKT = Tingkat Kerumitan Tes 3. Soal nomor 3 :

1. Soal nomor 1 :

5. Soal nomor 5 :

7. Soal nomor 7 :

9. Soal nomor 9 :

Bobot == x100 = 8
41

Bobot = > x100 = 8
41

Bobot = —x100 = 9
41

Bobot = —x100 = 9
41

Bobot = —x100 = 12
41

2. Soal nomor 2 : Bobot = %xlOO =8
4. Soal nomor 4 : Bobot = j—1x100 =8
6. Soal nomor 6 : Bobot = %xlOO =9
8. Soal nomor 8 : BobotZ%xIOO =12

10. Soal nomor 10 : Bobot=%x100 =17



“NIP. 19810046 200611 2 001

Guru Mata Pelajaran

e

Nita Sepriani Telaumbanua, S.Pd

NUPTK .-

Luzamanu, Mei 2025

Peneliti,

e Vi

Notaria Zalukhu
NIM 219901042
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TES HASIL BELAJAR SISWA
SIKLUS 11
Satuan Pendidikan : SMP’S BNKP LUZAMANU
Mata Pelajaran : IPS Terpadu
Kelas/ Semester : VI 2
TahunPelajaran : 2024/2025

Alokasi Waktu

Jawablah pertanyaan-pertanyaan di bawah ini dengan baik dan jelas!

Soal Siklus I1

1.

© 0 N ks w DN

=
o

Apa yang dimaksud dengan kegiatan ekspor dan impor!
Jelaskan mengapa kegiatan ekspor penting bagi perekonomian Indonesia!

Sebutkan tiga komoditas utama ekspor Indonesia!
Berikan contoh negara tujuan utama ekspor Indonesia!
Jelaskan apa dampak positif dari kegiatan impor bagi masyarakat Indonesia!

Jelaskan Bagaimana peran pemerintah dalam mendukung kegiatan ekspor!
Jelaskan pengaruh kurs mata uang terhadap kegiatan ekspor-impor!

Jelaskan apa yang dimaksud dengan proteksionisme dalam perdagangan internasional!
Jelaskan apa yang dimaksud dengan neraca perdagangan!

. Jelaskan Bagaimana kegiatan ekspor dan impor memengaruhi pertumbuhan ekonomi

nasional serta Berikan contoh negara tujuan utama ekspor Indonesia!
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10.

KUNCI JAWABAN SIKLUS 11

Jawaban: Ekspor adalah kegiatan menjual barang atau jasa ke luar negeri, sedangkan impor
adalah kegiatan membeli barang atau jasa dari luar negeri.

Jawaban: Karena dapat meningkatkan devisa negara, memperluas pasar produk dalam
negeri, dan mendorong pertumbuhan industri nasional.

Jawaban: 1. Minyak kelapa sawit

2. Batu bara

3. Produk tekstil

Jawaban: Masyarakat dapat memperoleh barang yang tidak bisa diproduksi di dalam negeri
dan mendapatkan barang dengan harga lebih kompetitif.

Jawaban: Pemerintah memberikan insentif pajak, membuka perjanjian dagang
internasional, dan membantu promosi produk nasional ke pasar global.

Jawaban: Pemerintah memberikan insentif pajak, membuka perjanjian dagang
internasional, dan membantu promosi produk nasional ke pasar global.

Jawaban: Kurs yang melemah membuat ekspor lebih kompetitif dan impor lebih mahal,
sedangkan kurs yang menguat membuat ekspor lebih mahal dan impor lebih murah.
Jawaban: Proteksionisme adalah kebijakan pemerintah yang membatasi impor melalui tarif
atau kuota untuk melindungi industri dalam negeri.

Jawaban: Neraca perdagangan adalah selisih antara nilai ekspor dan impor suatu negara
dalam periode tertentu.

Jawaban: Ekspor meningkatkan pendapatan nasional dan menciptakan lapangan kerja,
sementara impor menyediakan bahan baku dan teknologi yang dibutuhkan untuk produksi,
Contohnya adalah Tiongkok, Amerika Serikat, Jepang, dan India.
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LEMBAR PENGAMATAN PROSES BELAJAR MENGAJAR RESPONDEN GURU

(SIKLUS 1I)
SatuanPendidikan : SMP SWASTA BNKP LUZAMANU
Mata Pelajaran : IPS Terpadu
Kelas/ Semester : VIII/ 2 (Dua)
TahunPelajaran :2024/2025
Siklus/ Pertemuan 1T
Model Pembelajaran : Ceramah
Media Pembelajaran : Teknologi Game Quiziz
INTERVAL
No Komponen Yang Diamati SB| B [CB|KB
4 3 2 1
| Kegiatan Pendahuluan
1. Mengucapkan salam kepada siswa V
2. Mengabsen siswa N
3. Memberikan Motivasi Kepada Siswa N
4. Memberitahukan tujuan pelajaran N
I1. Kegiatan Inti
Langkah-Langkah Model Pembelajaran Ceramah Menggunakan Media
Pembelajaran Berbasis Teknologi Game Quiziz
a. Guru menerangkan pembelajaran dengan menggunakan N
media pembelajaran berbasis teknologi game quiziz
b. Guru mengorientasikan peserta didik terhadap penggunaan v
aplikasi game quiziz
c. Guru mengorganisasi peserta didik untuk belajar v
5 d. Guru Membimbing kegiatan individual \
' e Guru menjelaskan langkah-langkah untuk masuk
diaplikasi quiziz kepada peserta didik
e Guru membimbing siswa untuk masuk aplikasi quiziz v
melalui akun google peserta didik masing-masing.
e Siswa berkonsultasi dengan guru jika mengalami v
masalah.
N

e Guru membimbing siswa dalam mengisi kuis dalam
aplikasi quiziz




e Guru memonitori siswa saat melaksanakan evaluasi \
pada aplikasi quiziz.

e Guru memberikan tanggapan dan penguatan terhadap v
hasil kerja siswa.

e. Siswa menyajikan hasil pengamatan yang telah dilakukan v
dan dilanjutkan dengan kegiatan tanya jawab untuk
mengembangkan jawaban.

f. Guru membantu siswa melakukan releksi dan evaluasi N
terhadap hasil diskusi dan menyampaikan kesimpulan
6. Guru menyimpulkan materi yang telah dipelajari. N

I11. Menutup Pelajaran
7. Guru memberikan tugas dirumah / PR.

8. Guru memberikan motivasi belajar.
9.

1

Guru memberikan pengharapan kepada kinerja baik siswa.
0. | Guru memberikan salam penutup.
Jumlah 28 |39
Jumlah Total 67
Skor Maksimal 80
Rata-rata Presentase 83,75
Petunjuk  : Berilah penilaian (skor) dengan memberikan tanda cek (V) pada kolom interval
penilaian (kolom 4, 3, 2, dan 1)
Keterangan :
Skor 4 = Sangat Baik
Skor 3 = Baik
Skor 2 = Cukup Baik
Skor 1 = Tidak Baik

e P P

Luzamanu, Mei 2025

Pengamat,

v

NITA SEPRIANI TELAUMBANUA S.Pd
NUPTK-
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LEMBAR PENGAMATAN PROSES BELAJAR MENGAJAR RESPONDEN GURU

SatuanPendidikan

(SIKLUS II)

: SMP SWASTA BNKP LUZAMANU

Mata Pelajaran : IPS Terpadu
Kelas/ Semester : VIII/ 2 (Dua)
TahunPelajaran :2024/2025
Siklus/ Pertemuan - 1I/1T

Model Pembelajaran : Ceramah

Media Pembelajaran

: Teknologi Game Quiziz

No

Komponen Yang Diamati

INTERVAL

SB

B

CB

KB

4

3

2

1

Kegiatan Pendahuluan

Mengucapkan salam kepada siswa

Mengabsen siswa

\/
\/

Memberikan Motivasi Kepada Siswa

i bl i

Memberitahukan tujuan pelajaran

\/

I1.

Kegiatan Inti

Langkah-Langkah Model Pembelajaran Ceramah Menggunakan Media
Pembelajaran Berbasis Teknologi Game Quiziz

d. Guru menerangkan pembelajaran dengan menggunakan

media pembelajaran berbasis teknologi game quiziz

\/

e. Guru mengorientasikan peserta didik terhadap penggunaan
aplikasi game quiziz

f. Guru mengorganisasi peserta didik untuk belajar

d. Guru Membimbing kegiatan individual

e Guru menjelaskan langkah-langkah untuk masuk
diaplikasi quiziz kepada peserta didik

e Guru membimbing siswa untuk masuk aplikasi quiziz
melalui akun google peserta didik masing-masing.

e Siswa berkonsultasi dengan guru jika mengalami
masalah.

e Guru membimbing siswa dalam mengisi kuis dalam
aplikasi quiziz

e Guru memonitori siswa saat melaksanakan evaluasi
pada aplikasi quiziz.




e Guru memberikan tanggapan dan penguatan terhadap v
hasil kerja siswa.

g. Siswa menyajikan hasil pengamatan yang telah dilakukan \
dan dilanjutkan dengan kegiatan tanya jawab untuk
mengembangkan jawaban.

h. Guru membantu siswa melakukan releksi dan evaluasi | V
terhadap hasil diskusi dan menyampaikan kesimpulan

6. Guru menyimpulkan materi yang telah dipelajari. N

I11. Menutup Pelajaran

7. Guru memberikan tugas dirumah / PR. N

8. Guru memberikan motivasi belajar. \

9. Guru memberikan pengharapan kepada kinerja baik siswa. N

10. | Guru memberikan salam penutup. N
Jumlah 52 |21
Jumlah Total 73
Skor Maksimal 80
Rata-rata Presentase 91,25
Petunjuk  : Berilah penilaian (skor) dengan memberikan tanda cek (\) pada kolom interval

penilaian (kolom 4, 3, 2, dan 1)
Keterangan :

Skor 4 = Sangat Baik

Skor 3 = Baik

Skor 2 = Cukup Baik

Skor 1 = Tidak Baik

Luzamanu, Mei 2025

Pengamat,

e

NITA SEPRIANI TELAUMBANUA S.Pd
NUPTK-
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PENGOLAHAN LEMBAR OBSERVASI GURU PENELITI
PADA SIKLUS 11

Hasil penilaian pada lembar observasi guru pada siklus II pertemuan I dan II dapat diolah
dengan rumus sebagai berikut :

a. Pertemuan I

skor Perolehan

Persentase pengamatan = Hasil pengamatan = leoo%
Jumlah Skor Total = Skor Tertinggi X Jumlah Item soal
Jumla skor total =4x20

=80

= 22x100%

= 83,75,00%

b. Pertemuan Il

skor Perolehan

Persentase pengamatan = Hasil pengamatan = Wmm%
Jumlah Skor Total = Skor Tertinggi X Jumlah Item soal
Jumla skor total =4x20

=80

= Zx100%

=91,25%
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Dengan demikian untuk lebih memudahkan analisis tehadap data di atas dan
menghitung rata- rata presentase untuk siklus II, maka hasil perhitungan setiap pertemuan
disajikan dalam tabel berikut:

HASIL PENGOLAHAN LEMBAR OBSERVASI GURU PENELITI PADA SIKLUS IT
PERTEMUAN PERTAMA DAN PERTEMUAN KEDUA

NO Nama Pengamat Pertemuan 1 Pertemuan 2 Rata-rata
Skor o Skor o Skor °
Perolehan % Perolehan v Total %o

Nita Sepriani
Telaumbanua S.Pd

67 83,75 73 91,90 80 87,50%
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LEMBAR OBSERVASI AKTIVITAS SISWA DALAM PROSES PEMBELAJARAN (SIKLUS II)

Sekolah : SMP Swasta BNKP Luzamanu
Mata Pelajaran : IPS Terpadu

Kelas/ Semester : VIII/ II (Dua)

Tahun Pelajaran :2024/2025

Jumlah Siswa : 30 Siswa

Siklus/ Pertemuan  : II (Dua)/ I (Pertama)

N Unsur yang diamati
o Nama 1 2 3 5 | 6 | 10
4312/ 114/3[2]1[4]3][2]1 4/3/2[1]4/3/2]1]4 3|2
1. | Anthropomorf Rake N N J J J
Tetenaulu Gea
2. | Asnita Telaumbanua N N N N N
3. glpta Reski Sadani N J 1y J J
arefa
4. | Desriani Harefa N N N N N
5. | Eben Haezer Zalukhu v v \ N N
6. gg‘;l Damai Sejahtera N N J J J J
7. | Hilda Eklesia Gea v v v NEE N
8. | Irene Cristine Zalukhu \ N N N N
9. | Jelfan Telaumbanua V V[N R V N
10} ine Kristian Zalukhu \ \ \ N, N
11 | Jesika Kayla Handayani N N J J J J J
. Nazara
12 | Johanes Sapriyaman
Gulo \ v v v v




13

Kelvin Harefa

14

Kelvin Prajaya
. Zendrato
15 | Lius Delpriyaman
) Nazara
16 .
Masi Nita Nazara
17 ) .
Mei Putriani Gulo
18
Melfan Anugerah
Zalukhu
19 Natalia Harefa
20 Nofaris Harefa
21 )
Oktaf Lisman Sah Gea
22 | Reski Gulo
23 Rohiaman Gulo
24 Sovarius Yanuardin
Harefa
25 Sozamaeri Gulo
26 Sri Jelina Harefa
27

Trisna Sari Zalukhu




28 | Yowindi Gulo N N N J N J J

29 Yusinta Gea v N, N, v v v v v N

30 1 7 liadi Harefa N N N NI N N/

Total Skor 83 89 92 83 86 85 86 86 89 89
868

Persentase 90,21% 96,73% 100% 90,21% 93,47% 92,39% 93,47% 93,47% 96,73% 96,73%

Skor Maksimal 100

Rata-rata Persentase 86,80%

Keterangan
A. Penjelasan unsur yang diamati dengan urutas 1-10 diatas dijabarkan sebagai berikut :

11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.

Perhatian peserta didik

Motivasi belajar siswa

Partisipasi dalam belajar
Kemampuan menjawab pertanyaan
Kemampuan mengajukan pertanyaan

Menghargai pendapat orang lain

Kerjasama dalam kelompok

Tidak rebut

Tidak mengantuk

mampu menyimpulkan materi pembelajaran

B. Interval Penilaian
1. Skor 4 = Sangat Baik
2. Skor 3 = Baik
3. Skor 2 = Cukup Baik
4. Skor 1 = Kurang Baik

Luzamanu, Mei 2025

Pencliti.

—
Noragia Z.alulcinu

™NIM 219901042
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LEMBAR OBSERVASI AKTIVITAS SISWA DALAM PROSES PEMBELAJARAN (SIKLUS I)

Sekolah : SMP Swasta BNKP Luzamanu
Mata Pelajaran : IPS Terpadu
Kelas/ Semester : VIII/ II (Dua)
Tahun Pelajaran :2024/2025
Jumlah Siswa : 30 Siswa
Siklus/ Pertemuan  : II (Dua)/ Il Dua)
N Unsur yang diamati
o Nama 1 2 3 5 6 7 1
43]2[1]14]3]2]1]4]3]2|1 43[2] 1 3121 3 3
1. | Anthropomorf Rake
Tetenaulu Gea A v v v v
2. | Asnita Telaumbanua \ \ \ \ \ \ \
3. | Cipta Reski Sadani
Harefa v v v v v
4. | Desriani Harefa \ \ \ \
5. | Eben Haezer Zalukhu \ V \ S
6. | Hati Damai Sejahtera N N N \ \ \ N
Gea
7. | Hilda Eklesia Gea \ \ \ \ \ \
8. | Irene Cristine Zalukhu \ \ \ V
9. | Jelfan Telaumbanua \ \ \ \ \ V
101 June Kristian Zalukhu | + y y y y y v
1 Jesika Kayla H. Nazara \ V \ \ V
12 | Johanes Sapriyaman N N N N N
Gulo




13

Kelvin Harefa

14

Kelvin Prajaya
. Zendrato
15 | Lius Delpriyaman
) Nazara
16 e
Masi Nita Nazara
17 ) ..
Mei Putriani Gulo
18 | Melfan Anugerah
. Zalukhu
19 )
Natalia Harefa
20 Nofaris Harefa
21 )
Oktaf Lisman Sah Gea
22 | Reski Gulo
23 Rohiaman Gulo
24 | Sovarius Yanuardin
. Harefa
25 )
Sozamaeri Gulo
26 Sri Jelina Harefa
27 Trisna Sari Zalukhu
28

Yowindi Gulo




*? | Yusinta Gea | Y v v v v o v
30 o

Zuliadi Harefa v v \ v V v V
Total Skor 92 99 97 93 97 102 91 101 97 101

970 |

Persentase 90,19% | 97,05% | 9509% | 91,17% | 9509% | 100% | 89,21% | 99,01% | 9509% [ 99,01% |
Skor Maksimal 100
Rata-rata Persentase 97,00%

Keterangan

A. Penjelasan unsur yang diamati dengan urutas 1-10 diatas dijabarkan sebagai berikut :
11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.

Perhatian peserta didik

Motivasi belajar siswa

Partisipasi dalam belajar
Kemampuan menjawab pertanyaan
Kemampuan mengajukan pertanyaan

Menghargai pendapat orang lain

Kerjasama dalam kelompok

Tidak rebut

Tidak mengantuk

mampu menyimpulkan materi pembelajaran

B. Interval Penilaian
1. Skor 4 = Sangat Baik
2. Skor 3 = Baik
3. Skor 2 = Cukup Baik
4. Skor 1 = Kurang Baik

Luzamanu, Mei 2025

Peneliti,

7

Notaria Zalukhu
NIM 219901042
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PENGOLAHAN LEMBAR OBSERVASI SISWA PADA SIKLUS II
PERTEMUAN KE-I

Dari hasil pengamatan pada pertemuan ke-1 oleh peneliti, diberikan skor perolehan
sebesar 868 Kemudian hasil tesebut diolah dengan rumus:

Total Skor

Persentase pengamatan = Hasil pengamatan = mxlOO%
Jumlah Skor Total = Jumlah Responden X Skor Tertinggi
Jumla skor total =30x4x10
=1200
Jadi
Persentase pengamatan = %xlOO%

Persentase pengamatan = 72,33%

Dengan mengikuti langkah-langkah pada pertemuan ke-1 maka perhitungan pada
unsur yang diamati diatas dan pertemuan ke-2 dapat dilakukan dengan perhitungan yang
sama.



Lampiran 33
PENGOLAHAN LEMBAR OBSERVASI SISWA PADA SIKLUS II
PERTEMUAN KE-II

Dari hasil pengamatan pada pertemuan ke-1 oleh peneliti, diberikan skor perolehan
sebesar 970 Kemudian hasil tesebut diolah dengan rumus:

Total Skor

Persentase pengamatan = Hasil pengamatan = mxlOO%
Jumlah Skor Total = Jumlah Responden X Skor Tertinggi
Jumla skor total =30x4x10
=1200
Jadi
Persentase pengamatan = %xlOO%

Persentase pengamatan = 80,83%

Dengan mengikuti langkah-langkah pada pertemuan ke-1 maka perhitungan pada
unsur yang diamati diatas dan pertemuan ke-2 dapat dilakukan dengan perhitungan yang
sama.



Lampiran 34

PENGOLAHAN LEMBAR OBSERVASI AKTIFITAS SISWA PADA SIKLUS II

Rata-Rata Rata-Ratj
PERTEMUAN Item Jumlah Skor | Jumlah Siklus II Persentase Persentas
Responden | Ideal | Skor (%) Siklus IT
Ideal Pertemuan
Jumlah %
Skor
Perhatian peserta didik 30 4 120 83 90,21%
Motivasi belajar siswa 30 4 120 89 96,73%
Partisipasi dalam belajar 30 4 120 92 100%
I Kemampuan menjawab pertanyaan 30 4 120 83 90,21% | 86,80%
Kemampuan mengajukan pertanyaa 30 4 120 86 93,47%
Menghargai pendapat orang lain 30 4 120 85 92,39%
Kerjasama dalam kelompok 30 4 120 86 93,47%
Tidak rebut 30 4 120 86 93,47%
Tidak mengantuk 30 4 120 89 96,73%
Mampu menyimpulkan materi 30 4 120 89 97,73%
pembelajaran 91,90%
Perhatian peserta didik 30 4 120 92 90,19%
Motivasi belajar siswa 30 4 120 929 97,05%
I Partisipasi dalam belajar 30 4 120 97 95,09%
Kemampuan menjawab pertanyaan 30 4 120 93 91,17% | 97,00%
Kemampuan mengajukan pertanyaa 30 4 120 97 95,09%
Menghargai pendapat orang lain 30 4 120 102 100%
Kerjasama dalam kelompok 30 4 120 91 89,21%
Tidak rebut 30 4 120 101 99,01%
Tidak mengantuk 30 4 120 97 95,09%
Mampu menyimpulkan materi 30 4 120 101 99,01%
pembelajaran
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PEROLEHAN SKOR TES HASIL BELAJAR SISWA
KELAS VIII-B SMP SWASTA BNKP LUZAMANU

SEMESTER 2 T.A 2024/2025
SIKLUS 11
Nomor/Skor/Bobot

No Nama Responden 1/8/8 | 2/8/8 | 3/8/8 | 4/8/8 | 5/9/9 | 6/9/9 | 7/9/9 | 8/12/12 | 9/12/12 | 10/17/17 | Jumlah Skor
1. Anthropomorf R. Gea 8 4 4 4 5 6 9 12 12 12 76
2. | Asnita Telaumbanua 8 8 8 8 4 4 4 12 12 17 85
3. Cipta Reski S. Harefa 8 8 8 8 9 9 9 12 10 10 91
4. | Desriani Harefa 8 8 8 8 9 9 9 12 12 10 93
>- | Eben Haezer Zalukhu 8 8 8 8 9 9 9 10 8 10 87
6. | Hati Damai S. Gea 8 8 8 8 9 9 5 10 12 10 87
7. | Hilda Eklesia Gea 8 8 8 8 9 9 9 12 10 10 91
8. | Irene Cristine Zalukhu 4 8 4 8 ? 5 ? 6 6 8 67
9. | Jelfan Telaumbanua 8 8 8 8 9 5 9 12 12 10 89
101 June Kristian Zalukhu 8 8 8 8 > ? > 12 6 17 86
1| Jesika Kayla H. Nazara 8 8 8 8 9 3 9 6 12 10 &
12. Johanes S. Gulo 8 8 8 8 5 9 9 12 12 10 89




13. 1 Kelvin Harefa 9 12 12 8 91
141 Kelvin Prajaya Zendrato 5 12 8 17 75
5. Lius D. Nazara 3 6 8 8 69
16. | Masi Nita Nazara 9 12 6 10 66
17| Mei Putriani Gulo 9 12 12 10 89
18. | Melfan A. Zalukhu 9 12 6 9 86
19- | Natalia Harefa 5 6 6 17 76
20. | Nofaris Harefa 9 8 8 9 72
21| Oktaf Lisman Sah Gea 9 12 6 17 90
22| Reski Gulo 9 12 12 9 92
23. | Rohiaman Gulo 9 12 12 8 91
24. | Sovarius Y. Harefa 5 6 12 8 73
25 | Sozamaeri Gulo 5 12 6 17 86
26. | Sri Jelina Harefa 9 12 12 8 87
27| Trisna Sari Zalukhu 5 6 12 8 77
28. | Yowindi Gulo 9 6 12 9 86
29. | Yusinta Gea 9 6 6 10 69
30. 9 6 6 10 81

Zuliadi Harefa




Lampiran 36

HASIL PENGOLAHAN TES HASIL BELAJAR SISWA KELAS VIII-B

SMP SWASTA BNKP LUZAMANU TAHUN AJARAN 2024/2025

PADA SIKLUS 1T
NOMOR SOAL
NO | RESPONDEN NA(X) | KKM | KETUNTASAN
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 KKM =70
N1 N2 N3 N4 N5 A | N6 N7 | A | N8 A | N9 A | NI10

1 Anthropomorf 8,00 4,00 4,00 4,00 500 | 6 | 6,00 9,00 | 10 | 10,00 | 12 | 12,00 | 12 | 12,00 76 70 Tuntas
R. T. Gea

2. | Asnita 8,00 8,00 8,00 8,00 4,00 | 4 | 4,00 400 | 8 | 800 | 8 | 800 | 10 | 10,00 85 70 Tuntas
Telaumbanua

3. | Cipta Reski 8,00 8,00 8,00 8,00 9,00 | 9 | 9,00 9,00 | 12 | 12,00 | 10 | 10,00 | 10 | 10,00 91 70 Tuntas
Sadani Harefa

4. | Desriani 8,00 8,00 8,00 8,00 9,00 | 9 | 9,00 9,00 | 12 | 12,00 | 12 | 12,00 | 10 | 10,00 93 70 Tuntas
Harefa

5. | Eben Haezer 8,00 8,00 8,00 8,00 9,00 | 9 | 9,00 9,00 | 10 | 10,00 | 8 | 8,00 | 10 | 10,00 87 70 Tuntas
Zalukhu

6. Hati Damai 8,00 8,00 8,00 8,00 9,00 | 9 | 9,00 5,00 | 10 | 10,00 | 12 | 12,00 | 10 | 10,00 87 70 Tuntas
Sejahtera Gea

7. | Hilda Eklesia 8,00 8,00 8,00 8,00 9,00 | 9 | 9,00 9,00 | 12 | 12,00 | 10 | 10,00 | 10 | 10,00 91 70 Tuntas
Gea




Natalia Harefa

8. Irene Cristine 4,00 8,00 4.00 8,00 9,00 5,00 9,00 6 | 6,00 | 6 | 6,00 | 8 | 8,00 67 70 Tuntas
Zalukhu

9. Jelfan 8,00 8,00 8,00 8,00 9,00 5,00 9,00 | 12 | 12,00 | 12 | 12,00 | 10 | 10,00 89 70 Tuntas
Telaumbanua

10. | June Kristian 8,00 8,00 8,00 8,00 5,00 9,00 500 | 12| 12,00 | 6 | 6,00 | 17 | 17,00 86 70 Tuntas
Zalukhu

11. | Jesika Kayla 8,00 8,00 8,00 8,00 9,00 5,00 9,00 | 6 | 6,00 | 12| 12,00 | 10 | 10,00 75 70 Tuntas
H. Nazara

12. | Johanes 8,00 4,00 8,00 8,00 5,00 9,00 9,00 | 12 | 12,00 | 12 | 12,00 | 10 | 10,00 89 70 Tuntas
Sapriyaman
Gulo

13. Kelvin Harefa 8,00 8,00 8,00 8,00 9,00 9,00 9,00 | 12| 12,00 | 12 | 12,00 | 8 | 8,00 91 70 Tuntas

14. | Kelvin Prajaya 8,00 8,00 8,00 4,00 5,00 5,00 5,00 | 12| 12,00 | 8 | 8,00 | 17 | 17,00 75 70 Tuntas
Zendrato

15. | Lius D. 8,00 8,00 8,00 8,00 5,00 5,00 500 6 | 6,00 | 8 | 800 | 8 | 8,00 69 70 Tidak Tuntas
Nazara

16. | Masi Nita 8,00 8,00 4,00 4,00 9,00 5,00 9,00 | 12 | 12,00 | 6 | 6,00 | 10 | 10,00 66 70 Tidak Tuntas
Nazara

17. | Mei Putriani 8,00 8,00 8,00 8,00 9,00 9,00 5,00 | 12| 12,00 | 12 | 12,00 | 10 | 10,00 89 70 Tuntas
Gulo

18. | Melfan 8,00 8,00 8,00 9,00 9,00 9,00 9,00 | 12| 12,00 | 6 | 6,00 | 9 | 9,00 86 70 Tuntas
Anugerah
Zalukhu

19. 8,00 8,00 8,00 4,00 5,00 9,00 500| 6 | 600 | 6 | 6,00 |17 | 17,00 76 70 Tuntas




20. . 8,00 4,00 400 | 8 [ 800 9 | 9,00 | 5 | 5,00 9,00 | 8 | 800 | 8 | 800 | 9 | 9,00 72 70 Tuntas
Nofaris Harefa
21. | Oktaf Lisman 8,00 8,00 8,00 8800 9| 900 | 9 | 9,00 5,00 | 12 | 1200 | 6 | 6,00 | 17 | 17,00 90 70 Tuntas
Sah Gea
22. . 8,00 8,00 8,00 | 8 | 800 | 12| 12,00 | 12 | 12,00 9,00 | 12 | 12,00 | 12 | 12,00 | 9 | 9,00 92 70 Tuntas
Reski Gulo
23. | Rohiaman 8,00 8,00 8,00 8 800| 9 | 900 | 9 | 9,00 9,00 | 12| 12,00 | 12 | 12,00 | 8 | 8,00 91 70 Tuntas
Gulo
24. | Sovarius 8,00 4,00 8,004 1400 5| 500 | 5| 5,00 500 6 | 6,00 | 12| 12,00 | 8 | 8,00 73 70 Tuntas
Yanuardin
Harefa
25. | Sozamaeri 8,00 8,00 8,00 8 |800| 5| 500 | 5 | 5,00 9,00 | 12 | 12,00 | 6 | 6,00 | 17 | 17,00 86 70 Tuntas
Gulo
26. | SriJelina 8,00 8,00 8,00 8800 9 | 900 | 9 | 9,00 5,00 | 12 | 12,00 | 12 | 12,00 | 8 | 8,00 87 70 Tuntas
Harefa
27. | Trisna Sari 8,00 8,00 8,00 8 1800| 5| 500 | 5| 5,00 9,00 | 6 | 6,00 | 12| 12,00 | 8 | 8,00 77 70 Tuntas
Zalukhu
28. . 8,00 8,00 8,00 8 800| 9 | 900 | 9 | 9,00 9,00 | 6 | 6,00 | 12| 12,00 | 9 | 9,00 86 70 Tuntas
Yowindi Gulo
29. . 8,00 8,00 80041400 9| 900 | 5| 5,00 500 6 | 6,00 | 6 | 6,00 | 10 | 10,00 69 70 Tidak Tuntas
Yusinta Gea
30. . 8,00 8,00 8,00 8 1800| 9 | 900 | 5| 5,00 500 6 | 6,00 | 6 | 6,00 | 9 | 9,00 81 70 Tuntas
Zuliadi Harefa
JUMLAH 2.472,00
JUMLAH RESPONDEN 30
RATA-RATA (X) 82,40
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Lampiran 37

KETUNTASAN BELAJAR KELAS VIII-B SMP SWASTA BNKP LUZAMANU

SIKLUS 11
No Responden Nilai KKM TUNTAS/TIDAK
KD TUNTAS

1 | Anthropomorf Rake T. Gea | 76 70 Tuntas

2 | Asnita Telaumbanua 85 70 Tuntas

3 | Cipta Reski S. Harefa 91 70 Tuntas

4 | Desriani Harefa 93 70 Tuntas

5 | Eben Haezer Zalukhu 87 70 Tuntas

6 | Hati Damai S. Gea 87 70 Tuntas

7 | Hilda Eklesia Gea 91 70 Tuntas

8 Irene Cristine Zalukhu 67 70 Tuntas

9 | Jelfan Telaumbanua 89 70 Tuntas

10 | June Kristian Zalukhu 86 70 Tuntas

11 | Jesika Kayla H. Nazara 75 70 Tuntas

12 | Johanes S. Gulo 89 70 Tuntas

13 | Kelvin Harefa 91 70 Tuntas

14 | Kelvin Prajaya Zendrato 75 70 Tuntas

15 | Lius Delpriyaman Nazara 69 70 Tidak Tuntas
16 | Masi Nita Nazara 66 70 Tidak Tuntas
17 | Mei Putriani Gulo 89 70 Tuntas

18 | Melfan Anugerah Zalukhu 86 70 Tuntas

19 | Natalia Harefa 76 70 Tuntas

20 | Nofaris Harefa 72 70 Tuntas

21 | Oktaf Lisman Sah Gea 90 70 Tuntas

22 | Reski Gulo 92 70 Tuntas

23 | Rohiaman Gulo 91 70 Tuntas

24 | Sovarius Yanuardin Harefa 73 70 Tuntas

25 | Sozamaeri Gulo 86 70 Tuntas
26 | Sri Jelina Harefa 87 70 Tuntas
27 | Trisna Sari Zalukhu 77 70 Tuntas

28 | Yowindi Gulo 86 70 Tuntas

29 | Yusinta Gea 69 70 Tidak Tuntas
30 | Zuliadi Harefa 81 70 Tuntas




Lampiran 38
PERSENTASE KETUNTASAN HASIL BELAJAR SISWA KELAS
VIII-B SMP SWASTA BNKP LUZAMANU
TAHUN AJARAN 2024/2025 SIKLUS 11

1. Persentase Ketuntasan
Berdasarkan tabel diatas di peroleh presentase siswa yang tuntas belajar dengan

menggunakan rumus;

Jumlah siswa yang tuntas belajar

Presentase = Jumlah seluruh siswa
Dimana;
Jumlah siswa yang tuntas belajar =27
Jumlah siswa yang tidak tuntas belajar =3
Jumlah seluruh siswa =30
Persentase ketuntasan = z—; x 100
Persentase ketuntasan =90,00%
Persentase Ketidak tuntasan =100% - 90,00%
Persentase Ketidaktuntasan =10%

Sehingga di dapatkan presentase ketuntasan belajar siswa

Jumlah siswa yang tuntas belajar
Presentase = - x 100
Jumlah seluruh siswa

27 100 = 90,00%
= — X = ,
30 °

Jadi, hasil presentase ketuntasan belajar siswa yang diperoleh pada siklus I adalah
90,00% dan tergolong kategori kurang. Hal ini masih belum tercapi target yang telah
ditetapkan sebesar 75%. Maka peneliti melanjutkan pada siklus ke-II.



Rata-Rata Hitung Hasil Belajar Siswa
Berdasarkan hasil diperoleh dari data ), x = 2.472,00 dan n = 30 data tersebut

didistribusikan pada rumus sebagai berikut ini.

_ XX

X~ n
_2472,00
X730

¥ = 82,40

Jadi, rata-rata hitung hasil belajar siswa pada siklus II adalah 82,40 tergolong baik..
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;—-Judul Penerapan Teknologi Game Quiziz Pada Pembelajaran IPS Terpadu Untuk |
Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Kelas VIII SMP Swasta BNKP |

4 Luzamanu T.P 2024/2025

. Latar Pendidikan merupakan kegiatan yang patut untuk diperhatikan

' Belakang | dan dikembangkan, sebab dengan adanya pendidikan mampu menciptakan |

' Masalah | manusia yang lebih berkualitas, memiliki tuyjuan tertentu, dan |

bertanggungjawab terhadap kemajuan suatu bangsa (Rinda Herwina, Liza |
Husnita, 2023). Pesatnya perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi;;
semakin cepat di era globalisasi saat ini, demikian pula dampaknya terhadap ~
dunia Pendidikan. Kebutuhan global menuntut dunia Pendidikan untuk terus |
beradaptasi dengan perkembangan teknologi informasi dan komunikasi |
dalam bidang Pendidikan khususnya dalam pembelajaran. Penggunaan media |
pembelajaran dalam pembalajaran disekolah dan lembaga pendidikan lainnya
dipengaruhi oleh perubahan teknologi. Ketika digunakan dalam proses
belajar mengajar, media pembelajaran dapat menginspirasi dan memotivasi 7
siswa, menciptakan minat dan keinginan baru, bahkan berdampak psikologis
pada mereka. Belajar menjadi lebih menarik seiring kemajuan sains dan |
teknologi, yang meningkatkan standar pengajaran.

Pendidikan IPS merupakan hasil penggabungan ilmu-ilmu sosial dan
humaniora yang disajikan secara ilmiah. IPS dikenal dengan pcndckatan
terpadu, interdisipliner, multidisipliner, dan bahkan crosdisipliner untuk

memecahkan masalah-masalah sosial yang kompleks. Tujuan pendidikan IPS |

rmrned
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"Tujuan

' Penelitian

Har ilakukannya penelitian ini antara lain;

! kemampuan analits untuk mengumpulkan dan mcnécvéluaﬂ informasi dari g
- berbagai s or. Pendidik i !

bagai sumber. Pendidik dapat memaksimalkan segala hal yang dapat
dimanfaatkan untuk mengantarkan informasi pembelajaran termasuk |

! pemanfaatan lingkungan, sehingga sesuatu yang nyata mampu dihadirkan
secara aphkatf.

Adanya teknologi memberikan peluang untuk memperluas dan
memperkaya pengalaman belajar peserta didik, disamping teknologi
memberikan dampak positif dan negatif, juga memberikan tantangan
tersendiri, terutama dalam bidang pendidikan (Sinaga, 2023). Siswa dapat
berpartisipasi aktif, dan mengambil keputusan yang berdampak pada hasil
yang mereka hadapi. Hal ini membantu mereka memperbaiki pemahaman
mereka, mengidentifikasi kelemahan, dan mengembangkan keterampilan
berpikir kritis dan pemecahan masalah secara lebih efektif.

Dalam Undang-Undang Nomor 20 Tahun 2003 tentang Sistem
Pendidikan Nasional, menyebutkan bahwa Pendidikan merupakan usaha
sadar dan terencana untuk mewujudkan suasana belajar dan proses
pembelajaran agar peserta didik secara aktif mengembangkan potensi dirinya
untuk memiliki kekuatan spiritual keagamaan, pengendalian  dini,
kepribadian, kecerdasan, akhlak mulia, serta keterampilan yang diperlukan

dirinya, masyarakat, bangsa dan negara.

Sehubungan dengan latar belakang di atas, peneliti tertarik untuk
melakukan penelitian dengan mengambil judul “Penerapan Teknologi

Game Quiziz Pada Pembelajaran IPS
Belajar Siswa’.

Adapun fungsi d
1. Untuk mengetahui proses pembelajaran IPS melalui Penerapan Teknologi

Quiziz di SMP Swasta BNKP Luzamanu.

2 Untuk mengetahui hasil belajar siswa pada mata pelajaran IPS melalui

Penerapan Teknologi Quiziz di SMP Swasta BNKP Luzamanu.

Terpadu Untuk Meningkatkan Hasil

! Manfaat

' Penelitian

Yang menjadi manfaat dilakukannya penelitian ini antara lain;

1. Bagi peserta didik

pan teknologi dapat dijadikan sebagai sumber belajar pe
n IPS secara

Penera serta didik
dan membantu dalam melaksanakan kegiatan pembelajara

e
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Penerapan  teknologi  diharapkan  dapat  membantn  puru dalam?
melaksanakan  kegiatan pembelajaran  IPS dan  mencapai tujuanjg
pembelajaran yang diharapkan l
3. Bagi sekolah |
Penerapan teknologi diharapkan dapat dijadikan sebagai referensi bahan
ajar tambahan dalam pembelajaran IPS
4. Bag peneliti selanjutnya
Penerapan teknologi dapat dijadikan sebagai pedoman atau bahan

referensi pada bidang kajian penelitian selanjutnya.

h’fiunjauan
Pustaka

Teknologi

Teknologi adalah jenis teknologi yang menggunakan perangkat keras
dan perangkat lunak (hardware, sofiware, dan usewere) untuk
mengumpulkan, mengirimkan, memproses, menganalisis, menyimpan,
mengatur, dan menggunakan data dengan cara yang berarti untuk
menghasilkan informasi yang relevan dan berkualitas tinggi. Teknologi
komunikasi seperti telepon, komputer, internet, dan email adalah contoh
teknologi informasi yang digunakan sebagai media pembelajaran. Guru dan
murid dapat berkomunikasi tidak hanya secara personal, tetapi juga melalui
media ini (Juliyati, 2021).

Teknologi juga memfasilitasi kerja sama dengan menyediakan forum
online bagi peserta didik untuk bertukar pikiran, berkolaborasi dalam
kelompok, dan menyelesaikan tugas bersama. Istilah teknologi berasal dari
bahasa Yunani "technologia,” yang menurut Kamus Webster, menunjukkan
perlakuan metodis atau manajemen apa pun. Akar kata dari teknologi adalah
“techne,” yang menandakan seni, bakat, ilmu pengetahuan, atau kompetensi,
dan bakat ilmiah. Sebagai hasilnya, teknologi pendidikan dapat dipahami
sebagai panduan atau metode pendidikan yang sistematis

Perkembangan teknologi mempermudah proses pembelajaran dan
pencarian berbagai sumber belajar, karena pembelajaran masa kini tidak lagi
terbatas oleh ruang dan waktu (Sanita & Saparia, 2023). Semua dapat
mengakses dengan pemanfaatan teknologi. Untuk itu, penggunaan teknologi

sebagai media pembelajaran dapat menjadi alat yang efekuif dalaxllj
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adalah untuk mempersiapkan warga negara yang dapat bersosialisast dengan ;
baik dan bertanggung jawab baik dalam kehidupan sosial maupun fisik ,;

Narakteristih siswa saat mi, yang termasuk dalam kelompok |
digntal natives atau siswa yang tumbuh dalam masyarakat berteknologt mayu, }
membuat platform edukasi digital dalam kegiatan Pendidikan menjadi sangat
penting. Orang tua harus peduli tentang proliferasi permainan yang tersedia |
secara luas dan mudah diakses, dan perlu ada control atas seberapa dekat |

anak-anak dengan teknologi (permainan). Sehingga lingkungan belajar

berbasisi digital dapat digunakan untuk meningkatkan hasil nelajar siswa,
|

perkembangan  teknolgi dan informasi harus menjawab tantangan |
pembelajaran  digital. Hal ini akan mendorong ferciptanya media j
pembelajaran yang inovatif, efektif, dan efisien.

Dengan semakin berkembangnya ilmu pengetahuan dan teknologi,
guru dapat menciptakan proses pembelajaran yang menarik tanpa adanya
kesulitan. Untuk menciptakan proses pembelajaran yang menarik dan
menyenangkan, guru dapat memanfaatkan pengetahuan teknologi untuk
menciptakan bahan ajar yang mendukung proses pembelajaran berlangsung.
Salah satu teknologi yang dapat digunakan guru selama pembelajaran di
kelas adalah menggunakan aplikasi Quiziz. Menurut Adam dalam Cahyani
dan Brillian (2020:264) mengemukakan bahwa Quizizz adalah salah satu
game digital yang merupakan kegiatan kelas multipemain yang
menyenangkan, yang memungkinkan semua siswa dapat berlatih bersama
dengan komputer, Ipad, tablet, dan Smartphone, dengan adanya teknologi
game ini pembelajaran yang dilakukan membuat peserta didik tidak merasa
bosan dan semangat dalam belajar.

Teknologi pembelajaran menyediakan beragam sumber daya
interaktif, simulasi, permainan, dan alat evaluasi yang dirancang khusus
untuk melibatkan siswa dalam aktivitas berpikir kritis dan pemecahan
masalah yang autentik. Penggunaan teknologi pembelajaran memberikan
lingkungan pembelajaran yang mendukung pengembangan keterampilan ini
dengan cara-cara seperti : akses ke informasi yang luas, dimana teknologi

pembelajaran memungkinkan siswa untuk mengakses sumber daya informasi

yang beragam dan fterbaru. Ini membantu mercka mengembangkan
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;;lcm;mgt sekolah dasar, menengah pertama, dan atas Tujuan pendidikan IPS}
: didasarkan pada penlaku peserta didik, yang meliputi- (1) memngkatkan |
f pengetahuan dan pemahaman, (2) mengembangkan sikap vang memfasilitasi |
‘:’ belajar sepanjang hayat, (3) membentuk nilai dan sikap sosial yang positif, 3
| dan (4) mengembangkan keterampilan untuk kehidupan sehanihari (Junindra

| etal, 2021)
‘ Teknologi berbasis game quiziz

J Quiziz adalah aplikasi pendidikan berbasis game, yang membawa
akuivitas  multi  permainan dan membuat latihan interaktif yang
menyenangkan (Purba, 2019). Quiziz ini biasa menggunakan laptop atau

smartphone dan dapat dilaksanakan dimanapun berada. Game edukasi ini

sebagai media pembelajaran yang diintegrasikan dengan soal-soal evaluasi
diharapkan dapat membuat pembelajaran lebih menarik, menyenangkan dan
akaf. Game edukasi Quiziz juga memungkinkan antar siswa saling bersaing
schingga mendorong siswa lebih aktif dalam proses pembelajaran dan
termotivasi untuk mengerjakan latihan dan kuis dengan harapan mampu
memperoleh hasil kuiz yang tinggi.

Henry (2010) mengemukakan tentang dampak positif penggunaan game
yang salah satunya adalah game menyenangkan dan menghibur serta game
vang memberikan latihan untuk memecahkan masalah dan logika sehingga

terbiasa aktif berfikir, belajar dan berlatih walaupun berada di rumah. Sesuai

dengan perkembangan zaman dan pereckembangan teknologi yang semakin
cepat dan selalu berinovasi, dalam proses pembelajaran menuntut siswa lebih
aktif. maka komputer atau gadget dapat dijadikan sebagai salah satu media
untuk membantu proses pembelajaran. Game edukasi Quiziz juga
memungkinkan antar siswa saling bersaing sehingga mendorong siswa lebih
aktif dalam proses pembelajaran dan termotivasi untuk mengerjakan latihan
dan kuis dengan harapan mampu memperoleh hasil kuiz yang tinggi.

Selain itu, penggunaan game dengan bantuan teknologi juga cukup
membantu untuk meningkatkan keterlibatan siswa dalam pembelajaran IPS.
Siswa cenderung lebih bersemangat dan termotivasi untuk terlibat aktif

Dipindai dengan CamScanner

karena mereka merasa terlibat dalam sebuah permainan edukatif yanf;-J

A ——



https://v3.camscanner.com/user/download

Ilncningk;ﬁk;m Keterampilan berpikir kritis dan pemecahan masalah siswa. |
Teknologi memfasilitass kolaborasi dan komunikasi antara siswa dan pun, :
Setta antara siswa satu sama lain. Melalu platform pembelajaran nulmc,i
forum diskusi. dan alat kolaboratif, siswa dapat berkolaboras: dalam proyek, é
berbagi ide, memberikan umpan balik, dan belajar dari perspeknf yemgi
berbeda.  Penggunaan teknologi  dalam pembelajaran  membantu  siswa ‘
mengembangkan keterampilan teknologi dan digital yang penting dalam | l‘

dunia kerja dan kehidupan schari-hari,

Dalam kerangka pendidikan Ilmu Pengetahuan Sosial, siswa harus

meningkatkan kemampuan literasi digital mereka untuk mengakses dan

menganalisis materi online, memahami dampak baik dan buruk media sosial,

dan secara aktif berpartisipasi dalam percakapan dan aktivisme online (B.
Setiawan et al., 2023).

Guru dapat menggunakan berbagai alat instruksional, termasuk video,
gambar, dan animasi, untuk mengajarkan mata pelajaran IPS dengan cara
yang lebih jelas dan menarik. Selain itu, dengan menggunakan perangkat
lunak manajemen kelas dan platform pembelajaran online, guru dapat

mengawasi dan memantau kemajuan belajar siswa dengan lebih baik. Hal ini
! memungkinkan guru untuk memberikan perhatian yang lebih tepat sasaran
kepada siswa yang membutuhkan lebih banyak bantuan atau tantangan.

(Setiawan, Habibah, Rahmadani, & Ardianti, 2023 ).

Pembelajaran IPS
IPS adalah topik independen yang mencakup konsep dari berbagai

bidang seperti ilmu sosial, humaniora, sains, dan aspek sosial kehidupan.
: Menurut Puskur dalam Juliyati (2021), Isi materi IPS sekolah dasar lebih
| menekankan pada komponen berpikir pedagogis, psikologis, dan holistik
peserta didik daripada hanya aspek disiplin ilmu. pikir pedagogis, psikologis,
' dan holistik peserta didik daripada hanya aspek disiplin ilmu. IPS
| dimaksudkan sebagai sumber belajar terpadu yang menyederhanakan,
.' mengadaptasi, memilih, dan memodifikasi konsep dari sejarah, geografi,
sosiologi, antropologi, dan ekonomi.

Menurut Soemantri, IPS merupakan mata pelajaran yang memberikan
ilmu-ilmu sosial secara lebih lugas dengan pendekatan yang sederhana untuk

Dipindai dengan CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

| menghibur. Peserta didik nantinya : |
& K nantinya akan mendapatkan skor fangsung atau |

»n untuk
La Jawaban benar yang thsajikan i layar untuk munbcnkmf
{

’ d I é
presiasi dan meningkatkan ketertarikan siswa untuk belajar (Indah 2023). |

()leb k
arena itu, hasil ini menunjukkan bahwa pembelajaran berbasis pame |

a
tida
Kk hanya meningkatkan keterlibatan siswa secara langsung, tetapi juga |

memberikan kontribusi positif tethadap pengembangan keterampilan dan

!\ermg.ka

Pemikiran

|
|
sikap siswa di luar ranah akademis. |
Penerapan teknologi dan memungkinkan pengajaran yang lebih personal f
Dengan alat evaluasi berbasis teknologi, guru dapat memantau kemajuan !
siswa secara real-time dan memberikan umpan balik yang lebih spesifik. Ini (
membantu siswa lebih merasa terlibat dan termotivasi untuk belajar.
Penerapan teknologi dalam pembelajaran IPS bukan hanya tentang alat dan
media, tetapi juga mengubah pola pikir siswa dan guru. Dengan
memfasilitasi pembelajaran yang lebih aktif dan kolaboratif, teknologi dan
membantu menciptakan lingkungan belajar yang dinamis, dimana siswa

merasa lebih berdaya dan terlibat dalam proses pembelajaran mereka.

Diagram Kerangka Berpikir :
Penerapan teknologi Pendidikan (X), Hasil Belajar Siswa (Y)
— 5 (Hasil Belajar Siswa) —sMemoderasi

' Lokasi

- penelitian

Penelitian dilakukan di SMP Swasta BNKP Luzamanu

Alat

analisis

Analisis yang digunakan melalui tes :
o Lembar Pengamatan (Observasi)

| Daftar
| pustaka
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Konsentrasi: Tema:

Pendidikan Ekonomi

Dozsn Fembimbing
Wahyutra Adilman
Telaumbanuag, S.Pd., M.Pd.E

\

PENERAPAN TEKNOLOGI GAME QUIZIZ PADA PEMBELAJARAN IPS TERPADU UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR SISWA KELAS VIl DI SEKOLAH SMP

TEKNOLOGI PENDIDIKAN

Riwayat Bimbingan Proposal

N
0 TOPIK MATERI CATATAN DOSEN
1 BAB | Pendahuluan 1. Latar Belakang Perbalki sesuai dengan petunjuk saat

04 Mor2025 14:34:32 2. |dentifikasi Masalah
3. Batasan Masalah
4. Rumusan Masalah
5. Tujuan Penelitian

6. Manfaat Penelitian

. Download File Sknpsi

2 BABII TINJAUAN PUSTAKA 1. Seluruh sumbar kajian teori diperbaiki
05 Mar2025 17.08:30 2. Jangan gunakan kata penghubtng
diawal paragraf
3. Di setiap kutipan diberi 1 spasi
Download Filé.stv'tirpsr
3  BABII TINJAUAN PUSTAKA 1. Perbaiki langkah-langkah

05 Mar 2025 23.18:40 penggunaan teknologi game quziz

2. Perbaiki kerangka berpikir

. Download File Skripse

4 BABII TINJAUAN PUSTAKA
07 Mar 2025 11:48.57

1. Perbaiki materi hasil belajar siswa
2. Perbaiki daftar pustaka

Downlgod File Skripsi

5  BABIIl METODE PENELITIAN 1. Perbaiki sistematika penulisan
08 Mar 2025 15:16:21 proposal Bab il

2 perbaiki siklus tahapan yang

bimbingan, lengkopl segala kekurangan
dan pedomani buku Pedoman Penulisan
Karya limiah yg diterbitkan UNIAS terkc’
sistematika penulisnya.

1l Mar 2025 039:45:19

Perbaiki sesual dengan petunjuk saac
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Karya limiah yg diterbitkan UNIAS terkai:
sistematika penulisnya.

1T Mar 2025 09:45:30
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Karya limich yg diterbitkan UNIAS terkoi
sistematika penulisnya.

11 Mar 2025 09:45:40

Sllahkan perbaiki sesuai saran saran dan
koreksi saat bimbingan, tetay
mempedomani buku pedoman Penulisan
Skripsi dim penulisan karya tulis iimiah.

12 Mar 2025 16:29.11

Silahkan perbalki sesual saran saran dars
koreksi saat bimblngan, teta:
mempedomani buku pedoman Penulisan
Skripsi dlm penulisan karya tulis iImiah.
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LEMBAR PERSETUJUAN RANCANGAN PENI LITIAN
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Nama : Notaria Zalukhu

Program : Sarjana

Program Studi ; Pendidikan Ekonomi

Fakultas : Keguruan dan Ilmu Pendidikan

Judul : Penerapan Teknologi Game Quiziz Pada Pembelajaran IPS

Terpadu Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Kelas V111 Di
SMP'S BNKP Luzamanu T.P 2024/2025

Telah diperiksa dan disetujui untuk diseminarkan.
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Nama - Notaria Zalukhu
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Program : 8.1

Program Studs : Pendidikan Ekonomi

Fakultas :  Kepuruan dan llmu Pendidikan

Judul Skripsi : Penerapan Teknologs Game Quiziz Pada Pembelajaran 175
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SMP 'S BNKP Luzamanu TP 20242025
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Rekapitulasi Nilai

Susunan Dewan Pembimbing dan Penelaah: | Total Nilai
1 Wahyutra A Telaumbanua, S Pd . M Pd | | 93 c3 .
N . e et S e e ]
2 Eka Septanti Laol, SPd, M P E [ ﬂg, S6)
Total Nilal l?‘?l fb
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BERITA KETERANGAN SEMINAR RANCANGAN PENELITIAN

Ketua Program Studi Pendidikan Ekonomi Universitas Nins menerangknn bahwa :

Nama : Notaria Zalukhu

NIM s 219901042

Program : 5-1

Program Srudi : Pendidikan Ekonomi

Fukultas ¢ Reguruan dan Hmu Pendldikan ;

Judul Sknpsi - Pencrapan Teknologi Game Quiriz Pada Pembelajaran IPS Terpadu

Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Kelas VIII SMP'S BNKP
Luzamunu TP 2024/2025

Teluh menyelenggarakan seminar rancangan penelitian padi:

Han | Tanggal ¢ Benin, 24 Maret 2025
Pukul 7 1400 Wib s/d 15.00 Wib
Tempal ¢ Prodi Pendidikan Ekonomi

Dengan hasil penilalan ¢

Rancangan skripsi telah cukup baik dan lengkap schingga telah dapat
dipergunakan sebagni dasar untuk melaksanakan pengumpulan data (90 -
1OHH)

Rancangan skripsi telah cukup baik, namun masih perlu disempurnakan
Ll dan dilengkapi dengan instrumen  sebelum dipergunakan scebagai dasar
untuk melaksanokan pengumpulonn data (70 - B9)

Rancanpgan skripsi masih perly dikembangkan, nemun masalah penclitian

masih diunggap perlu untuk diperbaiki menjadi topik permasalahan skripsi.
Dianjurkan seminar perbaikan (35 - 69)

Rancangan sknps tidak memenoba syaral untuk dikembangkan sebagai
bahan skripsi. Mohasiswn perla memikirkan untuk memilih oplk lain dan
wajib menmkut seminar rancangan skripsi (< 54
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Ka. Proddi Pendidikan Ekonomi

i K;;
LA .
e TR ew .
i Ll ﬁ

) e
Ek¥Z7ntl Laoll, 8.Pd., M.PA.E
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4. Perbalkan Skripsi:
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