67

BAB V
PENUTUP

5.1 Kesimpulan

5.2

Berdasarkan perumusan masalah dan tujuan penelitian maka dapat

ditemukan kesimpulan, yaitu dari hasil pengujian hipotesis satu pihak
diperoleh t = 10,873 dan t;qpe; = 1,6632. Karena t = 10,873 = tiqper =

1,6632, maka tolak Hy dan terima H, yang berarti “ada pengaruh model

pembelajaran teams games tournament berbantuan wordwall terhadap

kemampuan pemecahan masalah matematis siswa di SMP Negeri 1 Gido”

Saran

Berdasarkan temuan penelitian, pembahasan dan kesimpulan maka

peneliti menyampaikan beberapa saran, yaitu:

a.

Hendaknya seorang guru dalam pembelajaran matematika dapat memilih
model dan strategi pembelajaran dengan memperhatikan relevansi
materi serta tujuan dari pembelajaran.

Siswa diharapkan lebih sering untuk mengerjakan latihan soal supaya
dapat mengerti dan menganalisis soal-soal jika ada sebuah masalah
dalam pembelajaran matematika, sehingga mampu menyelesaiakan
dengan benar indikator dari kemampuan pemecahan masalah matematis
siswa.

Hendaknya hasil penelitian ini menjadi bahan perbandingan kepada

peneliti selanjutnya.

. Semoga hasil penelitian ini menjadi sebuah manfaat bahan referensi bagi

peneliti selanjutnya.



