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Appendices 2. Interview Sheet for Students



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 



 

 



 

Appendices: Interview Sheet for Teacher 

Purpose : To find out and explore information about the teacher's views on the use 

of the guessing game method in learning English to improve students' 

speaking skills. 

Observer Name : Asirida Waruwu 

Class : VIII-1 

Teacher’s Name : Neriyana Waruwu, S.Pd 

Subject : Guru bahasa Inggris 

 

No. Questions  Answer 

1.  What are your views on the 

use of guessing games in 

teaching speaking in class 

VIII? 

 

Penggunaan guessing game dalam 

pembelajaran berbicara cukup efektif. 

Permainan ini mampu menciptakan 

suasana belajar yang lebih menyenangkan 

dan interaktif, sehingga siswa lebih 

bersemangat untuk berbicara dalam 

bahasa Inggris. Dibandingkan metode 

konvensional, siswa tampak lebih aktif 

dan antusias ketika terlibat dalam 

permainan ini. 

 

2.  Do you see any 

improvement in the students 

after guessing game such as 

in their pronunciation, 

grammar, fluency, 

vocabulary, 

comprehension? 

 

Ya, saya melihat adanya perkembangan 

terutama dalam kosa kata dan kelancaran 

berbicara siswa. Banyak siswa yang lebih 

berani menggunakan kosa kata baru yang 

mereka temui saat permainan. Walaupun 

tata bahasa dan pengucapan masih sering 

mengalami kesalahan, namun mereka 

mulai terbiasa membentuk kalimat 

sederhana dan lebih percaya diri untuk 

mencoba berbicara. 

 

3. What is your view on the 

use of guessing game in 

influencing students' 

confidence when speaking 

in English? 

 

Permainan ini sangat membantu 

meningkatkan rasa percaya diri siswa. 

Dengan suasana yang lebih rileks dan 

menyenangkan, siswa merasa tidak terlalu 

tertekan saat harus berbicara. Sebagian 

besar siswa terlihat lebih berani untuk 

mencoba mengungkapkan pendapatnya 

meskipun masih terdapat kesalahan. 

 



 

4. Do you think guessing 

games are suitable for all 

students or only for certain 

students? 

 

Menurut saya, permainan ini dapat 

digunakan untuk semua siswa, meskipun 

efeknya bisa berbeda-beda. Siswa yang 

aktif dan percaya diri biasanya lebih cepat 

menyesuaikan diri. Sementara itu, siswa 

yang pemalu atau memiliki keterbatasan 

kosa kata mungkin membutuhkan waktu 

lebih lama, tetapi tetap bisa terbantu 

dengan metode ini. 

 

5. What factors do you see as 

causes of improvement or 

decline in students' speaking 

ability in guessing game 

activities? 

 

Faktor yang mendukung peningkatan 

kemampuan berbicara adalah suasana 

kelas yang menyenangkan, dukungan 

teman sebaya, serta bimbingan guru 

dalam memberikan koreksi. Sedangkan 

faktor yang menghambat biasanya berasal 

dari keterbatasan kosa kata, rasa takut 

melakukan kesalahan, serta kurangnya 

kebiasaan menggunakan bahasa Inggris di 

luar kelas. 

 

6. How do you manage the 

class during the guessing 

game activity? 

 

Saya biasanya membagi siswa ke dalam 

kelompok kecil agar mereka lebih aktif 

berbicara. Saya juga berperan sebagai 

fasilitator, memberikan arahan, 

mengawasi jalannya permainan, dan 

membantu jika ada siswa yang kesulitan. 

Dengan begitu, kelas tetap terkendali 

meskipun suasananya lebih hidup. 

 

7. What challenges do you 

face in implementing this 

method in the classroom? 

 

Tantangan yang sering di hadapi adalah 

keterbatasan waktu, karena permainan 

membutuhkan persiapan dan pelaksanaan 

yang cukup lama. Selain itu, masih ada 

sebagian siswa yang merasa malu atau 

takut ditertawakan saat salah berbicara. 

Kesulitan lainnya adalah perbedaan 

kemampuan siswa, sehingga beberapa 

siswa lebih mendominasi sementara yang 

lain masih pasif. 

 

8. Do you plan to use this 

method regularly? Why? 

Ya, saya berencana menggunakan metode 

ini secara rutin, meskipun tidak setiap 



 

 pertemuan. Alasannya karena permainan 

ini terbukti membuat siswa lebih aktif, 

meningkatkan motivasi belajar, serta 

membantu mereka berlatih kosa kata dan 

kelancaran berbicara. Namun, saya juga 

tetap perlu mengombinasikannya dengan 

metode lain agar pembelajaran lebih 

seimbang. 

 

9. What advice do you have 

for other teachers in 

applying guessing game as a 

method of teaching 

speaking? 

 

Saya menyarankan agar guru lain 

mencoba menggunakan guessing game 

sebagai variasi dalam mengajar berbicara. 

Namun, sebaiknya permainan disesuaikan 

dengan tingkat kemampuan siswa dan 

dipandu dengan baik supaya semua siswa 

mendapat kesempatan berbicara. Guru 

juga perlu memberi dukungan positif agar 

siswa tidak takut salah dan lebih 

termotivasi untuk berlatih. 
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