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Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran audiovisual 

berbasis inkuiri dalam rangka meningkatkan keterampilan menulis puisi siswa 

kelas VIII SMP Negeri 3 Gunungsitoli Alo’oa. Penelitian ini dilatarbelakangi oleh 

rendahnya minat dan hasil belajar siswa dalam menulis puisi, serta keterbatasan 

media pembelajaran yang digunakan guru di kelas. Metode penelitian ini 

menggunakan pendekatan Research and Development (R&D) dengan model 

ADDIE (Analyze, Design, Develop, Implement, dan Evaluate). Produk berupa 

media audio visual dikembangkan dan divalidasi oleh tiga ahli, yaitu ahli materi, 

ahli bahasa, dan ahli desain. Hasil validasi menunjukkan bahwa media sangat 

layak, dengan skor validasi akhir: ahli materi 77%, ahli bahasa 100%, dan ahli 

desain 91%. Media diuji coba pada tiga tahap, yaitu uji coba kelompok 

perorangan dengan 3 siswa, dan uji coba kelompok besar dengan 6 siswa dan uji 

coba kelompok besar dengan 24 siswa. Hasil kepraktisan berdasarkan angket 

respon siswa menunjukkan nilai 95% (kelompok perorangan) 87,5% (kelompok 

kecil), dan 90% (kelompok besar) yang dikategorikan sangat praktis. Efektivitas 

media diuji melalui tes hasil belajar. Hasilnya, seluruh siswa kelompok 

perorangan (91%) tuntas, sedangkan pada uji coba kelompok kecil (75%) tuntas 

dan kelompok besar (77%) tuntas (22 dari 24 siswa), menunjukkan media sangat 

efektif. Dengan demikian, media audio visual  dinyatakan valid, praktis, dan 

efektif untuk digunakan dalam pembelajaran Bahasa Indonesia, khususnya dalam 

meningkatkan keterampilan menulis puisi siswa. Diharapkan pada peneliti 

selanjutnya menggunakan penelitian ini sebagai tambahan wawasan untuk 

melaksanakan penelitian. 
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